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simplu hotduy ci a olsesie. Filmele nu sunt doax imagini ci a expenientăi spațialii, 

Pont tine, Altec “Lansing continuă să îmline ata eu tehnologia și să îti afexe 
acele mamente pretioase când inima este atinsă și, spivitul bansfoumat. 
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* Dublă protecție antifurt prin panoul detaşabil şi cartela de siguranţă. 


Los Angeles MP72 este alegerea perfectă pentru automobilul dumneavoastră! 
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Un punkt în plus pentru maşina ta. 





LUNA CONTROVERSELOR 


În mod paradoxal, evident, luna februarie a reuşit să se 
remarce prin deosebit de multe controverse pe piaţa IT, 
nereuşind însă, în acelaşi timp, să sublinieze nici un fel de 
eveniment cu adevărat important, altfel zis, “de ţinut 
minte”. 

Chiar dacă nu prima, una dintre ştirile care au ţinut 
capul de afiş, a fost dată de publicarea de numeroase site- 
uri de specialitate de pe Internet a rezultatelor primelor 
plăci ce utilizează cel mai recent chipset NVIDIA: 
GeForceFX. Chiar dacă numai plăci “de referință” (produse 
deci de NVIDIA şi nu de diferiţi integratori), acestea au dat 
niște rezultate mult sub așteptări. Memoria tactată la 
1 GHz și chipset-ul la 500Hhz nu au reușit să se impună în 
lupta cu Radeon9700 PRO. De parcă aceste rezultate nu ar 
fi fost suficiente, problema lui GeForceFX pare a fi dată de 
zvonurile apărute pe Internet conform cărora GeForceFX 
Ultra nu va mai apărea sau va apărea doar în cantităţi 
limitate (100.000 de bucăţi) în timp ce doar varianta 
simplă GeForceFX (400MHz chipset şi 800MHz memorie) va 
mai fi produsă la scară largă. NVIDIA a oferit un răspuns 
acestor zvonuri, Răspunsul este că vor fi plăci, dar la 
început mai puţine decât cererea. Evident, răspunsul nu 
ne lămureşte cu nimic şi totul este încă sub semnul 
întrebării. 

NVIDIA a comentat clar însă altceva în februarie. A 
comentat apariţia 3DMark2003 produs de Futuremark (fost 
MadOnion, acum redenumit). Comentariilor NVIDIA li s-au 
alăturat comentariile multor reviste de pe Internet care 
consideră benchmark-ul Futuremark, în mod simplu și la 
obiect spus “prost”. Chiar dacă în următorul XtremPC veţi 
putea citi un articol foarte detaliat în acest sens, vom 
aminti acum doar motivele pentru care benchmark-ul este 
aşa prost cotat: faptul că din cele 4 jocuri test numai unul 
utilizează DirectX9 chiar dacă 3DMark2003 este considerat 
un benchmark de viitor, că unul dintre jocurile test este de 
DirectX7, că benchmark-ul nu ştie să testeze versiunea 1.3 
de PixelShader ci doar 1.4 sau 1.1 şi că nu este deloc 
ancorat la realitate. Acest ultim motiv este de altfel şi 
unul dintre cele mai des amintite, demo-urile de test fiind 
rulate foarte slab (ajungând la 2 fps-uri) de către plăci 
video care în jocurile din ziua de azi oferă performanţe de 
top. Aşa deci, degeaba placa ta video are cine ştie ce 
frecvenţe la chipset şi memorie, 3DMark2003 îţi poate 
demonstra că nu valorează 3 lei. 

Frecvența este însă luna aceasta și problema AMD. 
Lansând nucleul Barton, AMD a renunțat definitiv la orice 
legătură între numele procesorului (ex: 2300+) și frecvenţa 
sa. În mod clar derutant pentru utilizator, AMD pare a fi 
pierdut orice. logică sau șir de organizare, alergând cu 
disperare după “cifra” Intel: 3 GHz. Logica s-a pierdut 
pentru că frecvențele de funcţionare ale procesoarelor 
AMD în loc să crească au scăzut. Îmbunătăţirea 
procesoarelor Barton constă în oferirea a 512KB cache 
Level 2 faţă de 256KB însă “îmbunătăţirea” constă şi în 
scăderea frecvenţei de lucru. Barton 2800+ operează la 
2083MHz faţă de AthlonXP 2800+ care opera la frecvenţa 
de 2250MHz. Frecvența Barton este asemănătoare cu cea a 
lui AthlonXP 2600. 

Ce rămâne însă până la urmă pentru luna aceasta? 
Rămâne unul dintre ultimele teste pentru harddisk-uri, aşa 
de IDE cum încă le știm, un test de mouse-uri și analiza 
efectelor speciale din Lord of The Rings: The Two Towers. 
Lectură plăcută. 

Aşteptăm comentariile adresa 
redactiaextrempc.ro 
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a: Mihaela Spânu 
(mihaelaspânueyahoo.com) 
Pentru: redactiaextrempc.ro 

! Nu ştiu dacă cineva va da atenţie afirmației mele. 

i Îmi place revista asta, sunt dependentă de ea. 
Este purul adevăr. [...] Nu am avut bucuria de a juca 
"No One Lives Forever 2", dar Cate Archer arată de parcă 
ar fi desprinsă din realitate, o asemenea frumuseţe nu 
am văzut să mai fie texturată computerizat. Am rămas 
minute în şir privind poza acesteia din revistă şi nu-mi 
venea să cred ceea ce văd. O asemenea grafică 
deosebită, trăsături atât de naturale, deloc pătrățoase 
sau lipsite de culoare. Dacă stau bine să mă gândesc, 
este chiar prea frumoasă pentru lumea în care trăim, 
căci aici nu există perfecţiune, însă imaginea sa este 
de-a dreptul perfectă. 

Regret cerinţele de sistem ridicate ale jocului 
"Need for Speed: Hot Pursuit 2", deoarece nu am reuşit 
să îl joc, nici eu, nici alţi cunoscuţi. 

Prezentarea jocului "The Four Horsemen of the 
Apocalypse" mi-a stârnit interesul asupra acestuia, iar 
imaginile ataşate m-au făcut să-mi doresc mult mai mult. 
Vă rog, dacă mai deţineţi imagini din joc, sau cu 
personajele, în special arhanghelul, să le publicaţi cât 
mai curând în cazul în care veţi mai acorda spaţiu acestui 
joc, iar ca o favoare, vă rog să îmi trimiteţi personal 
câteva din. imaginile mai sus menţionate. Ştiu că mă veţi 
întreba de te nu intru pe site-ul producătorului, dar este 
dificil deoarece nu am net acasă, deşi doresc să reuşesc 
să mă conectez cât mai curând. 

Mult succes în viitor aşa cum aţi avut şi până acum 
cu acestă revistă. Unforgiven 
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„: Am citit această scrisoare cu un 
„scepticism vecin cu suspiciunea. Există fete care 
citesc XtremPC? Există fete care sunt pasionate de 
domeniul IT dincolo de Solitaire şi chat? Orbiţi de 
misoginism, am fost tentaţi să credem că este vorba 
de un băiat care a vrut să ne facă o glumă. Dar ce 
băiat s-ar risca să folosească sintagma "Cate Archer 
[...] este chiar prea frumoasă pentru lumea în care 
trăim, căci aici nu există perfecţiune”. Îţi mulţumim 
pentru laude, dar din păcate nu mai avem alte 
imagini legate de "The Four Horsemen of the 
Apocalypse" şi oricum nu este politica noastră să 
trimitem scrisori cititorilor, indiferent de conţinut. 
Cu prima ocazie când vei avea acces la Internet însă, 
te sfătuim să accesezi site-ul celui responsabil cu 
grafica şi conceptul din Apocalypse: desenatorul 
Simoh Bisley. Adresa este http://www.hksquad.com/. 
Poţi face o vizită la un lI-cafe şi ia cu tine şi o - 
dischetă. lar dacă tot eşti acolo, trimite-ne şi o- 
poză. S-au făcut pariuri serioase aici. 


))) CRITERII ARTISTICE ))) 
> la: Xander (xander_crypteyahoo.com) 
Pentru: redactiaextrempc.ro 
Aş dori câteva informaţii în legătură cu Galeriile 
Xtreme. Mai întâi ce dimensiuni ar trebui să aibă 
imaginile? Trebuie însoţite de o imagine wireframe 
(cele 3d)? Trebuie doar imaginea finală sau şi imagini 
de pe parcursul realizării pentru a se vedea evoluţia 
lucrării? Ceea ce aveţi publicat în revistă sunt lucrări 
de la toate persoanele care v-au trimis (mi se pare 
puţin doar 2 pagini)? 
Pe curând... 
Xtrem! -: Din nou întrebarea care revine des în 
e-mail-urile sau scrisorile primite de la cititori. Să o 
luăm pe rând: imaginile trebuie să aibă măcar 
640x480 pixeli, dar cu cât au o rezoluţie mai mare, 
cu atât mai bine. Acelaşi lucru este valabil pentru 
imaginile wireframe sau de pe parcursul realizării: 
este bine să existe, dar nu neapărat necesare. Dacă 


- avem îndoieli în privinţa faptului că un cititor este 


autorul lucrării respective, îl contactăm şi îi cerem 
noi dovezi pentru certificare. Ceea ce publicăm în 
revistă este o selecţie dintre lucrările primite la 
redacţie, care reprezintă mai puţin de 50% din 
imaginile care ne-au sosit luna respectivă. Nu putem 
aloca mai mult de două pagini acestei rubrici, în 
primul rând pentru că am strica un echilibru la care 
am ajuns după multe numere de revistă şi în al 
doilea rând pentru că nu rămân imagini nepublicate 
din cauză de lipsă de spaţiu, ci pentru că sunt 
neinteresante. Luna aceasta este o excepţie, 
probabil din cauza sărbătorilor cititorii au avut mai 
mult timp pentru hobby-uri ca grafica 3D. 


))) PROBLEME CU HOUDINI 22) 
la: Zoltan Plosz (zoliotmd.dnttm.ro) 
ntru: redactiaeoxtrempc.ro 

Dacă vreau să încerc programul Houdini 5.5 de 

pe CD-ul XPC39, trebuie să am Internet pe 
calculatorul pe care vreau să îl pornesc? 

tr Mai mulţi cititori ne-au pus această 

întrebare. După cum scria şi în explicaţia din meniul 
CD-ului, pentru a putea folosi versiunea educativă a 
Houdini 5.5 aveţi nevoie de un număr de licenţă pe 
care îl puteţi obţine de pe site-ul producătorului în 
mod gratuit. Asta presupune o conectare la Internet. 
Dar nu este nevoie de legătură permanentă la 
Internet pentru a folosi programul după înregistrare. 


>) FRAZA DE CAPATAI >» 


> la: Ubik (ubiketelecomsm.multiarea.ro) 
: redactiaeoxtrempc.ro 

Motto-ul revistei din ianuarie 2003 (“Linux este 

un sistem de operare simplu, dar trebuie să fii 
un geniu ca să îi înţelegi simplitatea.”) conţine o 
eroare (intenţionată?). Dennis Ritchie vorbea de Unix 
nu de Linux. 
p Este adevărat. Eroarea însă nu este atât 
de reprobabilă, nu? Linux este un sistem de operare 
derivat din Unix, cu care are numeroase elemente 
comune. Şi, în plus, sursa pe care o citam la rândul 
nostru afirma că e vorba de Linux. Asta este, data 
viitoare o să fim mai atenţi. Citatul nu este mai 
puţin adevărat în ciuda schimbării de termeni. 
Credem că nici măcar Dennis Ritchie nu s-ar supăra 
dacă ar citi. i 


poşta 


redacţiei 



















































CU OCHII PE FORUMI. 


Ar fi frumos:dacă băieţii şi fetele 
de la redacţie ar pune în revistă lunar 
prezentări la filme... nu neapărat 
noi... ci pur şi simplu care au captat 
atenţia... părerea mea... 


Nu prea avem noi fete în 
colectiv, dar doleanţa poate fi 
îndeplinită. La rubrica Hobby poţi 
citi un articol despre efectele 
speciale din "Lord of the Rings: The 
Two Towers”, a doua parte din 
trilogia de ecranizări ale lui Peter 
Jackson după romanele lui Tolkien. 


CD-ul vostru pare complet la prima 
vedere...Dar este de fapt foarte 
superficial făcut. Am încercat să 
downloadez Macromedia Flash FXP şi 
ce să văd? O eroare. Auzisem eu la un 
prieten că-i dă şi lui aceeaşi eroare 
dar mă gândeam că mie o să-mi 
meargă. Cu chiu cu vai trec eu peste 
asta şi mă gândesc să-mi trag un 
demo. Dar ghici ce mi s-a întâmplat? 
Aceeași eroare! Acum chiar îmi vine 
să-l arunc la gunoi. 


Trecând peste faptul că 
"Macromedia Flash FXP"” nu există, 
fiind un soi de struţocămilă, 
combinaţie nefericită între 
"Macromedia Flash MX” şi "Flash 
FXP"”, nu este cazul să arunci CD-ul la 
gunoi pentru că ai dat bani pe el. 
Trimite-l pe adresa noastră şi îl vom 
înlocui dacă este stricat. Pentru un 
răspuns rapid, poţi încerca adresa 
infocdextrempc.ro 





INTRA IN CONTACT 
ADRESA POSTALA: 
























E-MAIL: 
TELEFON: 


FAX: 





LE EKIUDIUE 


0l2 TEHNOTREND 


Tendinţe în lumea tehnologiei 


OIU STIRIHARDWARE 


„Cele mai recente noutăţi IT 


020 REPORTAJINROMANIA 


Evenimentele pieţei locale IT 


052 HARDMAIL 


Te ajutăm să scapi de problemele tehnice 


05U TOPURI 


127 de produse luptă pentru primele locuri 


0U9 UMFLAPOTULANTEC 


Câştigă una din cele 6 super-carcase 


057 UMFLAPOTULGIGABYTE 


Câştigă 3 plăci de bază şi una video 


020 CUMSA... 


Cum să faci update de BIOS în siguranță 


“HARDWARE. 


HDD 





































TESTMOUSE-URI 


Alege unul din cele 25 de mouse-uri 
testate în laboratorul XtremPC 


SIS6U8 


Un nou jucător pe piaţa soluţiilor buget 































DCL 


OU0 VERSUSuF 


Două implementări ale celui mai rapid 
chipset pentru platforma Socket A 


LABUKAIUK 


QUU PLACIDEBAZA 


Viaţa chipset-ului KT333 este prelungită 








0U5 PLACIVIDEO 


AGP8X devine un standard 





046 PRODUSEDIVERSE 


De la camere foto la memorii flash 


050 CLASABUSINESS 


Produse IT pentru clasa business 
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În XtremPC 38 am avut ocazia să vă relatăm, în 
premieră în presa de IT din România, informaţii 
despre cea care la momentul respectiv se anunţa a 
fi cea mai performantă placă video de pe piaţă: 
GeForceFX. La fel ca toată lumea ce putea citi 
informaţiile relatate de către NVIDIA şi noi am fost 
foarte entuziasmați de potenţialul produsului. lată 
că pe Internet au apărut însă între timp primele 
teste şi GeForceFX pare a nu fi nici pe departe ce ne 
aşteptam. 

Prima dezamăgire a venit chiar din punctul în 
care NVIDIA nu a stat niciodată prost: performanţa 
brută. Cu toate optimizările de driveri (aflaţi totuși 
în stadiu beta) GeForceFX depăşeşte cu foarte puţin 
top-ul de la ATi: Radeon9700 Pro. Mai mult, sunt 
teste în care Radeon9700 Pro iese învingător, 
dovedind că NVIDIA:nu a lucrat chiar bine la 
realizarea chipsetului său. 

Surpriza nu vine însă de aici, ci de la faptul că 
NVIDIA a reuşit să creeze cel mai zgomotos sistem 
de răcire din toate timpurile, site-uri de specialitate 
ca anandtech sau tomshardware comparând sunetul 
cu cel al unui “aspirator” și confirmând că poate fi 
auzit “din orice cameră”. Adăugând aici faptul că 
placa blochează un slot PCI datorită mărimii 
considerabile şi apariţia sa destul de târzie, tindem 
să credem că NVIDIA a pierdut o generaţie de 
chipseturi, lăsând, până-cel puţin în toamnă vârful 
de gamă în accelerarea 3D în curtea lui ATi. 


ET 3000DIN 














„PLACI VIDEO 











„PLACI DE BAZA 





„PROCESOARE 








„DIVERSE 


Lita: 2 


produs 


TRENDURI 


Primele plăci GeForceFX au apărut în oferta 
magazinelor din România. Preţurile încep 
de la 480 USD fără TVA dar din păcate 
aceste produse nu se află momentan pe soc. 
Pentru cei care doresc o soluţie mai puţin 
zgomotoasă şi apropiată din punct de 
“vedere al performanţelor recomandarea 
noastră poartă numele Radeon9700 Pro 
(370 USD). 


Primele plăci cu chipset nForce2-G (varianta 
cu grafică integrată) au apărut și pe piaţa 
noastră. Performanţele plăcii video onboard 
sunt bune dar nu pot mulţumii un jucător 
pasionat. Preţul unei astfel de plăci cu 
dotare maximă (FireWire, USB 2.0, sunet 
DolbyDigital, Lan Gatway) se apropie de 150 
USD. Rămâne să decideţi singuri dacă aveţi 
sau nu nevoie de aceste dotări. 


Din cauza problemelor financiare prin care 
trece AMD preţurile procesoarelor nu mai 
scad în ritmul cu care ne-am obişnuit. Mai 
mult decât atât: procesorul Barton a intrat 
pe piaţa din Statele Unite la un preţ foarte 
apropiat de echivalentul său de la Intel 
(Pentium 4 la 3GHz): 645 USD. Pentru 
cantităţi mari se pare că AMD oferă reduceri 
de 50% la acest tip de procesor. 


Memoria DDR s-a ieftinit în ultima lună 
ajungând la aproximativ 55 USD pentru un 
modul de 256MB. Nici preţurile la HDD-uri nu 
au rămas pe loc, un HDD de 80GB-având 
preţul de 115 USD. Spre bucuria noastră au 
apărut în ofertele magazinelor HDD-uri ce 
pot stoca peste 100GB. Prin preţul de sub 50 
USD unitatea DVD tinde să înlocuiască 
CD-ROM-ul din componenţa calculatoarelor. 











PULSUL FORUMU 


Luna aceasta am stat de vorbă cu cei mai activi membrii ai comunităţii online XtremPC. 





BLACK_ICE 


18 ani, elev 
De cât timp postezi pe forum? 
M-am înregistrat pe forumul XtremPC 
în mai 2001. : 
De unde vine nick-ul tău? 
Provine de la Blackice Defender, 
binecunoscutul firewall, program pe 
care îl transferam de pe Internet în 
timp ce mă înregistram prima dată pe 
forumul XPC. 
Ce secţiune din forum îţi place cel 
mai mult? 
Muzica şi discuţiile generale. 
Ce sistem ai acasă? 
AMD K7 1.20GHz, 256MB SDRAM. 
Ce transmiţi celor care nu au vizitat 
niciodată site-ul www.xtrempc.ro? 
Să-l viziteze când apare noua 
versiune, la care am auzit că se 
lucrează din greu. 





SETH965 
37 de ani, medic 

' De cât timp postezi pe forum? 
Vizitez site-ul din 2001. 
De unde vine nick-ul tău? 
Nick-ul meu este o combinaţie între 
anul nașterii şi Seth/Set- zeu al 
mitologiei egiptene. 
Ce secţiune din forum îţi place cel 
mai mult? 
„Hardware” și „Discuţii generale”. 
Ce sistem ai acasă? 
AMD XP1800+ Palomino, 512 DDR. 
Ce transmiţi celor care nu au vizitat 
niciodată site-ul www.xtrempc.ro? 
Este o comunitate deschisă, utilă şi 
plăcută unde merită petrecut timpul 
liber. În cazul meu cu 
www,.xtrempc.ro începe ziua şi tot cu 
www.xtrempc.ro se termină. 

















uls 


reportaj 

















DAEDALUS 


18 ani, elev 


De cât timp postezi pe forum? 
Postez pe forum începând cu sfârşitul 
anului 2001 (octombrie sau 
noiembrie). 

De unde vine nick-ul tău? 
Nickname-ul este inspirat din cel mai 
tare joc al anului 2001 şi anume Deus 
EX. 

Ce secţiune din forum îţi place cel 
mai mult? 

“Discuţii aproape generale.” 

Ce sistem ai acasă? 

Athlon XP 1600+, 256 DDR266. 

Ce transmiţi celor care nu au vizitat 
niciodată site-ul www.xtrempc.ro? 
Să îndrăznească, deoarece nu au 
nimic de pierdut. 





SHOGUN 

20 ani, Student la Facultatea de Cibernetică 
De cât timp postezi pe forum? 

Din 1999, aşa că am fost martor la multe 
schimbări ce au avut loc pe acest forum. 
De unde vine nick-ul tău? 

De la cartea cu același nume. 

Ce secţiune din forum îţi place cel mai 
mult? 

Secţiunea “Generalităţi” deoarece aici 
întră cea mai multă lume şi, implicit, 
este cea mai multă “acţiune”. 

Ce sistem ai acasă? 

AMD Athlon 900MHz, 512MB. 

Ce transmiţi celor care nu au vizitat 
niciodată site-ul www.xtrempc.ro? 
Celor care au probleme-ce ţin-de 
hardware le recomand să intre cu 
încredere pe forum şi să posteze 
problemele-lor. Vor primi ajutor rapit şi 
de specialitate, mai ales din partea 
moderatorilor. 


HUBERT 


30 de ani, arhitect 
De cât timp postezi pe forum? 
Din 16 octombrie 2002. 
De unde vine nick-ul tău? 


De la numele meu. î 

Ce secţiune din forum iţi place cel 
mai mult? 

Hardware şi multimedia. 

Ce sistem ai acasă? 

Athlon XP 2100+, 512GB RAM. 

Ce transmiţi celor care nu au vizitat 
niciodată site-ul www,.xtrempc.ro? 
Forumurile de specialitate sunt 
locurile virtuale de întâlnire, unde 
poţi afla şi discuta noutăţile în IT şi 
poţi dobândi o cultură generală în 
acest domeniu. Dar ce este mai 
important: este foarte distractiv. 





SIR ICE 


24 de ani, economist 


De cât timp postezi pe forum? 

De ani de zile, de pe vremea când revista 
se numea PCGaming. 

De unde vine nick-ul tău? 


Ice e prescurtarea de la numele de familie 


(tradus în engleză), iar Sir pentru că face 
referire la cavalerii din Marea Britanie. 
Ce secţiune din forum îţi place cel mai 
mult? 


Cred că se poate spune că am o preferința 


pentru secţiunea care se ocupă de plăci 
video. 

Ce sistem ai acasă? 

Procesor PIll 733MHz, HDD 30GB. 

Ce transmiţi celor care nu au vizitat 
niciodată site-ul www.xtrempc.ro? 
Site-ul www.xtrempc.ro este una din cele 
mai bune surse de informaţii şi ajutor pe 
care am avut plăcerea să o folosesc. Aşa 
că nu ezitaţi să veniţi în vizită! 

















NECROMANTHUS 

36 de ani, inginer electronist 
De cât timp postezi pe forum? 
Din septembrie 2001. 
De unde vine nick-ul tău? 
De la termenul “căutător de cadavre” 
(sunt mare fan DOOM, HERETIC, 
HEXEN). 
Ce secţiune din forum îţi place cel 
mai mult? 
Evident, secţiunea Hardware. 
Ce sistem ai acasă? 
Celeron 1.3GHz, 256MB RAM. 
Ce transmiţi celor care nu au vizitat 
niciodată site-ul www.xtrempc.ro? 
Vizitaţi cel mai interesant Forum pe 
catre l-am găsit pe Internet. 








ZVUNKS 


rit 25 de ani, inginer 
De cât timp postezi pe forum? 
Postez din data de 03.12.2001. 

De unde vine nick-ul tău? 

Este o simplă "denumire" sau 
“poreclă”, inventată de nişte colegi. 
Ce secţiune din forum îţi place cel 
mai mult? 

Sectiunea „hardware” este preferata 
mea. Ar mai fi şi „discuţii”, „jocuri” 
sau „anunţuri”. 

Ce sistem ai acasă? 

AMD AthlonXP 1700+, 512MB DDR. 

Ce transmiţi celor care nu au vizitat 
niciodată site-ul www.xtrempc.ro? 
Pe cei care sunt pasionaţi de tot ceea 
ce înseamnă PC îi-invit să ni se alăture 
și să beneficieze de o sursă bogată și 
experimentată de informaţii utile, un 
site organizat şi bine pus la punct. 
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Noua modă în comunicațiile mobile 


SIEMENS XELIBRI 


Xelibri este o iniţiativă îndrăzneață a 

Siemens Information and Communication 
Mobile Group, al cărei ţel este învigorarea 
vânzărilor pe piaţa telefoanelor mobile. 
Siemens a creat o colecţie de dispozitive 
personale de comunicare cu design radical 
diferit, menite mai curând a fi purtate decât 
să se vorbească la ele. "Telefoanele" vor fi 
vândute în magazinele de modă şi vor ajunse 
în Europa începând din aprilie 2003. 
"Produsele Xelibri sunt accesorii de modă cu 
care se pot da telefoane”, a declarat George 


mobile sunt accesorii de modă potenţiale, ca 
şi ceasurile, poşetele sau pantofii”, a mai 
adăugat el. Fiecare colecţie Xelibri va consta 
din patru telefoane şi exact ca şi în cazul 
hainelor vor exista colecţii primăvară/vară şi 


Appling, preşedintele diviziei Xelibri. "Astăzi 


toamnă/iarnă. 


ENI 


vitrina tehnologiei de viitor prin ochii prezentului 


în două 


Când nu merge, o rup 


COMBIMOUSE 


După cum ați putut vedea şi în ediţiile trecute ale rubricii 

Tehnotrend, tastaturile tind să devină din ce în ce mai ciudate. 
Ari Zagnoev, un inventator australian (în ciuda numelui balcanic) 
vrea să revoluţioneze domeniul cu o tastatură compusă din două 
piese separate, din care una include mouse-ul. Dispozitivul rezultat 
este atât de ciudat încât chiar ar avea şanse să fie eficient. 
Greutatea mai mare a părţii care trebuie deplasată, mai 
voluminoasă decât un mouse obişnuit va face probabil ca acest 
accesoriu să fie ocolit de jucătorii pasionaţi. 


Harddisk cât o carte de credit 


STORCARD 
StorCard este un dispozitiv 
de stocare revoluţionar, 

creat de compania cu acelaşi 

nume. Uitaţi de dischete, uitaţi 
de harddisk-uri portabile: bazat 
pe un disc foarte subţire din 
mylar, compozitul plastic minune 
apărut din cercetările armatei 
acum un an sau doi, StorCard 
poate stoca între 100MB şi 5GB 
şi are dimensiunile şi 
flexibilitatea unei cărţi de 
credit. Ba chiar are şi banda 
magnetică a unei cărţi de credit, 


pentru a putea fi folosit şi 
astfel, mai ales că datele de pe 
el beneficiază de încriptare 
automată. Ratele de transfer vor 
fi suficiente pentru streamins-ul 
de fişiere multimedia în timp 
real. Uimitor este şi preţul cu 
care producătorii promit să le 
scoată pe piaţă: sub 15$ pentru 
StorCard şi sub 100$ pentru 
StorReader, dispozitivul de 
scriere şi citire care vine pe 
USB. 





Subwoofer 





DEPOZITUL DE CALCULATOARE 


BUCURESTI 
1) Stirbei Voda nr. 172, tel: 021-221 73 77 


stirbei(A depozituldecalculatoare.ro 

2) Bd. Decebal nr. 18, tel:021-326 57 33 
decebal(a)depozituldecalculatoare.ro 

3) Ion Mihalache 109, tel: 021-224 18 70 
mihalache 109(G)depozituldecalculatoare.ro 

4) Stefan cel Mare nr. 22, tel: 021-210 53 93 

„ stefancelmare(Adepozituldecalculatoare.ro 

CALARASI Str. Bucuresti bl.10, tel: 0242-333 624 
calarasi(4)depozituldecalculatoare. TO. 

BRASOV Str. Lunga nr. 54, tel:0268-470 019 
brasov(adepozituldecalculatoare.ro ? 

PITESTI Str. Republicii nr. 162-164, tel: 0248-610 070 
pitesti(adepozituldecalculatoare.ro 





THE HARDWARE C COM PANY 





BUCURESTI 
Bd. Maresal Averescu nr. 8-10, 
Tel: 021-224.03.33 
Fax: 021-224.36.00 
www.romsoft.ro 
www.itshop.ro 
WWw.ratepc.ro 
office(aromsofi.ro. 








Produsele care merită 








3DMark 2003 
Futuremark, fostă Mad Onion 
a lansat în februarie 
versiunea 2003 a programului 
de test 3DMark. Această 
versiune testează 
capabilitățile DirectX 9 şi 
Pixel Shader 1.4 ale plăcilor 
video. 

www. futuremark.com 


6 milioane de pliosezoare 
VIA de vânzare 
Cei mai mare producător 
taiwanez de semiconductoare 
VIA a anunţat planurile sale 
pentru anul 2003 pe piaţa 
procesoarelor, planuri care 
includ vânzarea a peste 6 
milioane de procesoare C3. 
Aceste previziuni se bazează 
pe iminenta lansare a 
procesorului cu nume de cod 
Antar pentru notebook-uri. 
Frecvența de funcţionare a 
acestuia va fi de 900MHz, 
consumul de 10W faţă de 
16W la Intel Banias, preţul 
fiind şi el cu 66% mai mic. 
www.Vvia.com.tw 


ATI va construi chip-uri de 
0.09 microni 
ATI a anunţat semnarea unui 
acord cu Cadence pentru 
colaborarea în vederea 
definitivării procesului de 
fabricaţie de 0.09 microni. 
Primul chip care va beneficia 
de procesul tehnologic de 
0.09 microni este R500 care 
va apărea într-un interval de 
18-24 de luni: 

www.ati.com 


innoAX Q-Cute 
Producătorul InnoVISION a 
lansat un MP3 player portabil 
care cântăreşte doar 35 
grame. Acesta dispune de 64 
sau 128MB memorie, un ecran 
LCD, egalizator pe 5 benzi. 
Alimentarea este asigurată de 
o baterie AAA care permite o 
autonomie de 7 ore. 
Conectarea la calculator se 
face prin portul USB. 
www.inno3d.com 


Orange reduce preţurile 
Începând cu 1 februarie 2003 
operatorul de telefonie 
„mobilă Orange va reduce 
tarifele internaţionale cu 
„până la 45%. 
www.orange.ro 
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toată atenţia 














Primul DVD recorder | 
de la Regele Writer 


Plextor a făcut primul pas 
în domeniul 
inscriptoarelor DVD prin 
lansarea unităţii PX-504A, 
capabilă să scrie medii 
DVD la viteza de 4X şi să 
le rescrie la 2.4X. Citirea 
DVD-urilor se face la 12X. 
Vitezele pentru mediile 
CD sunt de 16X scriere, 
10X rescriere, respectiv 
40X citire. Unitatea se 
conectează pe interfaţa ! 
IDE şi are un buffer de 


2MB. Timpul de acces 
pentru DVD se situează 
sub valoarea de 140ms. 
Dotarea software este 
foarte bogată incluzând 
Nero Burning Rom, InCD, 
Pinnacle Studio 8, Power 
DVD şi Plextools. Garanţia 
oferită de producător este 
de 2 ani. 

Producător: 
www.plextor.com 

Distribuitor: 
www.romsoft.ro 





[ViRTech STUDIO | | 


LAS acu SA | 





Centrul de Realitate 
Virtuală -. 


Compania ViRTech STUDIO a deschis în magazinul Unirea 
Shopping Center, etajul 4, aripa Călăraşi, primul Centru 
de Realitate Virtuală, dotat cu cele mai performante 
echipamente VR din ţară în acest moment. Centrul este 
dotat cu cele mai noi tehnologii IT şi de realitate 
virtuală, având o suprafaţă totală de 100 mp. In cadrul 
Centrului este deschis şi un magazin în care se poate 
găsi o gamă foarte largă de echipamente VR pentru 
end-useri şi soluţii profesionale VR. În numărul viitor vă 
vom prezenta un reportaj de la faţa locului. 
http://www,virtechstudio.ro/ 


Erată 


În articolul “"EagleTEC în România” din numărul 39 au apărut 
două erori: anul fondării companiei EagleTEC este 2000 şi nu 
2002 iar reprezentantul firmei EagsleTEC care a avut 
amabilitatea de a răspunde întrebărilor noastre se numește 
Anson Wang. Ne cerem scuze pentru aceste erori. 








|_MSI K7N2G E | 


Prima placă nForce? 
integrată 


MSI K7N2G este prima placă 
de bază ce integrează 
nucleul grafic din chipset-ul 
nForce2. Celelalte dotări 
includ 3 DIMM-uri ce suportă 
până la 3GB memorie 
DDR400, slot AGP 8X, 
controller Fast Ethernet, 





Serial ATA, placă de sunet pe 
6 canale cu decodare 
hardware Dolby Digital şi 2 
porturi Firewire. Opţional, 
placa poate fi dotată cu 
modul Bluetooth. 

Producător: www.msi.com,.tw 
Ofertant: www/.bestcomputers.ro 





GeForceFX cu sistem. 
de răcire silențios 


Gainward a lansat placa 
video FX PowerPack! Model 
Ultra/1000 Plus "Golden 
Sample" bazată pe cel mai 
nou chipset grafic de la 
NVIDIA, GeForceFX 5800 


Bundle-ul software conţine 
'driverii şi mai multe jocuri 
3D. Gainward a mai folosit și 
un sistem de răcire care 
produce un nivel de zgomot 
maxim de. 7db. 


- 


Ultra. Pachetul "Golden Producator: 
Sample" conţine o interfaţă www .gainward.com 
video-in Firewire, placă de — Distribuitor: 


www.romsoft.ro 
Wwww.caro.ro 


sunet 5.1 canale cu ieşire 
stereo şi optică S/PDIF. 























intel ltanium Roadmap LE ae A O Er PE 
În 2005 Intel va lansa o [C Cai iculatoarele folosite n mai mult pentru distracţie 


cr en Rezultatul sondajului XtremPC ia 











procesorului ltanium numită 
Chivano. Chivano va avea 














nucleul bazat pe versiunea Sondajul intitulat „La ce folosiţi calculatorul Mai mult la jocuri... [E ra Ira 2 31% 
Montecito de Itanium care va fi personal” realizat pe site-ul XtremPC Mă joc dar şi muncesc... e c 31% 
pi de a A f (www.xtrempc.ro/forum) a evidenţiat utilizarea Pentru programare... ERIE) 10% 
lansateilea vera ide PC-ului mai mult în activităţi distractive. Doar 10% Pentru grafică (inclusiv 3D)... ZID 7% 


utilizează calculatorul pentru programare iar Mă uit la filme şi ascult 
activităţile „Office” sunt creditate cu 1%. Mulţumim muzică... REED 7% 
celor care au participat la acest sondaj şi vă invităm Internet la greu... ESD 7% 


ltanium numite Madison 
respectiv Deerfield care vor 
beneficia de 3MB, 4MB, 6MB şi 
chiar 9MB cache level 3. Aceste 





et RI ete şi pe voi să votaţi în sondajul „Marca preferată: Pentru aplicaţii tip office... O 1% 
iri Ei e plăci de bază”. Rezultatul acestui sondaj de opinie Să mă dau mare în faţa 
A seem Dalai va fi publicat în XtremPC 41. prietenilor... o 1% 


Module DDR de 4GB 
Samsung a lansat primul 
modul de memorie DDR de 
4GB. Acesta este destinat 
staţiilor de lucru şi 


supercalculatoarelor. DIMM-ul . 


este compus din 36 de 
memorii de 128MB fabricate 
în procesul tehnologic de 
0.10 microni. 

WWW, samsung.com 


NVIDIA Quadro FX 
NVIDIA a anunţat 
disponibilitatea din februarie 
a două plăci video pentru 
piaţa profesională-bazate pe 
chipset-ul GeForceFX. 
Numele lor sunt FX 1000 şi FX 
2000. Diferenţele faţă de 
plăcile GeForceFX constau în 
frecvențele de funcţionare şi 
tipul memoriilor folosite. 
www.nvidia.com 


TRENDware Pre-G 
TRENDware a anunţat noua 
sa linie de produse wireless 
Pre-G care respectă 
standardul IEEE 802.11. 
Aceste dispozitive permit 
interconectarea în banda de 
frecvenţă de 2.4GHz la o rată 
de transfer de 54MB/s. 
Produsele din gama Pre-G vor 
fi adaptoare PCMCIA TEW- 
401PC, adaptoare PCI TEW- 
403PI, Acces Point: Bridsing 

" TEW-410APB şi Acces Point 
Router TEW-411BRP, 
Securitatea este asigurată de 
criptarea pe 64/128 biţi. 
Toate produsele Pre-G sunt 
compatibile şi cu standardul 
IEEE 802.11b care oferă o 
rată de transfer de 11MB/s. 

www, trendware.com 


UMC preia conducerea SiS 
Odată cu achiziţionarea a 
„14% din acţiunile companiei 
SiS de către UMC, aceasta a 
obținut 3 din cele 7 fotolii 
ale consiliului director. 
Urmarea a fost înlăturarea de 
la conducere a președintelui 
Samuel Liu. Această 
“schimbare vine ca un șoc 
după declaraţia lui Samuel 
Liu de pe 14 ianuarie în care 
afifma că poziţia sa nu este 
ameniţată în Vreun fel. 
Www, sis.com 














TRENDware TEG-S240TX şi TEW-310APBX 


Transfer de date 


wireless la 


Cel mai nou switch Cooper 
Gigabit produs de 
TRENDware se numește TEG- 
S240TX şi asigură 24 de 
porturi Ethernet 
10/100/1000Mbps cu auto- 
negociere, mod de transfer 
Full şi Half Duplex, adrese 
MAC 32k. Switch-ul este 
compatibil cu standardele 
IEEE 802.3, 802.3U, 802.3ab 
şi foloseşte protocolul 
CSMA/CD. TRENDware a mai 
lansat şi un access point 
wireless numit TEW-310APBX 
compatibil cu standardul 


22Mbps 


IEEE 802.11b. Rata de 
transfer este de 22Mbps, 
securitatea transferului 
datelor fiind asigurată de 
criptarea pe 64/128/256 biţi 
Wired Equivalent Prevacy 
(WEP). Antenele de 2dBi pot 
fi înlocuite cu unele cu rază 
„de acoperire mai mare. 
Dispozitivul dispune de un 
server de DHCP pentru 100 
de clienţi. 
Producător: 
www,trendware.com 
Distribuitor: 
www,.romsoft.ro 








ICreative Slim 2700 


Sunet puternic cu boxe 


plate 


Creative a lansat un nou 
produs din seria 2.1 cu boxe 


plate numit Inspire Slim 2700. 


Cei doi sateliți dezvoltă o 
putere de 8W fiecare, 
subwoofer-ul oferind 19W. 


Sateliţii sunt ecranaţi magnetic 


şi sunt realizaţi 
în tehnologia 
“dynamic 
loudspeakers”, 


nu NXT precum generaţiile 
anterioare. Controlul volumului 
se face printr-o telecomandă 
cu fir. 
Producător: 
www,.creative.com 
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[Gigabyte SINXP 1394 





| 
za 














Primul SiS 655 
de la Gigabyte 





sas 


ASUS D1000T 





Gigabyte a lansat prima sa placă de bază cu chipset-ul 
SiS 655 numită SINXP 1394. Numită şi “Dual Miracle” 
soluţia include ca dotări ATA133, 6 porturi USB 2.0 şi 3 
Firewire. Principala îmbunătăţire faţă de SiS 648 este 
suportul pentru dual-channel DDR400. De asemenea 
placa integrează un slot AGP 8X, RAID Serial ATA şi 


codec audio pe 6 canale. 


Producător: www.gigabyte.com.tw 
Distribuitor: www.caro.ro / www.ultrapro.ro 











Performanţă 


Nvidia a lansat chipul grafic 
Quadro700 Go GL destinat 
platformelor mobile de înaltă 
performanţă. Acesta este 
primul chipset mobil care 
suportă AGP 8X. Quadro 700 
Go GL aduce şi suport pentru 
FSAA 8X şi dual display prin 
cele două RAMDAC-uri de 
350MHz. Frecvența 


3D mobilă 
procesorului grafic este de 
200MHz, memoriile fiind 
tactate la 400MHz. Primele 
notebook-uri care integrează 
Quadro 700 Go GL sunt Dell 


Precizion M50 şi 
Fujitsu-Siemens Celsius H. 


Producător: 
WwwWww,nvidia,com 


The Standard for Mobile Workstations 


“ Available în Dell” Precision M50 Notebooks | - - 
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Desknote cu 
performanţe desktop 


ASUS a lansat o nouă linie de notebook-uri numită D1000T. 
Noile produse sunt dotate cu procesoare Intel Northwood 
cu FSB la 400/533MHz, plăci de bază cu chipset SiS 
M650_962, memorie până la 512MB, placă video AGP 4X 
încorporată, unitate CD-ROM/CD-RW/DVD sau COMBO. 
Pentru conectivitate avem 4 porturi USB 2.0, 2 porturi 
Firewire, modem şi LAN. Bateria Li-lon asigură o 







autonomie de până la 3 ore. Greutatea este de 3.3Kg. 
= e Producător: 
— WWW.asus.com » 
Distribuitor: 


www.romsoft.ro 





|. [MSI 746F Ultra E Ea EA pi 
Performanţe ridicate 
cu SiS746FX 


MSI a lansat la sfârşitul lunii ianuarie o nouă placă de 
bază destinată procesoarelor AMD: 746F Ultra. Aceasta 
are la bază chipsetul SiS 746FX (northbridge Si5746FX, 
southbridge SiS963L). Micro-Star International (MSI) a 
proiectat acest model pentru a furniza maximum de 
scalabilitate şi performanţe în combinaţie cu cele mai 
noi procesoare AMD. În acest sens placa beneficiază de 
suport pentru 3GB de memorie DDR400/333/266, 
ATA/133, USB2.0, include 5 sloturi PCI şi unul AGP 8X - 
(AGP3.0), placă de sunet AC97 v2.2 cu 6 canale (în 
sistem 5.1) şi, opţional, placă de reţea. De asemenea, 
pentru obţinerea unei funcţionări cât mai stabile, 745F 
Ultra implementează tehnologiile D-Bracket 2 (opţional), 
S-Bracket (opţional), Live Update 2, Fuzzy Logic 4, 

PC Alert 4. 





Producător: www.msi.com.tw 
Ofertant: www.bestcomputers.ro 
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ABIT SI7 


_Prima- placă de bază cu 


chipset-ul R658 vine de la 
Abit, la mai mult de 6 luni de 
la anunţarea sa de către SiS. 
R658 aduce suportul pentru 
memoria RDRAM PC1200, AGP 
8X pentru platformele 
Pentium 4. Abit a decis să nu 
dezvăluie caracteristicile 
tehnice ale noii plăci aducând 
aminte doar de unele noutăţi 
implementate precum Gigabit 
Lan, Serial ATA şi Firewire. 
www.abit.com.tw 


AT! Radeon R350 
Răspunsul ATI la viitorul 
GeForceFX se numeşte R350 
şi va apărea pe piaţă în luna 
martie a acestui an. 
Frecvenţele de funcţionare 
ale procesorului şi memoriei 
se vor situa în jurul valorii de 
400MHz respectiv 800MHz. 
Principala îmbunătăţire a 
noului chipset va fi prezenţa 
a 2 unităţi de texturare per 
conductă de randare, 
mărindu-se astfel viteza de 
multitexturare. Preţul de 
pornire vehiculat este de 400 
euro, foarte competitiv cu 
GeForceFX. 

www,ati.com 


Senzori Super CCD 

de la Fuji 

Fuji Photo Film a anunţat 
introducerea a doi senzori 
Super CCD de generaţia a 
patra cu dimensiuni reduse. 
Primul senzor are 
dimensiunea de 1/2.7" şi are 
rezoluţia efectivă de 3.1 


"megapixeli. Cel de-al doilea 


are 1/17" şi oferă o rezoluţie 
de 6 megapixeli. Aceşti 
senzori permit fabricarea de 
camere foto de dimensiuni 
foarte reduse. 
; www.fuji.com.tw 


Sony se axează pe LCD 
Sony a anunţat sistarea 
începând cu data de 21 
martie a producţiei de 
—monitoare-CRT de 17" şi 19". 
Decizia a venit ca urmare a 
ieftinirii procesului de 
fabricaţie a monitoarelor 
TFT, Sony va continua totuşi 
producţia monitoarelor CRT 
de 21" şi 24" datorită 
raportului performanţă/preţ 
superior celor LCD. 
WWw.sony.coni 


Yamaha opreşte producţia 
de CD-Writere 
Datorită profitului mic 
înregistrat pe piaţa CD- 
Writer-elor, Yamaha a decis 
întrerupea producţiei acestor 
dispozitive. Eşecul este 
datorat politicii companiei de 
a oferi standarde de calitate 
înalte la preţuri mult peste 
cele ale concurenţei. 
www.yamahamultimedia.com 




















IASUS SCB-1608-0 


Unitate combo pentru 
notebook-uri 


Li 








OEI CEI a 


ASUS a.lansat o unitate combo CD/DVD numită ASUS SCB-1608-D . 


care permite citirea CD-urilor la 24x, DVD-urilor la 8x şi scrie 
medii CD-R la 16x, rescrierea făcându-se la 10x. Conectarea 
unităţii se face atât pe interfață USB 2.0 cât şi pe Firewire. 
Memoria buffer este de 2MB şi este ajutată de tehnologiile 
Flextralink și Flextraspeed. Bundle-ul software cuprinde Nero 
versiunea. 5.5. 
Producător: www.asus.com 
Distribuitor: www.ultrapro.ro / www.romsoft.ro 








Harddisk IDE la 10000 rpm 
Western Digital, primul 
producător care a introdus 
pe piaţă harddisk-urile IDE la 
7200 rpm, va produce şi 
primul harddisk IDE la 10000 
rpm. Acesta se va conecta pe 
interfaţa Serial ATA, va avea 
8MB buffer şi va folosi un 
motor Fluid Dinamic Bearing. 
Timpul mediu de bună 
funcţionare este de 1.2 
milioane de ore. Garanţia va 
fi de 5 ani, precum în cazul 
harddisk-urilor SCSI. 
www,westerndigital.com 


Prescott la 3.8GHz 
Caracteristicile viitorului 
procesor de la Intel numit 
Prescott sunt: FSB 800MHz, 
1MB Level2 cache, Hyper- 
Threading || şi PNI (Prescott 
New Instruction). 
Frecvenţele de funcţionare 
vor ajunge până la 3.8GHz, 
pragul de 4GHz fiind greu de 
atins datorită fenomenului 
de electromigrare care poate 
distruge procesorul. 
www.intel.com 





Sistemul cititorului 


XtremPC 


În această lună 
inausurăm o expoziţie 
cu computerele deţinute 
de cititorii XtremPC. 
Primul cititor care îşi 
face public sistemul 
pentru ca voi să îl puteţi 
vedea este Constantin 
din laşi. 

Fotografia calculatorului 


A 
Ii 





său a fost postată pe 
site-ul:www.xtrempc.ro. 
Dacă doriţi şi voi să 
participaţi la această 
expoziție puteţi trimite 
poza pe adresa 
hardmailextrempc.ro 
sau o puteţi posta pe 
site-ul XtremPC. 








sTrust 


LufF 5 mope! 


Numărul 38 XtremPC a găzduit trei concursuri “Umflă potul!”. 
5 camere foto digitale Trust au fost oferite de RTC şi Diverta. 
(www.rtc.ro). Depozitul de Calculatoare (www.itshop.ro) şi 
UltraPro (www.ultrapro.ro) au oferit un monitor LCD de 18” 
marca LG. Al treilea concurs a avut drept premii 3 plăci de 


li 














Câştigătorii sunt: 
Mariş Daniel (Timişoara) - monitor LG FLATRON 885LE, 18"; 











bază cu chipset KT 400: Chaintech Apogee 7VJL, Gigabyte 
7VAXP şi Soltek SL-75FRV oferite chiar de către producătorii 
lor. Cei care au trimis taloanele completate corect până la 
data de 23 ianuarie 2003 (data poştei) au participat la cele 
trei trageri la sorţi. 


Frunză lonel (Bârlad) - placă de bază CHAINTECH APOGEE 7VJL; 


Nouradachian Cristian (Bucureşti) - placă de bază SOLTEK SL-75 FRV; 


Roman Andra Maria (Baia Sprie) - placă de bază Gigabyte 7VAXP; 





Gruitoiu Simon (Făgăraş), Ciobanu Nicolae (Com. Aninoasa), Dobriţă 
Alin Petru (Buzău), Ciubotaru Ciprian (Jud. Neamţ), Ghiurutan Gavril 
Mircea - câte un aparat foto digital TRUST 632 AV LCD Power Video. 


Domnul Gavril Mircea şi Dna Roman Andra Maria nu au ajuns la 
redacţie până la închiderea ediţiei pentru ridicarea premiilor. Filmele 
tragerilor la sorţi le puteţi viziona de pe CD-ul revistei. Vă urăm mult 
succes la următoarele concursuri “Umflă potul!”. 
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Cele mai 








PORTAJIN 


importante evenimente care se desfăşoară pe piaţa IT 




















Softwin continuă programul “O zi pentru comunitate” 





Joi 30 ianuarie, elevii liceului 
bucureștean „Constantin 
Brâncoveanu" au asistat la o lecţie 
deschisă cu tema „Cum să îţi 
construieşti o carieră în comunicarea 
de marketing”, tema abordata atât 
din punctul de vedere al unei 
companii cât şi din cel al unei 
agenţii, ambele afaceri de succes 
atât pe piaţa românească cât şi pe 
cele internaţionale. Specialiştii 
companiilor SOFTWIN şi D'Arcy s-au 
întâlnit cu elevii de liceu cu scopul 
de a oferi consultanţă cu privire la 
pașii necesari pentru pregătirea unei 
cariere de succes. Reprezentanţii 


departamentelor de comunicare ale 
celor două companii, au împărtășit 
elevilor primele lor experienţe 
profesionale, le-au povestit primele 
succese şi insuccese, pentru ca 
aceştia să înţeleagă ce înseamnă 
meseria de specialist în comunicare 
şi cum se integrează ea în structura 
generală a unei firme. Acţiunea face 
parte din programul de implicare 
socială iniţiat de SOFTWIN în 2003, 
program menit să se transforme 
într-un instrument prin care orice 
companie poate investi în 
comunitate prin modalitatea pe care 
o consideră potrivită. 





WRC || Extreme - 


Lansare oficială 


Sâmbătă 18 Ianuarie, în 
clubul Twice, Sony a lansat 
în mod oficial jocul WRC II 
Extreme. Jocul, fiind unul de 
audienţă generală, a făcut 
ca evenimentul să se bucure 
de o popularitate deosebită, 
consolele rămânând ocupate 
multe ore după încheierea 
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concursului oficial. La 
eveniment a participat şi 
Ciprian Ciubotariu, 
câştigător al Raliului 
României la categoria 
debutanţi, care a împărtăşit 
impresiile lui legate de joc şi 
calitatea simulării. 

„ WwWw.scee.com 


«Depozitul de Calculatoare» 
- două noi magazine 


Pe data de 22 ianuarie 2003 Rorisaft a 
deschis al patrulea Depozit de 


- Calculatoare în București. Noul magazin 


este situat în Şoseaua Ştefan cel Mare 
numărul 22 şi are o suprafaţă de 100mp. 
Magazinul continuă conceptul lansat de 
Depozitul de Calculatoare ce consta în a 
oferi utilizatorului final un loc în care să 
găsească tot ce-şi doreşte în materie de 
componente de tehnică de calcul la 
preţuri de depozit. 

"Depozitul de Calculatoare este acum 
un modelator de opinie pentru utilizatorul 
final, clienţii au încredere în noi, în 
calitatea produselor oferite şi apreciază 


” serviciile de care beneficiază apelând la 


Depozitul de Calculatoare” afirmă Vlad 





Chihaia, Store Manager. În magazin 
utilizatorul final poate găsi o gamă largă 
de produse de la producători de renume 
de pe piaţa mondială de hardware. De 
asemenea de menţionat este faptul că 
produsele Depozitului de Calculatoare 
acoperă atât zona entry-level, cât şi zona 
high-end, lăsând astfel libertatea 
utilizatorului final de a face alegerea 
dorită. La puţin timp după această 
lansare Romsoft ne-a anunţat deschiderea 
unui nou Depozit de Calculatoare în 
Piteşti. Noul magazin este situat în Strada 
Republicii numerele 162-164 şi are o 
suprafaţă de 100mp. i 
www.romsoft.ro 











IBM iese de pe piaţa harddisk-urilor 


Pe 23 ianuarie 2003, IBM România a 
anunţat rezultatele globale și locale 
înregistrate de corporaţia IBM în trimestrul 
al patrulea, respectiv întregul an 2002. 
Veniturile înregistrate de-compania IBM din 
operaţii continue în trimestrul al patrulea 
2002 au fost de 23,7 miliarde dolari, o 
creştere cu 7 procente comparativ cu 
veniturile de 22,1 miliarde dolari realizate 
în aceeaşi perioadă a anului trecut. 
Surprinzătoare a fost anunţarea retragerii 
IBM din producţia de harddisk-uri, 
considerată o afacere nestrategică. 

"IBM Romania şi-a realizat în anul 2002 
toţi indicatorii de plan: Venituri, Venit net, 
Cash flow, Cheltuieli. Veniturile IBM în 
România au crescut cu 25,6% faţă de anul 
precedent, creștere de peste 2 ori mai 
rapidă decât ritmul de creştere al pieţii IT 
prognozat de IDC pentru România" - a 
menţionat Vladimir Aninoiu, Director 
General IBM România. 

Ponderea software-ului şi a serviciilor 
a reprezentat aproximativ 40% din cifra de 
afaceri (veniturile) înregistrate de IBM 
România în 2002, Participarea partenerilor 


de afaceri la realizarea veniturilor 
înregistrate de IBM România în anul 2002 a 
fost de 55%. 

Printre proiectele reprezentative 
realizate de IBM în România în cursul 
anului 2002, se pot menţiona următoarele: 

Finalizarea implementării 
infrastructurii IT pentru Agenţia Naţională 
de Ocupare a Forţei de Muncă. 

Electrica SA - implementarea soluţiei 
SAP și realizarea infrastructurii IT asociate 
Banca Română pentru Dezvoltare - Groupe 
Societe Generale - Sistemul de gestionare 
a plăţilor prin carduri bancare - CORTEX, 
înlocuind o soluţie HP/Compag şi Oracle 
Banca Comercială a României - livrarea de 
servere IBM eServer xSeries ( 146 servere ) 
pentru aplicaţia SIBCOR dezvoltată de BCR 
Ministerul de Justiţie - livrarea de servere 
IBM eServer xSeries ( 160 servere ) pentru 
infrastructura ministerului. 

Mobifon - Proiectele Enterprise 
Application Integration şi Interactive Voice 
Response. 

Orange - implementarea soluţiilor de 
Servicii Internet şi Storage Management. 





Premieră Nokia: pasina WAP 


Pus 


1 


pentru generare de valoare adăugată. 


În cuprinsul paginii WAP se pot găsi informaţii privind 
terminalele Nokia din portofoliul disponibil în România, 
„caracteristicile acestora, locaţiile în care pot fi găsite. De 
asemenea, vor putea fi descărcate jocuri, bazate pe” 
tehnologia JAVATM. În faza inţială, cei interesaţi vor putea 
„descărca jocurile fără a plăti licenţa aferentă. Pachetul 
de jocuri va fi îmbogăţit permanent cu noutăţi şi variante. 
"Pagina WAP România răspunde unei realităţi a vieţii 
cotidiene. Ritmul alert presupune mobilitate totală şi 


limba română 


Nokia România a anunţat lansarea paginii WAP în limba 
română, prima astfel de ofertă a unui producător de 
terminale. Pagina WAP este gândită ca un complex 
instrument de comunicare şi prezentare a noutăţilor Nokia 
precum și ca un spaţiu dinamic, ofertant, pentru cei care 
caută divertisment. În viitor se prevede o dezvoltare a 
acestei secţiuni care poate deveni un vehicul flexibil 


CATALOG BIANUAL, 
AFLAT DEJA LA 
EDIŢIA CU 





independenţă. Astfel, pentru cei aflaţi mereu în mişcare, 
pagina WAP oferă şansa unui contact direct cu informaţia 
şi posibilităţile de divertisment, indiferent de spaţiul unde 
se află. Singura condiţie necesară este aceea de a avea un 
terminal mobil care include WAP" - spune Radu Cozma, 
Sales Manager, Nokia Mobile Phones din cadrul Nokia 


URMĂTOAREA EDIŢIE 
A CATALOGULUI 
APARE LA 


CERF 2003 


CA Tehnology Day 


Data Networks Associates SW 
şi Datacom Software, : 
parteneri certificaţi de 
Afaceri Computer Associates, 
au organizat la Hotel Hilton 
Bucureşti, CA Tehnology Day, 
având ca scop promovarea 
tehnologiilor oferite de 
Computer Associates. 
Evenimentul s-a concentrat 
asupra a 4 din cele 6 same 
de soluţii CA: Unicenter 





OR CARE ACIN 


Nec 


(| ComputerAssociates: 


—aRoTCĂSI 
UT, BIROTI 
IN DOMENIUL 
VISUL i 


(pentru managementul 
infrastructurii), eTrust 
(pentru gestiunea securităţii 
datelor), BrightStor (pentru 
gestiunea stocării de date) şi 
CleverPath (portal şi 
inteligenţa afacerii). Invitaţii 
au participat direct la 
dezbaterile și programul 
interactiv însoţit de aplicaţii. 
www.ca.com 





COMUNICATII 


TIRAJ 
30 000 


exemplare/an 


România. 


Adresa paginii WAP este www.nokia.ro, similară cu 
cea de Internet tocmai pentru a sprijini utilizatorii care, 
pe oricare dintre medii, vor găsi la aceeaşi adresă 
informaţiile dorite, de la Nokia. De asemenea, 
coincidenţa de nume corespunde şi tendinţelor din 
domeniu care vor oferi, într-un viitor nu foarte 
îndepărtat, un,unic punct de acces atât pentru WAP cât și 


pentru Internet. 


Un simplu fax ( sau e-mail ) conţinând datele 
de identificare ale firmei D-voastră, 
obiectul de activitate, persoana de contact |7 


şi veţi primi GRATUIT catalogul info Ilac 








anfoLultbs 
Bucureşti, Sector 2, Str. Paul Greceanu 7 
Tel./Fax: 021-212.18.30 (5 linii) Fax: 021-211.19.33 
Orange: 0740 15.77.88, Connex: 0724 37.40.28 
e-mail: officeinfomax.ro 











DESE 
| 


cum să... 





În cazul întreruperii curentului 
în mijlocul procesului de 


scriere al noului BIOS se poate | 


încerca încărcarea versiunii 
anterioare de BIOS 
de pe disketă. 





| AuardBl0S Flash Utility V8.20 
ltcyehoenix Technologies Ltd. All Rights Resevved | 


| For KT400-0235-6ABLYJ19C-00 DATE: 11/05/2002 | 
| Flash Type - WINBOND 23C920 /5V 


1ORuxad2 bin 


Pile Name to Program : 


Message: Do You Want To Save Bios (Y/1) 


Ecranul principal al programului de update 








|| AuardBl0S Flash Utility 3.20 
|(C)Phoenix Technologies Ltd. All Rights Reservea 


Por KT409-0235-6A6LYJ19C-89 DATE: 11/05/2882 
Plash Type - WINBOND 23C020 /5U 


File Name to Progran : (ETERN) 


Save current BIOS as : 





Salvarea vechii versiuni de BIOS 





]235-BABLYJ19C- 
Flash Type - WIHBOND 23C020 PT) 


File Name to Program : (PERETI 


Checksum : 7845H 
Jerifying Plash Memory - 3PFFF OR 


11 


Write Ok [No Update Write Fail 





Marning: Don't Turn Off Pouer Or Reset Systen? 





Update-ul unei versiuni de BIOS în progres 





1105 Flash Utility Va.2 


ABLYJ19C-09 DATE: 11705 
Flash Type - WINBOND 23C020 /5V 


EDO ad2 bin 


File Name to Program 


111111] 


Î Heite OR 


[| Ho Upăate [| Write Fail 








Ecranul de terminare al update-ului 
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| BIOS provin de la 
| N ŢI | AL E LE cuvintele Basic 
Input Output System (Sistem primar de 
îintrare/ieşire) şi este un program stocat într-un 
chip de flash pe placa de bază a calculatorului. 
BIOS-ul este primul program care se execută la 
pornirea calculatorului având rolul de a iniţializa 
şi testa componentele hardware şi de a încărca 
sistemul de operare. Meniul de configurare a 
parametrilor BIOS-ului este accesibil în timpul 
procesului de boot și permite modificarea 
-setărilor componentelor sistemului. Setările 
BIOS-ului sunt păstrate într-o memorie numită 
CMOS care este alimentată cu o baterie. BIOS-ul 
poate fi scris cu ajutorul unor programe speciale 
pentru a fi înlocuit cu versiuni mai noi de la 
producătorul plăcii de bază. 


INSTRUCŢIUNI PENTRU 
UN UPDATE CORECT 


Pentru scrierea BIOS-ului cu o nouă versiune 
avem nevoie de un program special. Pentru 
exemplul nostru vom folosi programul Award 
Flash Utility care este utilizat pentru scrierea 
BIOS-urilor Award. Pentru a determina 
necesitatea unui update de BIOS trebuie întâi să 
aflăm numărul versiunii curent instalate. Pentru 
aceasta vom urmări în timpul procesului de boot 
al calculatorului partea stânga sus a ecranului 
unde va fi afişat numărul versiunii curente de 
BIOS. Utilitarul Award Flash poate fi rulat doar 
din mod:DOS, de aceea trebuie creată o dischetă 
de boot pe care trebuie copiat utilitarul de 
scriere precum şi ultima versiune de BIOS care 
poate fi download-ată de pe site-ul 
producătorului plăcii de bază. Trebuie avută 
mare atenţie la versiunea plăcii de bază pentru 
a nu încărca o versiune greșită de BIOS pericolul 
cel mai mare fiind nepornirea sistemului. După 
ce am boot-at de pe dischetă va apărea 
prompter-ul sistemului de operare DOS. Pentru 
lansarea utilitarului de scriere vom tasta 
A:WWDFLASH.EXE. În meniul care apare vom 
selecta 1.Save Surrent BIOS to File pentru a 
salva pe disketă versiunea curentă de BIOS. Vom 
selecta adresa unde versiunea curentă va fi 
salvată A:1nume_bios_curent.extensie şi vom 
apasa Enter. 

Pentru a face update de BIOS la ultima 
versiune vom selecta din meniul aplicaţiei Award 
Flash Utility 2.Update BIOS including Boot Block 
and ESCD şi asteptăm apariţia ecranului de unde 
vom alege numele fişierului care conţine 
update-ul de BIOS. Vom selecta 
A:Anume_bios_update.extensie şi apăsăm Enter. 
Pentru confirmare vom apăsa "Y” şi vom aştepta 
finalizarea operaţiunii de update marcată prin 





mesajul "Flashed successfully”. Pentru a părăsi 
utilitarul trebuie apăsată tasta Esc. 

În ultimul timp producătorii de plăci de bază 
oferă posibilitatea de update de BIOS direct prin 
Internet, lucru care se face fără intervenţia 
utilizatorului. 

Beneficiile aduse de un update de BIOS pot 
fi creşteri de performanţă sau rezolvarea unor 
probleme de compatibilitate. De exemplu, în 
test am efectuat un update pentru placa de 
bază Jetway Polaris 400 care a permis rularea 
programului de test 3DMark 2001 SE, deoarece în 
prealabil la instalarea acestuia sistemul se 
reseta. 


DACĂ CEVA DECURGE 
PROST 


În cazul întreruperii curentului în mijlocul 
procesului de scriere al noului BIOS se poate 
încerca încărcarea versiunii anterioare de BIOS 
de pe disketă. Dacă sistemul nu mai vrea să 
pornească este necesară achiziţionarea unui chip 
de BIOS de la producător. Anumite plăci de bază 
înglobează două chip-uri BIOS, în cazul scrierii 
greșite a unuia acesta este rescris cu varianta de 
pe al doilea chip. Unele dintre cele mai noi plăci 
de bază permit scrierea BIOS-ului de pe dischetă 
prin apăsarea unei taste în momentul boot-ării 
calculatorului şi confirmarea numelui fişierului 
care conţine noul BIOS. 

Ionuț Popa 


AuarâBi05 FI Utility W. 
(C)Phoenix Technologies Ltă. ALI E 


for RT400-0235-6ABLYJ19C-99 DATE: 11/85/2892 
Flash Type - WINBOND 290828 /5U 


File Mame to Progran : 


Message: Bo You Want To Save Bios (Y/H) 





Revenirea la ecranul principal al programului 


Phoenix - AuarâBI0S v6.09PG 
Copyright (C) 1984-2002, Phoenix Tec| 


'olaris 400 A02 01-07-2003 

n Processor : AMD Athlon(tm) XP 1800 
: ST380021A 3.19 

: None 


: CD-540E 1.04 
: None 


'vimary Master 
Primary Slave 
:ondary Master 
:condary Slave 





Afişarea numelui noii versiuni de BIOS 


ș Pi - | 








MOMSOFT' 


— THE HARDWARE COMPANY. 
Bucuresti, Bd. Maresal Averescu nr. 8-10 
Tel/Fax: 021-224.03.33/224.02.38 





DEPOZITUL DE CALGULATDOARE? 


K Tech Electronics Bucuresti (1) - Stirbei Voda nr. 172, tel: 021-221.73.77 


Bucuresti: stirbeiadepozituldecalculatoare.ro 
“Sos. Stefan cel Mare nr. 54, Bucuresti (2) - Bd. Decebal nr. 18, tel: 021-326.57.33 
tel: 211.70.90 decebaladepozituldecalculatoare.ro 
*B-dul Kogalniceanu nr. 10, Bucuresti (3) - Ion Mihalache 109, tel: 021-224.18.70 
tel:310.11.65 mihalache109depozituldecalculatoare.ro 
*Sos. Pantelimon nr. 93, Bucuresti (4) - Stefan cel Mare 22 
__tel:250.16.12 : stefancelmareadepozituldecalculatoare.ro 
“Calea Dorobanti nr. 116-122, Brasov - Str. Lunga nr. 54, tel: 0268-470.019 
tel:231.86.33 = = brasov(depozituldecalculatoare.ro 
*Bd. Corneliu Coposu nr. 3-5, - Calarasi - Str. Bucuresti bl. 10, parter, tel: 0242-333.624 
tel:326.73.63 - calarasiadepozituldecalculatoare.ro 
*Calea Mosilor nr 292, Pitesti - Str. Republicii nr. 162-164, tel: 0248-610.070 


tel:211.17.66 pitestiadepozituldecalculatoare.ro 
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teste 


harddisk-uri 


A 





ULTIMUL PAS INAINTE DE SERIAL ATA 


Ultimele apariţii soft demonstrează încă o dată că dimensiunea contează. Testul efectuat în 
laboratorul XtremPC vă îndrumă către o alegere optimă între capacitate şi performanţe. 


DE CÂTE ORI VINE VORBA DESPRE 
harddisk, cu toţii ne gândim la 
capacitate. <<Cu cât mai mulţi 
"Giga" cu atât mai bine>>, e un 
dicton care se pare că s-a răspândit 
printre utilizatorii de computere. 
Chiar și între marii producători de 
astfel de unităţi de stocare 
competiţia s-a limitat la a mări 
capacitatea de stocare şi a scădea 
timpul de acces. Dacă până acum 6 
luni IBM (www.ibm.com) purta titlul 
de "Regele Monştrilor” datorită 
capacităţii mari de stocare a hard 
diskurilor sale, în acest moment 
lider incontestabil este Western 
Digital (www.wdc.com), care a 
reușit să câștige întrecerea cu al 
său WD2500BB/JB (250GB, 7200rpm, 
2MB/8MB cache, platane de 80GB). 
Una dintre strategiile adoptate de 
majoritatea producătorilor este 
micşorarea numărului de platane 
(iniţial se foloseau cinci platane; 

în prezent se introduc numai trei 

- IBM, două - Fujitsu, Maxtor, 
Seagate, Samsung sau chiar un 
singur platan - Maxtor Fireball3, 
Diamondmax Plus8) şi creşterea 
densităţii de date (până la 80GB pe 
un platan), tehnică ce s-a dovedit a 
fi mai profitabilă decât producerea 
de discuri cu număr mare de 
platane. 

Cererea tot mai mare de spaţiu 
este strâns legată de creşterea 
accentuată a dimensiunii 
programelor utilizate pe 
calculatorul personal: sisteme de 
operare, programe utilitare, jocuri, 
etc. Cel mai bun exemplu vine de la 
Microsoft cu Windows XP, care 
ocupă undeva în jur de 1.2GB pe 
harddisk. 


CONEXIUNI ŞI TRANSFER DE DATE 
În goana după performanţe există 
trei modalităţi de a aprecia 
calitatea unui harddisk: viteza, 
timpul de acces și rata de transfer. 
Când spunem viteză ne gândim 
automat la numărul de rotații pe 
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minut de care este capabilă 
unitatea. Pentru IDE vitezele 
standard sunt 4200, 4500, 5400 şi 
respectiv 7200rpm, iar pentru 
interfaţa SCSI 7200, 10000 respectiv 
15000rpm. 

Timpul de acces se măsoară în 
milisecunde (ms) și reprezintă 
timpul necesar capului de citire al 
unităţii pentru a ajunge în locul 
unde se află informaţia care trebuie 
accesată, Rata de transfer este 
reprezentată de cantitatea de 
informaţii transferată într-o 
secundă şi se măsoară în MB/s. 
Diversele standarde existente dau 
informaţii vizavi de rata de 
transfer: ATA(4MB/s), ATA-2 
(16MB/s), ATA33 (33.3MB/s), ATA66 
(66.6MB/s), ATA100 (100MB/s), 
ATA133 (133MB/s) şi mai noul Serial 
ATA (150MB/s) pentru interfaţa IDE; 
SCSI-1(5MB/s), Fast SCSI (10MB/s), 
Fast Wide SCSI (20MB/s), Ultra SCSI 
(20MB/s), Wide Ultra SCSI (40MB/s), 
Wide Ultra 2 SCSI (80MB/s), Ultra 
160 SCSI (160MB/s), Ultra 320 SCSI 
(320MB /s) sau Ultra 640 (640MB/s) 
pentru interfaţa SCSI. 





SEMNE DE ÎNTREBARE 

Sfârşitul lui 2002 a avut o 
semnificaţie aparte pentru 
utilizatorii de harddisk-uri din toată 
lumea: marii producători de astfel 
de unităţi au decis să micşoreze 
termenul de garanţie de la trei ani 
la un an, începând cu data de 1 
octombrie 2002. Totuşi unităţile 
Samsuns şi modelele Special Edition 
de la Western Digital (buffer 8MB) 
primesc în continuare 3 ani 
garanţie. Privind obiectiv această 
decizie ne trec prin minte două 
întrebări: a scăzut calitatea celor 
mai populare medii de stocare de 
date sau tendinţa de a minimiza 
preţurile îi împinge pe producători 
la limitarea termenului de garanţie? 
Părerile sunt împărțite, totuşi 
faptul că a fost o decizie la care au 
subscris aproape toţi producătorii 
de harduri ne îngrijorează: oare 
datorită diferenţelor mici de 
performanţă între unităţile 
diverselor companii tinde să dispară 
concurenţa în domeniul soluţiilor de 
stocare? 


TESTE APLICATE 

Pentru testare am folosit un sistem 
pe platformă INTEL, şi anume: placă 
de bază Shuttle AS45GT/R , 
procesor Pentium 4 2.4GHz, 256MB 


„ DDR333, placă video ATI Radeon 


8500LE. Ordinea de testare a fost 
următoarea: primul test a fost 
HDTach (are nevoie ca harddisk-ul 
să fie nepartiţionat), apoi Sandra 
2002 şi în final testul redacţiei 
XtremPC. Acesta din urmă constă 
din două probe distincte: 
cronometrarea timpului necesar 
pentru a copia 1.5GB dintr-un folder 
de pe harddisk în altul şi a timpului 
în care se deschide un fişier de 
300MB în format TIFF cu Adobe 
Photoshop 7.0. Drept termen de 
comparaţie a performanţelor am 
ales şi realizarea unei configurații 
IDE RAIDO (stripping), pe baza 
controllerului High Point 
Technologies existent pe placa de 
bază. Unităţile folosite au fost două 
Western Digital WD1200JB (8MB 
buffer). 


CONCLUZIE 
În aşteptarea Serial ATA piaţa hard 
disk-urilor are ca.scop creşterea 
performanţelor prin diverse 
alternative (implementarea unui 
buffer mai mare, viteze mai mari de 
citire/scriere, timp de acces mai 
mic). Într-o zonă în care 
modificările importante sunt extrem 
de rare precum este piaţa 
harddisk-urilor, apariţia unui nou 
standard de conectare (am făcut 
referire la SATA) ce impune 
schimbarea conectorilor şi creşterea 
transferului poate avea ca efect 
modificarea direcțiilor de cercetare 
pentru principalii producători de 
soluţii de stocare. Deşi câştigul de 
performanţă datorat trecerii la 
Serial ATA poate fi foarte mic, este 
totuşi notabil progresul tehnologic 
ce împinge către miniaturizarea 
sistemelor informatice. 

Gabriel Boacă 
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Western Digital 
RaidO 2XWD1200JB 
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SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Pentru a realiza o matrice RAID 0 
(stripping) a fost nevoie de două 
harddisk-uri şi o placă de bază cu 
controller RAID integrat. Acest tip de 
conectare se adresează utilizatorilor 
al căror scop este obţinerea de 
performanţe maxime şi pentru care 
capitolul financiar este mai puţin 
important. 


TESTE 

Aşa cum ne aşteptam rezultatele în 
teste (Sandra, HDTach) au fost bune, 
deşi la partea practică (copiere, 
Photoshop) nu a obţinut punctaj 
maxim. Cu rate mari de transfer la 
scriere secvenţială şi aleatoare şi cel 
mai mare drive index în testul 
Sandra, configuraţia RAID a 
funcţionat fără probleme. Am notat 
O uşoară încălzire peste normal a 
harddisk-urilor componente ale 
matricei. 


CONCLUZIE 

Este o soluţie performantă, dar de 
cost ridicat. În anumite situaţii se 
recomandă achiziţionarea unui hard 
disk IDE obişnuit, în locul a două 
harduri de capacităţi mai mici 
conectate în RAID. Totuşi, acolo unde 
performanţa sau securitatea datelor 
este mai importantă decât costul, 
realizarea unei matrici RAID se 
impune. 


Western Digital 
WD1200JB 


AT 


PERFORMANTĂ | 
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www.bestcomputers.ro 

SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Singurul HDD cu garanţie de 2 ani din 
testul XtremPC. Dotat cu un buffer 
impresionant de 8MB pentru 
performanţe de top, WD1200JB oferă 
capacitate de stocare pentru cei mai 
pretenţioşi utilizatori. Interfața 
aleasă de cei de la Western Digital 
este Ultra ATA/100, având rata 
maximă de transfer 100MB/s (34MB/s 
în plus faţă de ATA66). Face parte 
din seria de hdd-uri Special Edition 
de la WD (cu buffer de 8MB). Cei 
120GB sunt găzduiţi pe trei platane. 


TESTE 

Timp mare de acces aleator (14.4ms) 
şi grad mic de utilizare a 
procesorului. Valorile obţinute la 
copiere şi Photoshop 7.0 față de 
primul clasat la aceste categorii sunt 
mari: 37 de secunde în plus la 
copiere şi 43 de secunde la testul 
Adobe Photoshop. Timpul mediu de 
acces a fost de doar 6ms; cel mai 
mic din test, iar rezultatul la testul 
de citire aleatoare a fost de 9MB/s. 


CONCLUZIE 

Un harddisk pentru toate gusturile: 
capacitate imensă de stocare 
(120GB), buffer generos (8MB), 2 ani 
garanţie şi performanţe bune. Preţul 
plătit pentru 1GB este de 1.708 USD, 
situându-l pe WD1200JB la mijlocul 
clasamentului. ; 


Maxtor 6Y120L0 
Diamondmax Plus9 





158.8$ 

Tora Computers 
021-322.25.44 
www.tora.ro 


SOLUȚIE ŞI DOTĂRI 

Disc de capacitate mare: 120GB, 
model Diamondmax Plus9. Din punct 
de vedere al dotărilor, numai 
capacitatea pare să îl deosebească 
pe 6Y120L0 de restul hdd-urilor din 
familia sa: bufferul are o capacitate 
de 2MB, viteza de rotaţie este de 
7200rpm, iar interfaţa este ATA/133. 


TESTE 

A obţinut punctaje maxime la nu mai 
puţin de cinci categorii în cadrul 
testului. Harddisk-ul Maxtor a 
excelat la copierea de date, scrierea 
buffered, citirea buffered, viteza 
medie şi maximă de scriere, 
dovedind că este un mediu de 
stocare cu adevărat inteligent care 
poate fi folosit cu succes în orice 
scop. Gradul de utilizare a 
procesorului este relativ mare 
(9.9%), dar putem face acest 
sacrificiu în favoarea performanţei. 


CONCLUZIE 

Mai mare şi mai rapid. Această 
unitate este alegerea optimă pentru 
utilizatorii care au nevoie de 
capacitate mare de stocare şi i 
performanţe deosebite. 6Y120L0 se 
poate folosi atât pentru cele mai 
performante desktop pc-uri, cât şi 
pentru servere sau calculatoare 
destinate domeniului grafic. 





IBM 
Deskstar IC35LO90A 





114.16$ 

Depozitul de Calculatoare 
021-221.73.77 
www.îtshop.ro 


SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Unitatea IBM are dotări standard 
pentru categoria din care face parte: 
7200rpm, buffer 2MB, Ulta ATA/100, 
garanţie lan. Capacitatea de 80GB 
este principalul atu al lui IC35LO90A. 
Pe carcasa metalică sunt descrise 
configuraţiile posibile pentru 
jumperi în scopul conectării la 
sistem. 


TESTE 

Singura unitate de la IBM din test s-a 
comportat onorabil, în ciuda faptului 
că are cel mai mare grad de ocupare 
a procesorului(10.8%) dintre toate 
drive-urile. Timpul de acces aleator 
s-a dovedit a fi unul dintre cele mai 
bune: 12.6ms. La testul de copiere 
s-a aflat la doar 7 secunde de primul 
loc, cu rezultatul de 2 minute 33 
secunde, în timp ce în Photoshop a 
obţinut 1 minut 24 secunde, la 
numai 3 secunde de câștigător. 


CONCLUZIE 

HDD-ul IBM a lăsat impresia unui disc 
performant, dovadă fiind locul 4 
obţinut la final. Deşi divizia IBM de 
hard-uri a fost vândută către 
Hitachi, faima de producător al 
unora dintre cele mai performante 
hdd-uri a fost reconfirmată pentru 
Big Blue. 





m Capacitate<GB>: 240 
m Viteză<rpm>: 7200 
m Interfaţă: RAID IDE 
m Conexiune: ATA/100 
m Buffer<MB>: 4 
m Tehnologii: Data Lifeguard 
m Preţ/GB<USD/GB>: 1.708 
m Notă capacitate: 6 
il] Notă performanţă: 1.250 
m Notă dotări: 2.016 


m Capacitate<GB>: 120 

m Viteză<rpm>: 7200 

m Interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/100 

m Buffer<MB>: 8 

m Tehnologii: Data Lifeguard 
m Preţ/GB<USD/GB>: 1.708 
m Notă capacitate: 3 

m Notă performanţă: 1.855 
m Notă dotări: 1.380 


m Capacitate<GB>: 120 

n Viteză<rpm>: 7200 

m Interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/133 

m Buffer<MB>: 2 

m Tehnologii: Shock Protection, Data 
Protection Systems 

m Preţ/GB<USD/GB>: 1.323 
m Notă capacitate: 3 

m Notă performanţă: 2.000 
m Notă dotări: 1.130 


m Capacitate<GB>: 80 

m Viteză<rpm>: 7200 

m Interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/100 

n Buffer<MB>: 2 

m Tehnologii: - 

m Preţ/GB<USD/GB>: 1.432 
m Notă capacitate: 2 

m Notă performanţă: 2.091 
m Notă dotări: 1.130 








Verdict 14.27 


24 
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Verdict 11.23 


Verdict 11.12 





Verdict 10.22 





Maxtor 6Y080L0 
Diamondmax Plus9 





114.16$ 


Depozitul de Calculatoare 
021-221.73.77 
www.itshop.ro 


SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Varianta de 80GB a seriei Plus9, cu 
ATA/133 şi buffer de 2MB. . 
Capacitatea de:stocare este mare, 
reușind să satisfacă şi cei mai 
pretenţioşi utilizatori de computere. 
Termenul de garanţie de un an a fost 
considerat suficient de către 
producător. Face parte din categoria 
discurilor bulk, ca de altfel toate 
unităţile testate. 


TESTE 

Performanţa cea mai importantă a 
fost de 105MB/s la testul Sandra de 
scriere buffered, singura unitate 
care a reuşit aceeaşi performanţă 
fiind Maxtor DiamondMax Plus9 de 
120GB. Drive Index-ul din același 
test a fost foarte bun, al treilea din 
test. Timpii obţinuţi la testul practic 
(2minute 27 secunde la copiere; 
1minut 53 secunde la Photoshop 7) 
sunt destul de mari, caracteristică a 
tuturor unităţilor Maxtor. În testul 
HDTach a avut un timp de acces 
aleator de 14.8ms, care îl situează 
printre harddisk-urile cu performanţe 
.. medii. 


CONCLUZIE 

+ Capacitate mare de stocare și 
performanţe de top. Se poate folosi 
fără probleme atât în componenţa 
calculatoarelor home-PC, cât şi 
pentru servere de fişiere. 





m Capacitate<GB>: 80 

n Viteză<rpm>: 7200 

m Interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/133 

n Buffer<MB>: 2 

a Tehnologii: Fluid Dynamic Bearings, 
Shock Protection, Data protection Systems 
m Preţ/GB<USD/GB>: 1.432 

u Notă capacitate: 2 

m Notă performanţă: 2.047 

m Notă dotări: 1.130 


Verdict 10.17 


Western Digital 
WD800BB 





122$ 


Diverta 
021-220.97.94 
www.divertaonline.ro 


SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Unitatea este dedicată sectorului 
high-end, atât prin capacitatea sa, 
cât şi prin dotări: 7200rpm, Ultra 
ATA/100, protecţie activă a datelor, 
nivel de zgomot redus. Poate fi 
folosit atât în domeniul serverelor 
low-end, cât şi pentru aplicaţii de 
tip home/office. 


TESTE 

Majoritatea rezultatelor sunt 
insesizabil mai slabe decât cele ale 
modelului de 60GB. Tot în urma 
acestuia l-a plasat testul XtremPC pe 
WD800BB, de data aceasta la 
diferenţe semnificative: 16 secunde 
în plus la copiere și 24 secunde în 
Photoshop. La testul de viteză de 
scriere se situează la mijlocul 
clasamentului, cu un rezultat de 
53905kbps. În testul Sandra 2002 a 
obţinut cel de-al cincilea drive 
index, demonstrând capacităţi bune 
de citire/scriere. j 


CONCLUZIE 

La nota finală a avut o contribuţie 
substanţială capacitatea de 80 de GB 
de care dispune Maxtor Diamondmax 
Plus9. Un harddisk cu o evoluţie 
ştearsă de-a lungul testelor, dar cu o 
capacitate mulţumitoare şi un preţ 
pe GB bun. 


m Capacitate<GB>: 80 

n Viteză<rpm>: 7200 

m Interfaţă: IDE 

n Conexiune: ATA/100 

m Buffer<MB>: 2 

a Tehnologii: Data Lifeguard 

m Preţ/GB<USD/GB>: 1.525 

m Notă capacitate: 2 i 

m Notă performanţă: 1.913 

m Notă dotări: 1.130 : 


Verdict 10.04 


Seagate Barracuda 
ATA V 





107.7$ 
UltraPro 
021-211.70.90 
www.ultrapro.ro 


SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

ATA V reprezintă generaţia cea mai 
nouă a familiei Barracuda de la 
Seagate. Acest model moștenește 
atât îmbunătățirile aduse generaţiei 
anterioare (ATA |V s-a dovedit a fi o 
serie de hard isk-uri silenţioase), cât 
şi inovațiile tehnologice actuale. 
Motorul folosit de inginerii Seagate 
este SoftSonic (tehnologie Fluid 
Dynamic Bearings), oferind o 
acustică foarte bună (2.5dB). Pentru 
protecţia datelor foloseşte 3D 
Defense System, prezent de altfel la 
toate unitățile producătorului 
american. 


TESTE 

Noua generaţie Barracuda nu a 
impresionat, în ciuda aşteptărilor. A 
obţinut cea mai mică notă la testul 
Sandra de scriere aleatoare. Timpul 
de copiere a fost mediu (3 minute 32 
secunde), iar la testul Photoshop s-a 
plasat la numai 6 secunde de 
câştigătorul probei. 


CONCLUZIE 

Timpul mic obţinut la testul de lucru 
cu fişiere de dimensiuni mari 
recomandă ATAV pentru lucrul cu 
fişiere de dimensiuni mari 
(prelucrare de imagine, captură şi 
editare video). Performanţele sale în 
testele XtremPC sunt puţin peste 
cele ale lui Maxtor Fireball3. 


m Capacitate<GB>: 80 

m Viteză<rpm>: 7200 

m Interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/100 

m Buffer<MB>: 2 

= Tehnologii: SoftSonic, 3D Defense System 
m Preţ/GB<USD/GB>: 1.346 

m Notă capacitate: 2 

m Notă performanţă: 1.881 

n Notă dotări: 1.130 


Verdict 10.01 





teste 





hard disk-uri 


Seagate 
Barracuda ATA IV 





114$ 


Alliance Computers 
021-410.79.10 
www.alliancecomputers.ro 


SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Familia ATA IV de la Seagate este 
destinată sistemelor. desktop şi 
serverelor entry-level. 
Caracteristicile sale generale sunt: 
7200rpm, interfaţă Ultra ATA/100 şi 
capacităţi de până la 80GB. Buffer-ul 
de 2MB este mai mult decât 
suficient. Dintre dotări merită 
amintită tehnologia SoftSonic care 
limitează zomotul produs de motor 
la maxim 2.4dB, sub limita inferioară 
a auzului uman. 


TESTE 

Performanţele realizate de inginerii 
Seagate în domeniul sunetului 
(SoftSonic, Sound Barrier Technology) 
nu au reuşit să ridice unitatea în 
topul XtremPC. Rezultatele obţinute 
la testele practice plasează 
Barracuda ATAIV pe ultimul loc între 
unităţile cu capacitatea de 80GB. 
Cel mai slab timp la testul Adobe 
Photoshop 7.0. 


CONCLUZIE 

În ciuda rezultatelor medii, hard 
disk-ul de la Seagate beneficiază de 
un preţ bun pe GB: 1.425 USD. În 
testele efectuate a înregistrat o 
viteză mică de Citire, viteză mică de 
scriere şi un grad mediu de utilizare 
a procesorului. 


m Capacitate<GB>: 80 

m Viteză<rpm>: 7200 

n Interfaţă: IDE 

a Conexiune: ATA/100 

m Buffer<MB>: 2 

n Tehnologii: SoftSonic, 3D Defense System 
m Preţ/GB<USD/GB>: 1.425 

m Notă capacitate: 2 

m Notă performanţă: 1.741 

a Notă dotări: 1.130 


Verdict 9.87 


februarie 2003 





teste 





harddisk-uri 


Samsung 
SP6003H 





104$ 


Deck Computers 
021-211.74.00 
www.deck.ro 


SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Singurul drive care a fost livrat în 
carcasa antistatică şi cu şuruburi 
pentru montarea în carcasă. Designul 
său este caracteristic Samsung, 
având totodată rol în diminuarea 
vibraţiilor şi a zgomotului de 
funcţionare. Beneficiază de 
asemenea de o garanţie de 3 ani, 
Samsung fiind unul dintre 
producătorii care nu au redus 
perioada de garanţie. 


TESTE 

Specificaţiile tehnice ale celor de la 
Samsung pentru acest hard nu lasă să 
se întrevadă rezultatele bune 
obținute la test. Nivelul de zgomot 
s-a păstrat la un nivel scăzut, ca 
rezultat al implementării tehnologiei 
NoiseGuard. Un rezultat surprinzător 
a fost cel de la testul de ocupare a 
procesorului (0%), chiar dacă am 
repetat testul de mai multe ori. 


CONCLUZIE 

Rezultatele din teste îl plasează pe 
SP6003H între cele mai performante 
drive-uri, alături de variantele de 
60/80GB de la WesternDigital sau 
unitatea de 60GB de la Maxtor, 
având faţă de acestea avantajul net 
al garanţiei de 3 ani. 





Maxtor 6Y060L0 
Diamondmax Plus 9 


96. 1 2$ UltraPro 


Depozitul de Calculatoare 
021-211.70.90 / 021-221.73.77 
www.ultrapro.ro / www.itshop.ro 


SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Spaţiul mare de stocare, bufferul de 
2MB şi viteza mare de rotaţie 
(7200rpm) sunt trăsăturile principale 
ale HDD-ului Maxtor 6Y060L0. Este 
cel mai slab model al familiei Plus9 
din punct de vedere al dotărilor, 
celelalte opţiuni posibile fiind buffer 
de 8MB şi interfaţă Serial ATA 
(transfer maxim 150MB/s). 
Implementează aceleași tehnologii 
proprietare Maxtor pentru protecţia 
datelor: Shock Protection System și 
Data Protection System. 


TESTE 

Performanţele discului Maxtor de 
60GB au fost medii la toate 
capitolele; nu a obţinut punctaj 
minim la nici unul dintre teste, dar 
nici nu a demonstrat capacitatea de 
performanţe deosebite. Gradul mare 
de ocupare a procesorului, 
caracteristic unităţilor Diamondmax 
este prezent şi în cazul lui 6Y060L0. 
Majoritatea rezultatelor s-au situat 
sub cele ale lui Diamondmax Plus8, 
cu excepţia testului Photoshop 7. 


CONCLUZIE 

Deşi destinat pieţei “desktop 
performance”, nu și-ă demonstrat 
capacitatea de a realiza performanţe 
peste medie. Totuși capacitatea de 
stocare mare îl recomandă în cazul 
aplicaţiilor cu consum mare de spaţiu 
(jocuri, captură /editare video). 





Western Digital 
WD600BB 


103$ Diverta / UltraPro 





021-220.97.94 / 021-211.70.90 


www.divertaonline.ro 
www.ultrapro.ro 


SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 
Seria WD Caviar cu 7200rpm 


beneficiază de serviciile hardware şi 
software Data Lifeguard pentru 
protecţia datelor. Interfața Ultra 
ATA/100 îi permite lui WD600BB 
efectuarea de transferuri de maxim 
100MB/s. Configuraţiile posibile 
pentru jumperul master/slave/cable 
select sunt afişate pe partea din față 


a harddisk-ului. 


TESTE 


În mod complet neaşteptat a obţinut 
cea mai bună performanţă în testul 
practic de Photoshop 7 (1 minut 21 
secunde), deși la testul de copiere 
nu a convins (3 minute 1 secundă). 
Timpul de acces a fost de asemenea 
foarte bun (13.3ms), iar gradul de 
utilizare a procesorului s-a situat la 
nivel mediu. În testele practice a 
reuşit să obţină rezultate mai bune 
decât variantele de 80, respectiv 


120GB. 


CONCLUZIE 


Este un harddisk cu performanţe 
bune şi o capacitate de stocare 
suficientă pentru o gamă largă de . 
utilizări. Spre deosebire de celelalte 
drive-uri situate de-o parte şi de alta 
în clasament s-a dovedit mai slab la 


categoria performanţe. 





Maxtor 
Diamondmax Plus $ 





85.49$ 


Depozitul de Calculatoare 
021-221.73.77 

www.itshop.ro 

SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

O altă soluţie cu un singur platan de 


la Maxtor, mult mai performantă 


decât seria Fireball3. Caracteristicile 
care aduc un spor de performanţă 
sunt viteza de 7200rpm, interfaţa 
Ultra ATA/133, bufferul de 2MB şi 
motoarele FDB(Fluid Dynamic 
Bearings) ce limitează zgomotul la 
funcţionare. Beneficiază de garanţie 
timp de un an, conform noii politici 
de suport adoptată de Maxtor. 


TESTE 

Comportare neaşteptat de bună, cu 
rezultate de top la capitolele: viteză 
medie/maximă de citire şi citire 
secvenţială. Este singura unitate din 
testul HDTach care a trecut pragul 
celor 50.000kbps la viteza medie de 
citire, întrecând chiar şi configuraţia 
RAID IDE. În testul practic XtremPC a 
obţinut note destul de slabe: 
performanţe medii la copiere și 
foarte slabe la lucrul cu fişiere de 
dimensiuni mari. 


CONCLUZIE 

Un harddisk cu rezultate bune, 
dimensiuni reduse şi un singur 
platan, destinat utilizatorilor 
low-end mai pretenţioşi. 
Performanţele sale îl recomandă 
pentru aplicaţii diversificate, de la 
jocuri la prelucrare video. 








m Capacitate<GB>: 60 

n Viteză<rpm>: 7200 

u Interfaţă: IDE 

n Conexiune: ATA/100 

m Buffer<MB>: 2 

m Tehnologii: NoiseGuard, SilentSeek, 

ImpacGuard 

m Preţ/GB<USD/GB>: 1.733 
” m Notă capacitate: 1.5 

m Notă performanţă: 2.050 

m. Notă dotări: 1.130 


Verdict 





9.68 





februarie 2003 





m Capacitate<GB>: 60 

n Viteză<rpm>: 7200 

n Interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/133 

m Buffer<MB>: 2 

m Tehnologii: Fluid Dynamic Bearings, 
Shock Protection, Data Protection Systems 
m Preţ/GB<USD/GB>: 1.602 
m Notă capacitate: 1.5 
m Notă performanţă: 1.982 
m Notă dotări: 1.130 


Verdict 





9.61 


m Capacitate<GB>: 60 

n Viteză<rpm>: 7200 

= Interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/100 

m Buffer<MB>: 2 

= Tehnologii: Data Lifeguard 
m Preţ/GB<USD/GB>: 1.716 
m Notă capacitate: 1.5 

m Notă performanţă: 1.973 
m Notă dotări: 1.130 


m Capacitate<GB>: 40 

n Viteză<rpm>: 7200 

n Interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/133 

m Buffer<MB>: 2 

a Tehnologii: Fluid Dynamic Bearings, 
Shock Protection, Data Protection Systems 
m Preţ/GB<USD/GB>: 2.137 

m Notă capacitate: 1 

m Notă performanţă: 1.979 

m Notă dotări: 1.130 





Verdict 


9.60 





Verdict 9.10 
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teste 





harddisk-uri 


Samsung 
SP4002H 





90.4$ 


Deck Computers 
021-211.74.00 
www.deck.ro 


SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Capacitate de stocare de 40GB de la 
Samsung la o viteză de 7200rpm. 
Bufferul este standard pentru 
această capacitate: 2MB. Conectarea 
se face pe interfaţă IDE la viteze de 
până la 100MB/s (Ultra ATA/100). 
Tehnologia NoiseGuard are ca scop 
reducerea nivelului de zsomot prin 
îmbunătăţirea designului intern şi 
evitarea emiterii sunetelor cu 
frecvenţe între 1-3KHz (cele mai 
deranjante pentru auzul uman). 


TESTE 

Doar 29MB/s la scriere secvenţială şi 
o notă medie la Drive Index în 
Sandra pentru drive-ul de 40GB de la 
Samsung. Timpul în care SP4002H a 
deschis un fişier de 300MB în Adobe 
Photoshop a fost bun, iar la copiere 
a obţinut sub 3minute. 


CONCLUZIE 

Capacitatea de 40GB poate fi 
considerată insuficientă de 
utilizatorii mai pretenţioşi. 
Rezultatele în teste sunt medii, iar 
preţul plătit pentru un GB este 
destul de mare (peste 2USD/GB). 
SpinPoint4002H este alegerea ideală 
pentru aceia care cred că garanţia 
este o caracteristică importantă 
pentru un harddisk. 


Seagate 
Barracuda ATA IV 


85.27$ 
Depozitul de Calculatoare 
021-221.73.77 
www.itshop.ro 


SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Varianta de 40GB a familiei 
Barracuda ATAIV are o viteză de 7200 
de rotații pe minut, e dotată cu 
buffer de 2MB şi are implementată 
tehnologia 3D Defense System de 
protecţie a datelor. Este destinat 
sistemelor desktop high-performance 
şi poate fi folosit în servere de 
fişiere sau la procesare audio-video 
digitală. 


TESTE 

La testul practic de copiere a 1.5GB 
de date, modelul de 40GB Seagate 
Barracuda ATA IV a obţinut 
penultimul rezultat (puţin peste 4 
minute), dar la testul Photoshop s-a 
aflat pe locul doi, la mai puţin de 5 
secunde de primul clasat. Viteza de 
citire/scriere a fost incomparabil 
mai mică decât media. Zgomotul 
emis de unitatea Seagate a fost 
imperceptibil, cu excepţia a scurte 
perioade. j 


CONCLUZIE 

Punctul forte îl constituie utilizarea 
redusă a procesorului la transferul 
datelor, deci discul poate fi folosit 
cu succes în jocuri sau prelucrare 
digitală A/V, pa 


Maxtor 
Fireball 3 





81.9$ 
UltraPro 
021-211.70.90 

www.ultrapro.ro 


SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Linia de harddisk-uri Fireball 3 a fost 
gândită de cei de la Maxtor pentru 
sisteme desktop entry-level. 
Beneficiază de un singur platan și un 
singur cap de citire precum şi de 
dimensiuni reduse, fiind considerat o 
soluţie de cost scăzut. Viteza de 
rotaţie este 5400rpm, bufferul 2MB. 
Tehnologiile Shock Protection System 
şi Data Protection System oferă 
protecţie avansată a datelor atât 
static, cât şi în timpul transportului. 


TESTE 

A dovedit o viteză foarte bună de 
citire/scriere a datelor şi un grad 
mare de ocupare al procesorului, ca 
de altfel toate unităţile marca 
Maxtor. Ca o contra-performanţă: a 
obţinut cel mai slab timp la 
capitolele acces aleator şi timp de 
acces. 


CONCLUZIE 

Performanţe şi capacitate 
acceptabile pentru un HDD dedicat 
pieţei low-performance. Capacitatea 
de 40GB se poate dovedi 
insuficientă, în cazul stocării de 
muzică în format MP3 sau a filmelor. 
Preţul plătit pentru un GB de spaţiu 
este 2.079 USD, dovedind faptul că 
acesta este invers proporţional cu 
capacitatea. 





Seagate 
U6 Series i 





76.6$ 

UltraPro 

021-211.70.90 

www.ultrapro.ro 

SOLUŢIE ŞI DOTĂRI 

Se doreşte a fi o soluţie destinată 
sistemelor entry-level. Este 
recomandat pentru aplicaţii uzuale şi 
Internet. Conform celor de la 
Seagate, este cel mai bine vândut 
harddisk pe piaţa de PC-uri din toate 
timpurile. Este dotat cu un buffer de 
2MB, suficient pentru tipurile de 
aplicaţii carora le e destinat. 


TESTE 

Seagate U6 s-a dovedit a fi cel mai 
lent HDD din test, obţinând 
rezultatele cele mai slabe la 
majoritatea testelor. Viteza de 
5400rpm şi-a spus cuvântul atât la 
citirea cât şi la scrierea datelor 
(rezultatul testului practic de 
copiere accentuând valorile mici 
obținute cu HDTach şi Sandra 2002 ). 
Singurul capitol la care U6 s-a aflat 
pe prima poziţie a fost la gradul de 
ocupare al procesorului. 


CONCLUZIE 

Beneficiind de un grad redus de 
ocupare a procesorului, harddisk-ul 
Seagate-se recomandă pentru 
folosirea concomitentă a mai multor 
aplicaţii. Utilizatorii din domeniul 
office şi Internet pot ălege Seagate 
U6 cu încredere, putând beneficia de 
spaţiu de stocare sigur la preţ redus. 





m Capacitate<GB>: 40 

m Viteză<rpm>: 7200 

m Interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/100 

m Buffer<MB>: 2 

m Tehnologii: NoiseGuard, SilentSeek, 

ImpacGuard 

m Preţ/GB<USD/GB>: 2.260 
"n Notă capacitate: 1 

m Notă performanţă: 1.974 

m.Notă dotări: 1.130 


m Capacitate<GB>: 40 

n Viteză<rpm>: 7200 

m Interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/100 

m Buffer<MB>: 2 

m Tehnologii: SoftSonic, 3D Defense System 
m Preţ/GB<USD/GB>: 2.131 

m Notă capacitate: 1 E 

m Notă performanţă: 1.828 i 

m Notă dotări: 1.130 E 





Verdict 9.10 
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Verdict 


m Capacitate<GB>: 40 

m Viteză<rpm>: 5400 

m interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/133 

m Buffer<MB>: 2 

m Tehnologii: Shock Protection, Data 
protection Systems, QuietDrive 
m Preţ/GB<USD/GB>: 2.047 

m Notă capacitate: 1 

m Notă performanţă: 1.929 

m Notă dotări: 0.880 





m Capacitate<GB>: 40 

m Viteză<rpm>: 5400 

m Interfaţă: IDE 

m Conexiune: ATA/100 

m Buffer<MB>: 2 

a Tehnologii: SoftSonic, 3D Defense System 
m Preţ/GB<USD/GB>: 1.915 

m Notă capacitate: 1 

m Notă performanţă: 1.676 

m Notă dotări: 0.880 





Verdict 8.80 


Verdict 8.55 





teste 





harddisk-uri 
Western Digital Western Digital Maxtor 6Y120L0 IBM Maxtor 6Y080L0 Western Digital Seagate Seagate 
RAIDO 2XWD1200JB  WD1200JB Diamondmax Plus 9  Deskstar IC35LO90A  Diamondmax Plus 9  WD800BB Barracuda ATA V "Barracuda ATA IV 











Distribuitor Alliance Computers 















410$ 205$ 158.8$ 114.16$ 114.16$ i 114$ 


Garanţie 






Preţ 
HDTACH 





Viteză scriere Kbps. | 42215.3 44110.4 84145 78897.6 81026.5 [53905 | 46148 32879.5 


Sandra 2002 
Drive Index 47364 32004 PET) 36383 38437 32362 28629 27943 
Copiere 1.5GB | 2min26sec5s aminsec | 2min26sec4s |2min33seces | 2min27sec4s 3min32sec1s 3min43sec8s 


Ir iulie 
Photoshop 7 1min30sec8s 2min02sec9s |iminzâsecăs | 1min53sec2s 1min27sec7s 2min21secOs 
Notă capacitate |! 6 3 E) 2 2 VĂ 2 VĂ 


1.250 1.38 1.13 (13 LE) 1.13 1.13 LE) 


0,500 aul | 0/00 Na E a 10 500 aaa AC] 0.500 Aa 0 200 oana [0 cope 9 |lO:s00 cea De a oreco 
Interfaţă 10.500 e iati 0.375 0.375 0.375 0.375 0.375 0.375 0.375 


Notă performanţe: 2.016 1.855 pătololo) 2.091 - 2.047 1.913 1.881 1.741 


Copiere 1.568. | 0.654 0.634 | 0.654 lo.650 | 0.654 0.627 0.619 0.613 
Photoshop 7 [055 [035 [osie [ace 0352 [ocs roz E 















Notă dotări 
Buffer MB 
Viteză rpm 










Utilizare procesor| 0.276 0.280 0.270 0.268 0.274 0.278 0.277 

Verdict 14.27 11.23 11.12 10.22 (lo) 10.04 10.01 9.87 
Samsung Maxtor 6Y060L0 Western Digital Maxtor Samsung Seagate Maxtor Seagate 
SP6003H Diamondmax Plus 9  WD600BB Diamondmax Plus 8  SP4002H Barracuda ATA IV Fireball 3 U6 Series 










II E E ORE ETER E SE EEE ECC 
HDTACH 















Viteză citire kbps 40919 


40245.9 40468.3 51297.7 - | 38447.5 36796 40703.7 249953 
8 SD A 9 aa ARE 2 E ERE as RE 3 a BI ză 2 sat Be 
68093 | 54635 | 711085 71465.2 32862 75570 28815.5 


27073 






“Timp acces aleator 11.1 
Viteză scriere kbps 71953 





Utilizare procesor % 
Sandra 2002 
Drive Index 28548 
Test XtremPC 
Copiere 1.5GB | 2min37sec 






27850 30818 20231 


Notă capacitate 1.5 1.5 1.5 1 
Notă dotări 1.13 


1 1 1 1 
SR = 







mw 
N 
wi 
| 
w 
i 
3 
4 









Photoshop 7 1min2Bsec8s 













Interfaţă 0.375 
Notă performanţe: 2.050 


Drive index 0.107 0.121 FE ERE 


Rhotoshop 7 0.399 


Viteză citire 0.164 0.147 EEE EI) 0.100 


Utilizare procesor] 0.300 | 0.270 0.273 0.274 0.280 0.270 0.280 
Timp acces aleator| 0.217 0.185 i |[0Ez00 pată Ra | 0.186 0.188 1019 ADE Rea 0.119 0.138 


Verdict 9.68 Ă 9.60 S 8,95 8.80 8.55 
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teste 


mouse-uri 





25 DE MOUSE-URI LA START 


Cea mai plimbată componentă din calculator este fără îndoială mouse-ul care este totodată şi 
cea mai mare sursă de enervare când funcţionează prost. Aflaţi unde vă veţi ţine zilnic mâna 


Cel mai ieftin periferic al 
calculatorului este mouse-ul. Cu 
„toate acestea importanţa sa nu este 
de neglijat constituind alături de 
tastatură și monitor interfaţa dintre 
utilizator şi calculator. 
De buna. funcţionare a acestuia 
depinde şi starea noastră de spirit, 
fie că ne aflăm în toiul unei partide 
de-CounterStrike, fie că încercăm să 
desenăm în Photoshop, simţim cum 
enervarea noastră atinge limite 
nebănuite datorită lipsei de precizie 
a acestui ingenios dispozitiv. 


SCURT ISTORIC 

În anul 1968 la Fall Joint Computer 
Conference din San Francisco Douglas 
C. Englebart a câştigat mai multe 
patente, cel mai important fiind cel 
pentru "Indicator al poziţiei X-Y 
pentru un sistem cu monitor”, sau 
cum este cunoscut în zilele noastre: 
mouse. Popularitatea sa a venit 
odată cu introducerea ca dotare 
standard în sistemele produse de 
Apple Macintosh. Poiectat iniţial 
pentru a uşura lucrul cu PC-ul, în 
scurt timp mouse-ul a devenit un 
instrument indispensabil pentru 
controlul interfeţelor grafice ale 
programelor. 


TEHNOLOGII 

Evoluţiile acestui dispozitiv privesc 
modalitatea de conectare şi cea de 
determinare a poziţiei cursorului. 
Conectarea mouse-ului s-a făcut 
prin porturile serial, PS/2 sau USB 
pentru mousi cu fir şi prin unde 
radio sau infraroşu pentru cei 
wireless. Până acum câţiva ani 
poziţia cursorului se determina cu 
ajutorul unei bile care urmăreşte 
mişcările mouse-ului pe pad. Cea 
"mai nouă tehnologie are la bază un 
senzor optic care face capturi ale 
” suprafeţei de rulare a mouse-ului şi 
le compară pentru a determina 
mişcările acestuia. Avantajele 
acestei tehnologii constau în 
eliminarea murdăririi sistemului de 
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poziţionare şi a mouse-pad-ului, 
acesta fiind acum în stare să 
folosească orice suprafaţă, mai 
puţin cele cu grad mare de reflexie 
precum sticla. Noua tehnologie are 
şi dezavantaje, principalul lucru 
reproșat fiind existenţa unei 
întârzieri între momentul mişcării 
mouse-ului şi cel al actualizării 
cursorului, numită latenţă. Acest 
lucru se datorează numărului de 
imagini care sunt prelucrate de 
senzorul optic într-o secundă. Iniţial 
acesta era de 1500 de imagini, în 
prezent existând senzori care 
capturează până la 6000 de imagini 
pe secundă, problema întârzierii 
fiind astfel, contra cost, rezolvată. 


j 


Nu trebuie uitată nici categoria 
mouse-urilor pentru notebook-uri, 
acestea fiind de trei feluri: 
touch-pad, trackball şi track-point. 
Touch-pad-ul este o suprafaţă care 
răspunde la apăsare, sesizând 
mişcările şi actualizând astfel 
poziţia cursorului. Trackball-ul este 
o bilă care este acționată direct cu 
mâna şi care determină poziţia 
cursorului pe ecran. Track-point-ul 
este un mic joystick poziţionat între 
taste, mărimea sa foarte mică fiind 
principalul atu pentru care este 
folosit în notebook-uri. 


REZOLUŢIA ŞI VITEZA | 
Principalii factori care afectează 





performanţa unui mouse sunt 
rezoluţia şi viteza. Rezoluţia este 
numărul de măsurători care se pot 
efectua pe lungimea de un inch, 
definind precizia poziționării 
mouse-ului. Aceasta se măsoară în 
dpi (dots per inch). Viteza este 
definită ca numărul de măsurători 
care pot fi efectuate de senzorul 
mouse-ului în unitatea de timp. 
Rezoluţia unui senzor nu afectează 
doar precizia ci şi distanţa pe care 
se mişcă mouse-ul pe pad, aceasta 
fiind mai mică odată cu creșterea 
rezoluţiei, lucru benefic la lucrul în 
rezoluţii mari. Problema obţinerii 
unui senzor perfect stă în îmbinarea 
celor doi factori. Aici părerile sunt 
împărţite. Microsoft susţine că 
viteza este cea mai importantă, 
rezoluţia de 400dpi fiind suficientă, 
iar Logitech spune că mărirea 
vitezei nu are sens fără a mări 
rezoluţia la cel puţin 800dpi. 


TESTAREA COMPETITORILOR 
Pentru testare am instalat fiecare 
mouse împreună cu driverii livraţi. 
Sistemul de operare WindowsXP a 
detectat mouse-urile care nu au fost 
livrate cu driveri.. Pentru testarea 
preciziei acestora am utilizat Quake 
3 Arena, CounterStrike, Adobe 
Photoshop și-Corel Draw. La nota 
acordată fiecărui mouse au 
participat notele la 5 categorii. 
Precizia unui mouse este cel mai 
important lucru de aceea participă 
cu 30%. Pentru ergonomie am ţinut 
cont de forma acestuia, greutate şi 
de confortul la folosirea îndelungată 
şi am acordat 20% din nota finală. 
Butoanele, aşezarea acestora, 
confortul la apăsare au contat cu 
20%. Numărul de butoane şi de 
wheel-uri, driverii au acordat nota 
pentru cele 20% acordate dotărilor. 
Ușurinţa instalării driverilor şi 
facilitățile aduse de aceştia au 
contat cu 10% la verdictul final. 
Ionuț Popa 

















Procesor: AMD Duron 1300MHz 
Memorie: 128MB SDRAM PC133 
Hard-disk: 20GB UltraATA100 
CDROM:  52x UltraATA33 
Floppy Disk: 1.44MB, 3.5” 
Video: SiS 3D AGP 64MB shared 
Sunet: AC'97 compatibil 





Carcasă: 300W ATX Minitower 
Altele: Tastatură şi Mouse 








Magazine: 


* Unirea Shopping Center - Corp Central, Etaj 3 - Tel: 021 303.01 94/Fax 02 

* Bucur-Obor - Şos. Colentina nr. 2, Bloc ALMO, Corp 2, Etaj 1 - Tel/Fa; 
* Elisabeta - B-dul Regina Elisabeta nr. 25 - Tel: 021 314.76.98/Fax: 021 
* Lipscani - B-dul I.C.Brătianu, Pasaj Pietonal Lipscani - Tel/Fax: 021 310. 
* Dorobanţi - Calea Dorobanţi nr. 10 (Str. Mihai Eminescu nr. 17) - Tel/Fax 
Sediu Central: 

* B-dul Theodor Pallady nr. 26, Sector 3 = Tele. 021 345.55.05/06/07 


www.bestcomputers.ro * 


Sa Si 


e calculatoare 





| magazinul TĂU. de 





teste 





mouse-uri 





1 5.73$ Romsoft 
021-224.03.33 - www.romsoft.ro 


5$ Best Computers 


021-345.55.05 
www,.bestcomputers.ro 





78. 5$ Diverta 


021-220.97.94 
www.divertaonline.ro 


66$ Best Computers/Tornado Sistems 


021-303.01.91/021-206.77.40 
www,bestcomputers.ro/www.tornado.ro 


021-303.01.91/021-224.03.33 


www,bestcomputers.ro/www.romsoft.ro 
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8 c 9$ Best Computers/Romsoft 


ASUS Optic Silver 


CONSTRUCŢIE 

Optic Silver de la ASUS este un mouse 
destinat notebook-urilor datorită 
dimensiunilor reduse şi lungimii cablului 
de doar 75cm. Deşi poartă numele ASUS, 
Optic Silver este produs de firma 
Logitech. În interiorul mouse-ului avem 
un led roşu care se aprinde în timpul 
mişcării. Dimensiunile mici obosesc 
mâna dacă mouse-ul este folosit pentru 
o perioadă de timp îndelungată. 


Genius Net Scroll+ 


CONSTRUCŢIE 

Net Scroll+ este un mouse fără 
pretenţii, sistemul de calculare a 
poziţiei cursorului este cel clasic cu 
bilă, forma este ergonomică iar 
butoanele se apasă destul de greu. 
Butoanele sunt mari şi Bine poziţionate. 


PERFORMANŢE 
Precizia acestui mouse este afectată 
foarte mult de curățirea bilei. Dacă 


PERFORMANŢE 

Performanţele senzorului optic sunt 
superioare celor cu bilă, lucru dovedit şi 
de Optic Silver. 


CONCLUZIE 

ASUS Optic Silver este recomandat 
posesorilor de notebook-uri datorită 
dimensiunilor sale reduse. 


aceasta este curată nu avem probleme, 
jocurile de acţiune neconstituind o 
problemă. Rotiţa de scroll se deplasează, 
cu uşurinţă. 


CONCLUZIE 

Raportul preţ/performanţă al lui Net 
Scroll+ este foarte bun şi îl recomandă 
pentru utilizatorii nepretenţioşi. 


Logitech Cordless Mouseman Optical 


CONSTRUCŢIE 

Cordless Mouseman Optical arată srija 
cu care Logitech îşi construieşte mouse- 
urile prin folosirea unor materiale de 
calitate. Forma acestuia este foarte 
ergonomică, existând chiar şi părţi 
acoperite cu cauciuc care previn 
alunecarea. 


PERFORMANŢE 
Precizia lui Cordless Mouseman Optical 


este punctul său slab, nefiind 
recomandat folosirii în jocuri. Raza de 
acţiune este foarte mare. Greutatea 
mare a mouse-ului are şi ea un impact 
nesativ asupra preciziei. 4 


CONCLUZIE 

Calitatea, driverii foarte performanţi şi 
posibilitatea folosirii de la distanță 
reprezintă punctele forte ale lui Logitech 
Cordless Mouseman Optical. 


Microsoft Intellimouse Optic 


CONSTRUCŢIE , 

Forma lui Intellimouse Optic permite 
folosirea lui atât de către dreptaci cât 
şi de către stângaci. Butoanele se apasă 


foarte uşor. Driverii livraţi cu mouse-ul * 


permit configurarea tuturor celor 5 
butoane şi a wheel-ului. Folosirea unui 
senzor optic înlătură nevoia curăţirii 
acestuia. Materialul de construcţie este 
şi el de foarte bună calitate. 


Mitsumi Scroll PS2 


CONSTRUCŢIE 

Mitsumi Scroll PS2 este un mouse de 
dimensiuni reduse cu senzor cu bilă. 
Rotiţa de scroll a fost înlocuită cu un 
joystick care poate fi şi apăsat. 
Dimensiunile reduse fac ca folosirea 
îndelungată a acestuia să devină 
obositoare. ra 


PERFORMANŢE : 
Precizia mouse-ului se poate micşora în 


PERFORMANŢE 

Performanţele acestui mouse sunt foarte 
bune datorită folosirii unui senzor optic 
performant. Precizia mare permite 
folosirea în jocuri first-person şi în 
aplicaţii de zi cu zi. 


CONCLUZIE 

Construcţia şi precizia ridicată recomandă 
puternic mouse-ul Microsoft Intellimouse 
Optic. 


timp dacă bila nu este curățată periodic. 
Performanţele în jocuri sunt acceptabile 
ţinând cont de sistemul de poziţionare. 


CONCLUZIE 

Preţul redus al lui Mitsumi Scroll PS2 este 
un avantaj peste care nu se poate trece 
uşor cu vederea, în ciuda performanţelor 
scăzute. 





m Senzor: Optic 

m Conectare: USB 

m Număr butoane: 3 

u Număr wheel-uri: 1 

= Lungime cablu: 75cm 
m Ambidextru: Da 


Nota finală 7.00 








m Senzor: Bilă 

m Conectare: PS/2 

m Număr butoane: 3 

m Număr wheel-uri: 1 

m Lungime cablu: 139cm 
= Ambidextru: Nu 


Nota finală 6.60 








m Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2, USB 
m Număr butoane: 4 

m Număr wheel-uri: 1 

m Lungime cablu: O 

= Ambidextru: Nu 


Nota finală 7.65 








m Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2, USB 
m Număr butoane: 5 

= Număr wheel-uri: 1 

a Lungime cablu: 185cm 
m Ambidextru: Da 


Nota finală 8.95 








m Senzor: Bilă 
m Conectare: PS/2 
m Număr butoane: 3 


m Număr wheel-uri: 1 
a Lungime cablu: 174cm 
m Ambidextru: Da 


Nota finală 5.35 
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021-206.77.40 - www.tornado.ro 
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Fellowes Tech Mouse 99918 


CONSTRUCŢIE 

Fellowes ne prezintă un mouse construit 
dintr-un material transparent care 
permite observarea mecanismelor 
interne componente. Dotările sunt 
practic inexistente: nu avem decât două 
butoane şi nici o rotiță de scroll. 
Senzorul folosit este unul clasic, cu bilă. 


PERFORMANŢE 
Precizia este destul de bună pentru un 


mouse cu bilă, însă este nevoie deo 
întreţinere minuțioasă. Viteza acestui 
mouse este sensibil mai mică decât a 
celorlalți concurenţi. 


CONCLUZIE 

Fellowes Tech Mouse 99918 este destinat 
celor care vor să se mândrească cu felul 
în care arată calculatorul, dotările fiind 
lăsate la o parte. 


Typhoon RF Optical Mouse 


CONSTRUCŢIE 

Typhoon prin RF Optical Mouse prezintă 
un mouse Wireless ambidextru. Cele 5 
butoane nu se apasă foarte uşor dar 
sunt bine poziţionate. Alimentarea se 
face prin acumulatori, unitatea de 
recepţie primind curent de la un 
transformantor. Materialut de 
construcţie este un plastic de calitate 
îndoielnică. 


PERFORMANŢE 
Latenţa transmisiei prin radio se găseşte 


şi la RF Optical Mouse dar nu este foarte - 


mare. 


CONCLUZIE 

Precizia scăzută nu recomandă acest 
mouse pentru folosirea în jocuri de tip 
first-person. Bateriile reîncârcabile 
reprezintă un atu. 


AM4Tech Wireless Optical 3D Mouse 


CONSTRUCŢIE 

Mouse-ul este ambidextru şi poate fi 
folosit şi în timpul încărcării bateriilor 
prin conectarea unui cablu USB la o 
mufă din partea frontală a mouse-ului. 
Butoanele se apasă destul de greu iar 
rotiţa de scroll se acţionează greu. În 
timpul în care mouse-ul se încarcă un 
led roşu pâlpâie intermitent. 


PERFORMANŢE 

Deşi foloseşte tehnologia radio wireless 
latenţa acestui mouse este foarte 
scăzută, lucru care afectează în mod | 
pozitiv precizia. 


CONCLUZIE 

Prin confortul folosirii tehnologiei 
wireless şi precizia ridicată A4Tech 
Wireless Optical 3D Mouse impresionează 
plăcut. 


A4Tech 4-Way Scroll 4D Mouse 


! 


CONSTRUCŢIE 
4-Way Scroll 4D Mouse aduce două rotiţe 
de scroll pentru a uşura navigarea în 
documente care au o lăţime mai mare 
decât cea a rezoluţiei orizontale a 
monitorului. Un al treilea buton este 
disponibil în partea stângă a mouse-ului, 
dar acesta se apasă cu greutate datorită 
poziţiei sale. 


PERFORMANŢE 
Senzorul nu are o precizie foarte 
ridicată, aceasta putând fi afectată şi de 


gradul de murdărire al bilei. 


CONCLUZIE - 
Preţul scăzut, prezenţa celor două rotiţe 


'de scroll și a butonului lateral 


programabil prin software fac din A4Tech 
4-Way Scroll 4D Mouse un dispozitiv util 
lucrului la birou. 


A4Tech Optical Noiseless Wheel Mouse 


CONSTRUCŢIE 

Optical Noiseless Wheel Mouse este un 
mouse optic de culoare arsintie, 
ambidextru. Butoanele se apasă uşor iar 
rotiţa de scroll are o mişcare foarte 
lină. Cablul de conectare are o lungime 
suficient de mare pentru folosirea fără 
probleme. Z E: 


PERFORMANŢE stia 
Viteza acestui mouse este mare, lucru 


care permite folosirea eficientă la 
rezoluţii mari a monitorului. Nici precizia 
nu este lăsată la urmă, folosirea 
mouse-ului în jocuri fiind o plăcere. 


CONCLUZIE 

A4Tech Optical Noiseless Wheel Mouse se 
distinge de ceilalţi competitori prin 
precizia foarte bună şi preţul foarte 
scăzut pentru un mouse optic. 


teste 





mouse-uri 





m Senzoi: Bilă 

m Conectare: USB 

m Număr butoane: 2 

m Număr wheel-uri: O 

m Lungime cablu: 185cm 
m Ambidextru: Nu 


Nota finală 6.60 





m Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2, USB 
a Număr butoane: 5 

= Număr wheel-uri: 1 

= Lungime cablu: O 

= Ambidextru: Da 


Nota finală 7.45 








n Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2, USB 
m Număr butoane: 3 

m Număr wheel-uri: 1 

a Lungime cablu: O 

m Ambidextru: Da 


Nota finală 7.50 








„a Senzor: Bilă 
m Conectare: USB 
m Număr butoane: 4 
m Număr wheel:uri: 2 
m Lungime cablu: 167cm 
= Ambidextru: Da 


Nota finală 7.25 








m Senzor: Optic 
m Conectare: PS/2 
a Număr butoane: 3 


m Număr wheel-uri: 1 
m Lungime cablu: 170cm 
a Ambidextru: Da 


Nota finală 7.85 


februarie 2003 
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mouse-uri 





3.81 Ş Ultra Pro 
021-211.70.90 - www.ultrapro.ro 





37. 5$ Ultra Pro 
021-211.70.90 - www.ultrapro.ro 





11 „6$ Ultra Pro 
021-211.70.90 - www.ultrapro.ro 





18.5$ Ultra Pro 
021-211.70.90 - www.ultrapro.ro 





14.85 Ultra Pro 


021-211.70.90 - www.ultrapro.ro 
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AM4Tech Wheel 3DMouse 


CONSTRUCŢIE 

A4Tech Wheel 3DMouse este un mouse 
clasic cu trei butoane şi o rotiţă de 
scroll. Forma sa permite folosirea atât 
de către dreptaci cât şi stângaci. 
Butoanele oferă un confort bun la 
folosirea îndelungată. Rotiţa de scroll 
este confecţionată din cauciuc şi nu 
scoate zgomote la funcţionare. 


PERFORMANŢE 

Precizia mouse-ului este bună dacă 
mecanismul de poziţionare este curăţat 
periodic. În jocuri A4Tech Wheel 3DMouse 
se descurcă foarte bine. 


CONCLUZIE 

Preţul foarte scăzut al acestui produs şi 
calităţile peste medie îl recomandă 
utilizatorilor nepretenţioşi. 


Genius Cordless Optical Wheel Mouse 


CONSTRUCŢIE 

Aspectul lui Cordless Optical Wheel 
Mouse este unul foarte reuşit, forma sa 
fiind ergonomică iar plasticul folosit la 
construcţie este de calitate. Cele cinci 
butoane sunt foarte bine aşezate. Pe 
unitatea de recepţie sunt două leduri 
care se aprind în momentul conectării 
mouse-ului și atunci când acesta nu este 
detectat. 


PERFORMANŢE 

Precizia acestui mouse este foarte mică, 
iar viteza este mare, lucru care 
îmgreunează poziţionarea rapidă şi 
corectă a cursorului. 


CONCLUZIE i 

Cordless Optical Wheel Mouse 
impresionează prin aspectul său şi prin 
lejeritatea în utilizare, precizia fiind însă 
destul de mică. 


Genius NetScroll Optical 


CONSTRUCŢIE 

NetScroll Optical ne oferă un mouse cu 
5 butoane, tehnologie optică şi 
conectare prin fir. Butoanele laterale se 
apasă greu însă rotiţa de scroll este 
foarte confortabilă. Cablul de conectare 
este destul de scurt, de nenumărate ori 
am fost puşi în situaţia de a trebui să 
tragem de cablu. 


PERFORMANŢE 

Precizia senzorului optic este foarte 
bună. În timpul testului instalarea s-a 
făcut automat de sistemul de operare. 


CONCLUZIE 

Singurul lucru negativ la Genius NetScroll 
Optical este cablul relativ scurt. Precizia 
şi uşurinţa în folosire sunt puncte forte în 
favoarea lui Genius. 


Genius NetScroll Wireless 


CONSTRUCŢIE : 

Folosind tehnolosia clasică de 
determinare a preciziei prin bilă, Genius 
ne oferă prin NetScroll Wireless un 
mouse cu 4 butoane, fără fir, cu o 
construcţie solidă. Deşi mouse-ul vine cu 
baterii, nu acumulatori, acestea poartă 
marca Energizer. 


PERFORMANŢE 
La capitolul precizie avem probleme 


cauzate de latenţa sensibil mai mare faţă 


de mouse-urile cu mod de conectare 
clasic. Butoanele se apasă cu greutate, 
cel lateral fiind însă poziţionat 
ergonomic. 


CONCLUZIE 

Preţul accesibil și tehnologia wireless fac 
din Genius NetScroll Wireless un produs 
cu raport preţ/performanţă foarte bun. 


Genius WebsScroll + Eye 


CONSTRUCŢIE 

Genius WebsScroll + Eye este un mouse 
care foloseşte tehnologia optică pentru 
poziţionarea cursorului pe ecran. 
Lungimea cablului PS/2 de conectare 
este suficient de mare. Rotiţa de scroll 
este totodată şi buton de avertizare în 
cazul în care utilizatorul a primit un nou 
mail. 


23 


PERFORMANŢE 

Deşi butoanele se apasă destul de greu, 
precizia acestui mouse este potrivită 
pentru folosirea în jocuri first-person. 


CONCLUZIE 

implementarea tehnologiei optice, 
cuplată cu un design practic şi folosirea 
rotiţei de scroll pe post de led de 
avertizare recomandă Genius WebsScroll + 
Eye ca un mouse inovator. 





m Senzor; Bilă 

m Conectare: PS/2 

m Număr butoane: 3 

m Număr wheel-uri: 1 

m Lungime cablu: 175cm 
m Ambidextru: Da 


Nota finală 7.30 








m Senzor: Optic 

m Conectare; PS/2, USB 
m Număr butoane: 5 

m Număr wheel-uri: 1 

m Lungime cablu: O 

s Ambidextru: Nu 


Nota finală 8.45 








m Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2 

m Număr butoane: 5 

m Număr wheel-uri: 1 

m Lungime cablu: 134cm 
n Ambidextru: Nu 


Nota finală 8.05 








m Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2 

m Număr butoane: 4 
n Număr wheel-uri: 1 
m Lungime cablu: O 
m Ambidextru: Nu 


Nota finală 7.50 








m Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2 

m Număr butoane: 3 

n Număr wheel-uri: 1 

n Lungime cablu: 173cm 
m Ambidextru: Da 





Nota finală 7.75 





N/AŞ RHS Company 
021-331.00.67 - www.rhs.ro 





N/ AŞ RHS Company 
021-331.00.67 - www.rhs.ro 





N/AŞ RHS Company 
021-331.00.67 - www.rhs.ro 





15. 5$ Best Computers 


021-303.01.91 - 
www,bestcomputers.ro 





40$ Diverta 
021 -220.97.94 
www.divertaonline.ro 





A4Tech Optical Wireless Mouse 


CONSTRUCŢIE 

Optical Wireless Mouse.de la A4Tech 
este destinat folosirii atât la birou cât şi 
împreună cu un notebook datorită 
dimensiunilor reduse ale dispozitivului 
de recepţie. În pachet sunt incluse două 
baterii care permit folosirea mouse-ului 
pentru o perioadă de 3 luni. Forma 
ergonomică permite folosirea pentru 
perioade îndelungate fără a obosi 
utilizatorul. 


PERFORMANŢE 

Precizia mouse-ului este afectată de 
latenţa între momentul mișcării şi cel al 
actualizării cursorului pe ecran. Folosirea 
în jocuri nu este recomandată. 


CONCLUZIE 

Tehnologia wireless permite folosirea 
lejeră a lui A4Tech Optical Wireless 
Mouse, iar forma ergonomică nu poate 
decât să ajute. 


A4Tech Wireless Mini Mouse 


CONSTRUCŢIE 

Wireless Mini Mouse este destinat 
utilizatorilor de notebook-uri. Unitatea 
de recepţie are dimensiuni reduse 
pentru a permite folosirea cu uşurinţă în 
timpul deplasărilor. Mouse-ul poate fi 
folosit şi de stângaci, dar este incomod 
pentru utilizarea îndelungată datorită 
dimensiunilor sale reduse. 


PERFORMANŢE 

Senzorul folosit este unul clasic cu bilă 
care nu permite poziţionarea foarte 
precisă a cursorului, însă acest lucru nu 
incomodează posesorii de notebook-uri, 


CONCLUZIE 

Dimensiunile reduse ale lui A4Tech 
Wireless Mini Mouse sunt ideale pentru 
posesorii de notebook-uri iar tehnologia 
wireless creşte confortul în utilizare. 


A4Tech Wireless Optical Mouse 


CONSTRUCŢIE 

Wireless Optical de la A4Tech este un 
mouse fără fir construit în tehnologie 
optică. Forma mouse-ului este 
ergonomică și permite folosirea și de 
către stângaci. În pachetul mouse-ului 
găsim 4 baterii reîncăcabile din unitatea 
de recepţie, lucru care înlătură nevoia 
de a mai cumpăra baterii. 


Genius NetScroll + Eye 


CONSTRUCŢIE 

NetScroll + Eye este un mouse care se 
foloseşte de tehnologia optică pentru a 
determina poziţia cursorului pe ecran şi 
oferă 3 butoane programabile plus o 
rotiţă de scroll. Cablul de conectare nu 
are o lungime foarte mare, lucru care 
micşorează libertatea de mișcare. 


PERFORMANŢE 
Senzorul optic permite poziţionarea cu 


PERFORMANŢE 

Latenţa acestui mouse este mică, însă nu 
sunt recomandate mişcări bruşte, 
precizia poziționării fiind slabă. 


CONCLUZIE 

A4Tech Wireless Optical Mouse are ca 
puncte forte forma ergonomică, bateriile 
reîncărcabile și confortul în utilizare. Un 
minus este însă latenţa actualizării 
cursorului la mişcări bruşte. 


precizie făcând din jocurile de acţiune 
rapide o adevărată plăcere. Butoanele se 
acţionează destul de greu. 


“CONCLUZIE 


Preţul relativ mic şi precizia ridicată face 
din Genius NetScroll + Eye un mouse 
foarte accesibil pentru toate segmentele 
de cumpărători. 


Logitech Cordless Mouse 


CONSTRUCŢIE 

Cordless Mouse are o construcţie 
robustă, materialele folosite sunt de 
bună calitate iar forma sa permite 
utilizarea pentru perioade lungi de timp 
fără a stresa utilizatorul. Raza de 
acţiune a mouse-ului este foarte mare, 
însă odată cu mărirea distanţei apar 
unele probleme de comunicare cu 
dispozitivul de recepţie. to 


PERFORMANŢE 

Comunicarea prin tehnologia wireless 
scade precizia unui mouse, acest lucru 
fiind vizibil şi la Logitech Cordless Mouse. 
Totuşi pentru folosirea în aplicaţii de zi 
cu zi acest mouse este excelent. 


CONCLUZIE 

Avansarea tehnologiei wireless va face ca 
în curând să dispară problemele de 
latenţă ale mouşilor fără fir. 


teste 





mouse-uri 





[] Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2, USB 
m Număr butoane: 3 

m Număr wheel-uri: 1 

m Lungime cablu: O 

m Ambidextru: Da 


Nota finală 7.80 





n Senzor: Bilă 

m Conectare: USB 

m Număr butoane: 3 
m Număr wheel-uri: 1 
m Lungime cablu: O 
m Ambidextru: Da 


Nota finală 6.95 








m Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2, USB 
m Număr butoane: 3 

m Număr wheel-uri: 1 

m Lungime cablu: O 

m Ambidextru: Da 


Nota finală 7.50 





“a Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2 

m Număr butoane: 3 

m Număr wheel:uri: 1 

m Lungime cablu: 141cm 
n Ambidextru: Nu 


Nota finală 7.75 








m Senzor: Bilă 

m Conectare: PS/2, USB 
mn Număr butoane: 3 

m Număr wheel-uri: 1 


m Lungime cablu: O 
m Ambidextru: Da 


Nota finală 7.55 


februarie 2003 
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23. 5$ Diverta 


021-220.97.95 - 
www.divertaonline.ro 





10. 1$ Deck jo pe 
021-434.34.00 - www.deck.ro 





21$ RTC Holding 


021-220.97.94 
www.rtc.ro 





48$ RTC Holding 


021-220.97.94 - 
www.divertaonline.ro 





16$ RTC Holding 
021-220.97.94 
www.rtc.ro 
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Logitech Pilot Wheel Mouse - 


CONSTRUCŢIE 

Pilot Wheel este un mouse entry level 
de la Logitech. Construcţia sa este 
clasică, dispozitivul de poziţionare este 
cu bilă, rotiţa de scroll poate fi folosită 
pe post de buton care este şi el 
prosramabil prin driveri. Forma 
mouse-ului permite folosirea ergonomică 
pentru perioade îndelungate de timp. 


PERFORMANŢE 

Mecanismul cu bilă trebuie curăţat des 
pentru a nu scădea precizia, de altfel 
bună a acestui mouse, în jocuri. 


CONCLUZIE 

Deşi preţul lui Logitech Pilot Mouse Wheel 
este destul de ridicat pentru dotările pe 
care le oferă, calitatea produselor 
Logitech nu poate fi pusă la îndoială. 


Samsung Optical Wheel Mouse 


CONSTRUCŢIE A 
Samsung a produs prin Optical Wheel un 
mouse cu două butoane şi rotiţă de scroll 
care foloseşte tehnologia optică. 
Dimensiunile relativ reduse şi greutatea 
mică fac ca manevrarea acestui periferic 
să fie foarte comodă. 


PERFORMANŢE 
Precizia acestui mouse este una din cele 
mai bune din test, greutatea mică 


ajutând şi ea foarte mult la deplasările 
bruşte. Butoanele au un confort foarte 
bun la apăsare, iar wheel-ul se 
acţionează uşor. = 


CONCLUZIE 

Samsung a reuşit producerea unui mouse 
cu senzor optic foarte performant la un 
preţ accesibil. Greutatea mică şi 
posibilitatea folosirii şi de către stângaci 
punctează şi ele în favoarea lui Samsung, 


Trust AMI Mouse 150T Optical Web Scroll 


CONSTRUCŢIE 

Inovația adusă de AMI Mouse 150T Optical 
Web Scroll este prezenţa unei bile în locul 
rotiței de scroll, acest lucru fiind un 
avantaj pentru cei care doresc să deruleze 
documente şi pe verticală și pe orizontală, 
crescând astfel productivitatea. Forma 
mouse-ului permite folosirea şi de către 
stângaci. Dimensiunile sale fiind cam mici, 
lucru care devine obositor după o folosire 
îndelungată. 


Trust AMI Mouse 250SX 


CONSTRUCŢIE 

Trust prezintă un mouse optic wireless 
care are încorporate cinci butoane şi o 
rotiţă de scroll. Cele cinci butoane sunt 
bine amplasate dar se apasă foarte 
greu. În pachet sunt livrate 2 baterii 
reîncărcabile prin intermediul unui 
cablu USB chiar în timpul funcţionării 
mouse-ului. Folosirea îndelungată a 
mouse-ului nu oboseşte utilizatorul. 


PERFORMANŢE 

Precizia bună a acestui mouse permite 
folosirea sa în jocuri, dar şi în aplicaţii 
de tip office. 


CONCLUZIE 

Prezenţa unei bile pe post de rotiţă de 
scroll şi precizia senzorului optic fac din 
Trust AMI Mouse 150T Optical Web Scroll o 
alegere bună. 


Wireless Optical 


PEREORMANŢE 

Latenţa mouse-ului de la Trust este mică 
spre deosebire de alte dispozitive 
wireless. 


CONCLUZIE 

Cuplarea tehnologiei radio wireless cu 
senzorul optic măreşte confortul utilizării 
lui AMI Mouse 250SX Wireless Optical. 
Numărul mare de butoane constituie de 
asemenea un avantaj. 


Trust AMI Mouse Cordless 


CONSTRUCŢIE 

AMI Mouse Cordless este un mouse cu 
construcţie clasică cu bilă care oferă 
conectare fără fir şi două rotiţe de 
scroll. Materialul folosit pentru 
construcţie are o calitate îndoielnică, 
rotiţele de scroll producând un sunet 
enervant în timpul utilizării. 


PERFORMANŢE 
Senzorul cu bilă a lui AMI Mouse Cordless 


nu permite o poziţionare foarte precisă și 
datorită latenţei introduse de folosirea 
tehnologiei wireless. Murdărirea rapidă a 
bilei micşorează şi ea precizia 
poziționării cursorului. 


CONCLUZIE 

Preţul scăzut pentru un mouse wireless 
precum Trust AMI Mouse Cordless poate fi 
considerat un motiv suficient de bun 
pentru achiziţionarea acestuia. 





m Senzor: Bilă 

m Conectare: PS/2, USB 
m Număr butoane: 3 

m Număr wheel-uri: 1 

m Lungime cablu: 182cm 
m Ambidextru: Da 


Nota finală 7.75 





m Senzor: Optic 

m Conectare: PS2 

m Număr butoane: 3 

m Număr wheel-uri: 1 

m Lungime cablu: 180cm 
n Ambidextru: Da 


Nota finală 8.00 





m Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2 

m Număr butoane: 2 

m Număr wheel-uri: 1 

m Lungime cablu: 170cm 
m Ambidextru: Da” 


Nota finală 7.45 





m Senzor: Optic 

m Conectare: PS/2 

m Număr butoane: 5 
m Număr wheel-uri: 1 
m Lungime cablu: 0 
m Ambidextru: Da 


Nota finală 7.60 





m Senzor: Bilă 

m Conectare: PS/2 

m Număr butoane: 3 
m Număr wheel-uri: 2 
n Lungime cablu: 0 

m Ambidextru: Nu 


Nota finală 7.05 


mouse-uri 
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Versus 


SiS 645 vs SiS 648 


ASRock PE Pro 


63.13$:+r Soluţie pentru bugete reduse (SiS645) 


Distribuitor: Depozitul de calculatoare + Tel.: 021-221.73.77 * Web: www.itshop.ro 
lolei (el Răcire chipset 
= - 


4 SE: 


Northbridge-ul beneficiază de răcire 
pasivă 


Socket-ul nu este foarte înghesuit 
permiţând instalarea facilă a 
cooler-ului 


Conectori IDE 


DIMM-uri 


ZII 


DIMM-urile de memorie incomodează 
instalarea plăcii video 


Conectorii IDE sunt plasați convenabil 


Conectori 


Conectorii din spatele carcasei nu sunt standard, fiind necesară instalarea 
plăcuței livrate cu placa de bază 


Performanţe jocuri: 0.924 « Performanţe sintetice: 0.945 « Dotări: 0.020 1 „869 


BA 
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TEHNOLOGII 
SI PREZENTE 


Două soluţii SiS cu performanţe 


NU CU MULT TIMP ÎN URMĂ NUMELE 
SiS era asociat cu produse ieftine şi 
nu foarte performante. Odată cu 
lansarea chipset-ului SiS 645, primul 
care aducea suport oficial pentru 
memoria DDR333 platformei Pentium 
4, Silicon Integrated Systems a 
reuşit crearea unei soluţii care 
rivalizează cu produsele concurente 
de la Intel. Performanţa acestuia cu 
memorie DDR333 este superioară 
chipset-urilor Intel 845D lansate în 
aceeaşi perioadă. Reprezentantul 
Si5645 în acest test este ASRock PE 
Pro. De cealaltă parte a versusului 
SiS648, cel mai folosit chipset SiS 
pentru Pentium 4 la ora actuală, 
reprezentat de ECS L4S8A2. 


NOI TEHNOLOGII 
Prima implementare AGP 8X pentru 
Pentium 4 a venit odată cu SiS 648. 
Acest chipset suportă şi memorie 
DDR400, dar neoficial deoarece la 
data lansării acest standard nu 
fusese ratificat de JEDEC. Alte 
îmbunătăţiri vizează şi 
interconectarea MuTIOL între 
Northbridge și Southbridge care are 
acum o rată de transfer crescută de 
la 533MB/s la 1GB/s. SiS 648 este de 
asemenea primul chipset care are 
controller Firewire integrat. 
Suportul pentru memorie 





Detalii tehnice 





SiS 645 
533 /400MHz 
SiS 645 


Chipset 
FSB 


Northbridge 











Southbridge 
AGP | 








DDR333 a adus prima victorie SiS în 
faţa gigantului Intel la capitolul 
performanţe. Procesoarele cu bus la 
533MHz sunt şi ele suportate de 
către SiS 645 şi SiS648. 


CEI DOI CONCURENȚI 

Firma ASRock este un subsidiar al lui 
ASUStek, produsele sale fiind 
destinate pieţei low-end, fără a se 
face rabat de la stabilitatea 
produselor ASUS. Dotările lui ASRock 
PE Pro nu sunt multe la număr, de 
amintit fiind totuşi suportul pentru 6 
porturi USB 2.0, interfaţa ATA 133 şi 
prezenţa unui codec audio AC'97 
care furnizează sunet pentru 6 
canale, ieşirile acestuia putând fi 
configurate din driverii livraţi cu 
placa de bază. Layout-ul plăcii este 
„foarte aerisit, practic în treimea 
inferioară a plăcii nu avem decât 
bateria BIOS-ului şi conectorul 
butonului de pornire, orice alt 
circuit lipsind cu desăvârşire. 
Problema incomodării DIMM-urilor de 
memorie de către placa video este o 
problemă prezentă şi la PE Pro. Un 
lucru inedit la această placă este 
suportul pentru memorie de tip 
SDRAM de tip PC133 şi PC100 prin 
intermediul a două DIMM alături de 
celelalte două pentru memorie 
DDRAM. Acest lucru ajută posesorii 
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SiS 648 1845PE 
533/400MHz 533/400MHz 
Si5648 845PE 
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Tip memorie 





Memorie maximă | 2GB 
Serial ATA la) 
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Firewire CI 


RED te aa ia] m 





LAN onboard Fast Ethernet 





PCI |. 6 
CNR e 1 


DDR333, SDR PC133 


USB 2.0 
Audio onboard AC'97 cu 6 canale 
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0 
DDR400/333/266 | DDR333/266 


3GB 2GB 
DI CI 
133/100/66 


U [ge ca 
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CI 
AC'97 v2.2 AC97 
RTL8201BL | 





“TRECUTE 
DE LA SIS 


diferite pentru 


de memorii mai vechi, deşi 
performanţele scad corespunzător. 
De cealaltă parte se află ECS L4S8A2 
ce beneficiază de un chipset mai 
nou (SiS648), care permite 
instalarea a până la 3GB de 
memorie DDR333, împreună cu 
suportul pentru cele mai noi plăci 
video pe interfaţa AGP 8X. Layout-ul 
plăcii este mai înghesuit decât 

cel al lui ASRock PE Pro. Conectorul 
alimentării ATX este poziţionat ideal 
în partea superioară a plăcii, astfel 
încât cordonul de alimentare nu 
trece peste ventilatorul 
procesorului. Atât Northbridge-ul 
cât și Southbridge-ul beneficiază de 
răcire pasivă. 


PERFORMANŢE 

Performanţele lui ASRock PE Pro se 
situează constant sub cele 
înregistrate de ECS L4S8A2. Spre 
exemplu în 3DMark 2001SE ECS are 
un avans de 5%, iar în Quake 3 
acesta creşte la aproape 10%. Testul 
în care ASRock iese în faţă este 
SiSoft Sandra Disk unde diferenţa 
este de aproape 5%. Testul la care 
se observă cel mai bine vârsta 
chipset-ului SiS 645 este cel de 
memorie unde diferenţa este de 27% 
în dezavantajul său, ceea ce explică 
rezultatele în celelalte categorii 


(9/4=iel (ee sfat] 


[ASRock PE Pro 


Modificare FSB | 
Multiplicator | 
Voltaj procesor | 


Voltaj DIMM | 
Setări BIOS /jump/dip | 


Teste 


aia ASRock PE Pro. 
Quake 3 (640x480) 264.5 


Serious Sam (640x480) 
4451 
2957 
28056, 
5907 _ 


PC Mark Memory 


D 
Voltaj AGP | Ss  ae) 


piaţa low-end 


influențate de viteza acesteia. 


OVERCLOCKING 

Opțiunile de overclocking ale lui 
ASRock PE Pro lipsesc cu desăvârşire, 
în BIOS nefiind prezente opţiunile 
pentru setarea frecvenţei de 
funcţionare ale procesorului şi 
memoriei. ECS L4$8A2 nu dispune de 
foarte multe opţiuni în acest sens, 
însă am reuşit creşterea frecvenţei 
procesorului de test de la 2.4GHz la 
2.7GHz, fără a avea probleme de 
stabilitate. Astfel în testul 3DMark 
2001SE am obţinut 9522 de puncte, 
o creştere de aproape 4 procente. 
Această creştere se menţine şi în 
Quake3 unde am obţinut 302.1 
fps-uri la rezoluţia de 640X480 pixeli 
cu detaliile puse pe Normal. 


CONCLUZIE 
Nici una dintre plăci nu a prezentat 
probleme de stabilitate. În timp ce 
ASRock PE Pro este destinată celor 
cu componente mai vechi care au 
nevoie de suportul pentru 
procesoare Intel mai noi şi conectare 
pe USB 2.0, ECS L4S8A2 permite 
conectarea celor mai noi dispozitive 
şi memorii, oferind performanţe 
decente la un preţ rezonabil. 

Ionuț Popa 


|Epox 4APEA+ 
100-166MHz 


ECSL4S8A2  |Epox 4PEA+ 
289.7 302.9 











SiS 645 vs SiS 648 


ECS L4S8A2 


83.49$:r Dotări la preţ redus (SiS648) 


Distribuitor: Tora Computers « Tel.: 021-332.63.66 + Web: www.tora.ro 


Socket 


Instalarea cooler-ului este îngreunată 
de prezenţa mai multor condensatori 


Conectori IDE 


Conectorii IDE sunt uşor accesibili 


(6Colaf-Iei lol] 


Răcire chipset 


[E „i Ea mii 
Chipset-ul cu răcire pasivă se încălzește 
destul de tare 


Instalarea memoriilor necesită 
Elelok: [uzi 27 Mol t= [ea  INYA [a [=i0] 





În spatele carcasei avem şi conector Firewire şi Fast Ethernet 


Performanţe jocuri: 0.929 « Performanţe sintetice: 0.978 « Dotări: 0.043 


2.014 
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Versus 


[nitel et=Yă 


ASUS A7N8X oeluxe/Gota 


169.16$.+r Performanţe maxime 


Distribuitor: Romsoft « Tel.: 021-224.03.33 « Web: www.romsoft.ro 


Socket Răcire chipset 


Socket-ul este incomodat de prezenţa 
[stelala [cint ela ile 


Sus conectorii IDE şi jos cei Serial ATA 


Conectori 
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NFORCE2 





INE 


PERFORMANTE 


SoundStorm concurează cu 


DEŞI DEBUTUL NVIDIA PE PIAŢA 
producătorilor de chipset-uri pentru 
plăci de bază a fost privit de mulţi 
cu scepticism, succesul raportat 
nefiind cel aşteptat, a fost lansată şi 
a doua generaţie de chipset-uri care 
poartă numele de nForce2. Noua 
generaţie aduce platformei AMD 
suport pentru dual-channel DDR şi 
AGP 8X. Chipset-ul nForce2 există în 
trei versiuni: cu placă video 
integrată, cu placă de sunet 
integrată şi fără acestea. Iniţial au 
apărut pe piaţă chip-urile cu 
Northbridge SPP şi Southbridge MCP2 
care aduc suport pentru dual- 
channel şi AGP 8X. În test am avut . 
ocazia să evaluăm variantele cu 
Southbridge MCP2-T care au integrat 
un codec audio compatibil Dolby 
Digital (AC-3) numit SoundStorm. 


NOI TEHNOLOGII 

Dacă despre AGP 8X se poate spune 
că nu este un lucru nou, el fiind 
implementat în chipset-urile VIA 
KT400 şi SiS 648 cu ceva timp 
înainte, nu la fel stau lucrurile și cu 
suportul dual-channel. nForce2 este 
primul chipset care permite 
instalarea a două module de 
memorie identice, în acest fel 
dublându-se teoretic lăţimea de 
bandă. Astfel aceasta creşte la cifra 


Detalii tehnice 





de 6.4GB/s în cazul folosirii de 
memorii DDR400. Performanţele cele 
mai ridicate sunt obţinute în 
momentul în care memoria 
funcţionează sincron cu procesorul. 
În momentul de faţă cea mai bună 
combinaţie o reprezintă cea între 
procesoare Athlon cu bus la 333MHz 


şi memorie DDR333 cu CL2. 


CEI DOI CONCURENȚI 

Atât ASUS cât şi Abit au decis 
dotarea suplimentară a plăcilor din 
test cu tehnologii de ultimă oră 
precum Serial ATA şi chiar RAID Serial 
ATA la A7N8X. Abit a decis livrarea 
lui NF7-S cu un convertor Serillel 
care permite conectarea unui 
harddisk Paralell ATA la o interfaţă 
Serial ATA, lucru care îmbunătăţeşte 
circulaţia aerului în carcasă prin 
folosirea cablurilor mai subţiri. 
Layout-ul lui ASUS A7N8X este foarte 
bine realizat, conectorii IDE sunt 
aşezaţi în partea superioară a plăcii 
de bază alături de DIMM-urile de 
memorie care nu incomodează slotul 
AGP. Singurul lucru de reproşat este 
plasarea prea apropiată de socket-ul 
procesorului a mai multor 
condensatori care incomodează 
instalarea cooler-ului. A7N8X Gold 
oferă chiar şi InterVideo WinCinema 
bundle iar pe partea de conectare 


Abit |Chaintech 
NF7-S Zenith 7NJS 











Chipset nForce 2 
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Northbridge | 


Răcire northbridge | Pasivă 












nForce 2 SPP 


nForce 2 nForce 2 
333/266MHz 333/266MHz 
nFarce 2 SPP nForce 2 SPP 
Activă Activă 
















Southbridge 
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nForce 2 MCP-T! 
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nForce 2 MCP-T | nForce 2 MCP 


























PR] o o 
Tip memorie | DDR400/333/266. | DDR400/333/266 DDR400/333/266 
Memorie maximă 3GB 3GB 3GB 
L Li = 
ATA | ATA133 ATA133 ATA133 
USB 2.0 6 4 & 
Firewire 2 2 1 
Sil 3112A Serial ATA | LI PDC20376 





Audio onboard 


| Sound Storm 








LAN onboard 








|| 3Com + Nvidia 


Sound Storm 
Realtek 8201BL 





CMedia 8738 
Fast Ethernet 





SI ADUCE 
DAR SI SUNET 


chip-urile de sunet performante 


sunt oferite două porturi Fast 
Ethernet prin care calculatorul 
gazdă poate fi folosit ca gateway. 
Şi Abit dă dovadă de grijă la 
construirea plăcilor sale prin 
amplasarea cât mai distanţată a 
tuturor componentelor şi prin 
folosirea unor jumperi speciali cu 
urechi prelungite pentru apucare 
mai uşoară. ; : 


PERFORMANŢE 

În testul nostru am folosit două 
DIMM-uri a câte 128MB DDR266 care 
au funcţionat în dual-channel 
sincron cu procesorul Athlon XP 
1800+. Performanţele lui ASUS 
A7N8X au fost superioare lui Abit 
NF7-S aproape în toate testele 
exceptând testul de harddisk din 
SiSoft Sandra unde Abit a fost mai 
rapid cu 221 de puncte, adică 
0.007%. Cea mai mare diferenţă s-a 
înregistrat în Quake 3 unde Abit 
NF7-S a fost depășită cu circa 5%. 


Teste RightMark Audio Analyzer 4.3 


Răspuns în frecvenţă 








i Overclocking 


A7NBXOOOINE7S 
Modificare FSB 100-211MHz 100-237MHz 







C-MEDIA 8738 
+0.53, -5.82 (poor) 


OVERCLOKING 

Opțiunile celor două plăci sunt foarte 
bune, permiţând setarea frecvenţei 
de bus pentru procesor, slotul AGP şi 
voltajul procesorului. NF7-S are 
dotări complete pentru overclocking 
care sunt grupate în BIOS în meniul 
Soft Menu III de unde putem seta şi 
voltajul DIMM-urilor şi sloturile AGP. 
Frecvența de bus a lui NF7-S poate fi 
urcată până la cifra de 237MHz. 


CONCLUZIE 
Plăcile se remarcă în testul nostru 
prin dotări şi stabilitate, A7N8X 
Gold oferind performanţe puţin mai 
bune decât NF7-S în toate testele. 
Placa de sunet integrată oferă 
performanţe foarte bune neexistând 
diferenţe între cele două 
implementări. Prin implementarea 
nForce2, atât ASUS cât şi Abit își 
confirmă renumele prin calitatea 
produselor oferite. 

Ionuț Popa 


Testele Audio 
Analyzer nu au 
relevat 
performanţe 
deosebite pentru 
SoundStorm deși 
testele “vii” au 
demonstrat 
contrariul. 






|Soundstorm 
+6.44, -5.18 (vp) 








VP = very poor 


Zenith 7NJS 
100-200MHz 


'] Multiplicator | 6,5X-17X 5X-22X ze Sp Sa e 


Voltaj procesor 1.75V-1.85V. 1.1V-1,.85V 1.4V-2.150V 


Voltaj AGP 


Voltaj DIMM PE E | A 2.6V-3.2V 


Setări BIOS /jump/dip 












Teste 


- Quake 3 (640x480) 


Serious Sam (640x480) | 165.5 
3DMark20071 SE (640) | 8999 
Sandra Memory Int 2167 


















1.5V-1.8V 1.6V-2.0V 


Zenith 7NJS | 
240.4 





156.9 
8732 
1925 
































Sandra Dhrystone 4255 
Sandra Whetstone 2147 
Sandra Disk 27751 
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PC Mark CPU 4755 
PC Mark Memory 3442 
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Abit NF7-S 


122.7$:+r+ Dotări complete 


nForce2 


Distribuitor: Tape Computer « Tel.: 021-330.57.83 e Web: www.tape.ro 


Poziționarea socket-ului permite 
instalarea de coolere de dimensiuni 
mari 


Conectori ATA 


Conectorii IDE sunt aşezaţi în paralel 
cu sloturile PCI 


Conectori 


Răcire chipset 


Northbridge-ul beneficiază de răcire 
Elea] 


DIMM-urile incomodează instalarea 
plăcii video în slotul AGP 


Abit oferă şi un conector S/PDIF pentru chipul audio 


Performanţe jocuri: 0.696 « Performanţe sintetice: 0.751 « Dotări: 0:062 1 „509 
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PARALELISM DUS ÎNCĂ UN PAS MAI 
DEPARTE : 
Odată cu creşterea densităţii 
tranzistoarelor pe pastilele de siliciu, 
conform legii lui Moore, problemele 
cauzate de consumul de putere 
crescut, disiparea căldurii şi efectul 
migrării electronilor afectează din ce 
în ce mai mult dezvoltarea 
procesoarelor viitoare. Răspunsul lui 
Intel la aceste probleme este 
dezvoltarea arhitecturii de prelucrare 
în paralel a instrucţiunilor. Tehnologia 
se numeşte Hyper-Threading și este în 
prezent implementată în vârful gamei 
Pentium 4, procesorul de 3.06GHz. 
Acest procesor marchează nu numai 
accesibilitatea noii tehnologii pentru 
publicul larg ci şi trecerea barierei de 
3GHz. Hyper-Threading-ul face ca 
sistemul de operare să vadă mai multe 
procesoare logice în loc de unul și să 
aloce task-uri separate pe aceste 
procesoare, lucru care îmbunătățește 
sensibil performanţele unui sistem 
care rulează mai multe aplicaţii în 
paralel. Tehnologia actuală permite 
sistemului de operare să folosească 
două procesoare logice care utilizează 
resurse hardware comune. Este.de 
reținut că un procesor care are 
























Coolerul fabricat de Intel are suprafaţa 
de contact din cupru bă 


42 





februarie 2003 4] 






INTEL Pentium 4 3.06GHz HYPER-THREADING 


Soluţia 2 în 1 de la INTEL 
pentru procesoare 


tehnologia Hyper-Threading activată 
nu este echivalent cu un sistem format 
din două procesoare fizice. În anumite 
condiţii performanţa sistemului se 
îmbunătăţeşte substanţial la un cost 
puţin crescut din punct de vedere al 
constului şi al puterii consumate. Prin 
Hyper-Threading un procesor foloseşte 
mai eficient unităţile de execuţie, 
oferind maximum de performanţă în 
momentul rulării mai multor aplicaţii 
în paralel. 

Îmbunătăţirea arhitecturii de 
execuţie paralelă se poate face la 
nivel de proces şi la nivel de memorie. 
În timp ce un proces poate fi analizat 
pentru a fi detectate instrucţiunile ce 
pot rula în paralel, astfel rezultând 
scăderea timpului de execuţie, 
problema cea mai mare a 
arhitecturilor actuale este diferenţa 
dintre performanţa procesorului şi cea 
a memoriei. Viitoarele îmbunătăţiri ale 
tehnologiei vor viza şi modificarea 
modului de acces la memoria 
sistemului pentru scăderea latenţei. 


SUPORTUL PENTRU HYPER- 
THREADING 

Momentan, suportul pentru Hyper- 
Threading este oferit doar de unele 
chipset-uri de la Intel, urmând ca în 
viitor să apară şi chipset-uri de la Sis 
şi VIA cu suport pentru nouă 
tehnologie. Sistemele de operare care 
includ suport Hyper-Threading sunt 
Windows 2000 şi WindowsXP, iar pentru 
Linux sunt disponibile sursele pentru 
compilarea kernel-ului care să 
recunoască cele două procesoare 
logice. Pentru a nu se crea confuzii 
Intel a iniţiat un program prin care 
sistemele şi componentele care sunt 





Detalii tehnice 


Frecvenţă de funcţionare  3.06GHz 

Frecvenţă FSB 533MHz Quad Bumped 
Cache Level 2 512KB 

Tensiune V-core 1,55V 

Consum 82W 

Tehnologie de fabricaţie  0.13microni 


compatibile Hyper-Threading să 
afişeze o siglă specială. 


SISTEMUL DE TESTARE 

Pentru test am folosit o placă de bază 
ASUS P4B533-E cu chipset 1845E cu 
suport Hyper-Threading. Deşi 
chipset-ul nu a permis decât folosirea 
memoriei DDR266 performanţele la 
rularea testelor cu un procesor Intel 
Pentium 4 la 2.4GHz se apropie foarte 
mult de rezultatele obţinute de 
chipset-urile 1845PE şi Si5648, 
Procesorul din test la 3.06GHz cu 
Hyper-Threading este livrat în variantă 
BOX împreună cu un cooler produs de 
Intel cu radiator cu talpă de cupru 
pentru disiparea eficientă a căldurii. 
Placa de bază este livrată împreună cu 
programul ASUS Probe de monitorizare 
a temperaturilor din sistem şi a 
turaţiei ventilatoarelor. Astfel, am 
observat că temperatura procesorului 
în timpul testelor nu a depăşit 
valoarea de 49, în IDLE temperatura 
stabilizându-se la 340. Acest lucru este 
îmbucurător pentru un procesor care 
consumă peste 82W. Sistemul de 
operare folosit a fost WindowsXP 
instalat pe curat cu toţi driverii si 
programele de testare. . 


PERFORMANȚE ŞI STABILITATE 
Rularea testelor normale s-a făcut cu 
memoria setată-la CL2, neexistând nici 
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2-9) Computer 
19 ACPI Multiprocessor PC 
T3i--âse Disk drives 
1-42 Display adapters 
12, DVDICD-ROM drives 
i 422) Floppy disk controllars 
t)- 4Ă Floppy disk drives 
(i (2 IDE ATAJ/ATAPI controllers 
fi--2 Keyboards 
ti- ) Mice and other pointing devices 
fi- 44 Monitors 
FI-7 Ports (COM &LPT) 
21:49 Processors 
| Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 3,06GHz 
| 1-4 Intel(R) Pentium(R) 4 CPU 3,06GHz 
tn (9, Sound, video and game contrellers 
(1) System devices 








Award Medallion BIUS v6.0, An Energy Star Ally 
Copyright (C) 1984-2002, Auard Softuare, Inc. 


ASUS P4B533 ACPI BIOS Revision 1011 


CPUL:xIntel(R) Pentium(R) 4 3066 MHz Processor 
CPUZ: Intel(R) Pentium(R) 4 3066 MHz Processor 


Memory Test : 
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Vedere de ansamblu ASUS P4B533-E 
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262208K OK 





o problemă de stabilitate. Rezultatele 
sunt cele mai mari obţinute până în 
momentul de faţă pe sistemul de test 
pentru plăci de bază: peste 10.000 de 
puncte în 3DMark 2001 SE şi aproape 
310 fps în Quake 3. Testele au fost 
efectuate întâi cu funcţia Hyper- 
Threading dezactivată din BIOS, apoi 
cu ea activată. În testele normale pe 
care le folosim la evaluarea plăcilor de 
bază diferenţa de performanţă este 
sub 1% faţă procesorul cu Hyper- 
Threading neactivat. Pentru a testa 
capabilitățile reale ale execuţiei 
paralele am rulat unele dintre teste 
simultan cu arhivarea în background a 
unui director de 1.3GB folosind 
programul WinACE 2.11 iar rezultatul 
se regăseşte în tabel. Diferenţa de 
performanţă în 3DMark 2001, este cu 
peste 13% în favoarea lui Pentium 4 
3.06GHz cu Hyper-Threading activat iar 
în Quake 3 diferenţa este de doar 2 
fps. O scădere a performanţei am 
întâlnit şi în PC Mark unde la activarea 
Hyper-Threadinsului şi rularea lui 
WinACE 2.11 în fundal am avut o 
scădere de performanţă de peste 33% 
la scorul procesorului şi 37% la scorul 
memoriei. De remarcat este că 
lansarea programelor de test după 
pornirea arhivării cu WinACE a fost 
mult mai rapidă în momentul activării 


Ei viindows Task Manager 
File Options View ShutDown Help 
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Applications | Processes [Performance || Networking | Users ] 
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| Totals ——————————————— ("Physical Memory (K) | 
Handies 3672 | | Total 261596 
Threads 261 | -| Available 181440 

| Processes__ 19 | | System Cache 69032 | 
[ Commit Charge (K) —— Esi! Ț'Kernel Memory (K) ——— 
Total 62588 | | Total 10212 
Limit 633792 | | Paged 6732 
[peak 69156] | Nempaged 3480 














Procesorul Intel Pentium 4 3.06GHz cu Hyper-Threading activat este 
detectat de BIOS şi de sistemul de operare ca un calculator 


cu două procesoare virtuale. 


Hyper-Threadins-ului. Din aceste teste ă 
nu putem deduce decât că este nevoie 
de modificări la nivel de driveri şi 
programe pentru a avea creşteri 
semnificative de performanţă în 
momentul rulării mai multor procese în 
paralel. 


OVERCLOCKING 

Deşi procesorul de 3.06GHz se situează 
la limita posibilităţilor procesului de 
fabricaţie de 0.13 microni, am reuşit 
să ridicăm frecvenţa de funcţionare a 
procesorului la 3.450MHz prin setarea 
FSB-ului la valoarea de 150MHz şi 
tensiunea de alimentare a procesorului 
la 1.65V, cu 0.10V peste valoarea 
normală. 


CONCLUZIE : 

Intel Pentium 4 3.06GHz cu Hyper- 
Threading reprezintă cel mai puternic 
procesor desktop accesibil la ora 
actuală, cu performanţe superioare 
procesorului concurent AMD Athlon XP 
2800+: Tehnologia de execuţie paralelă 
a proceselor reprezintă fără îndoială 
viitorul în tehnologia procesoarelor, 
însă este necesară folosirea de 
programe speciale destinate a folosi 
Hyper-Threading. 


Ionut Popa 
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plăci de bază 


ASUS P4S533-E 
Performanţe medii 


SiS645DX 
Preţ 


TIPUL SOLUȚIEI 

Implementarea chipset-ului Sis645DX, cu 
suport pentru procesoarele Intel Pentium 4 
Northwood. 


AVANTAJE OFERITE 


Placa de la ASUS oferă 4 porturi USB2.0, 
suport pentru 3GB de memorie DDR, ATA133, 
placă audio integrată CMI cu 5 canale şi 
controller pentru placa de rețea Fast 
Ethernet. Prin intermediul unui jumper se 
poate seta modul de funcţionare: Jumper 
Free sau Jumper (setările se fac cu ajutorul 
jumperilor). Manualul este complet, oferind 
instrucţiuni detaliate de instalare pentru o 
gamă largă de componente (de la procesor 
până. la plăci pe PCI). 

CONCLUZIE 

ASUS P4S533-E a dovedit o bună stabilitate 
în teste, deşi nu a reușit să depăşească 
plăcile cu chipset Intel i845PE. 





ESTE] ECS L7VIA 


Utilizare slabă a memoriei 


TIPUL SOLUȚIEI 
O soluţie pentru segmentul low-end, dar 
prin implementarea chipset-ului KT400. 


AVANTAJE OFERITE 


Dotările suplimentare adoptate de ECS 
constau doar în prezenţa plăcii de reţea 
Fast Ethernet integrate. Layout-ul plăcii 
este aerisit, remarcându-se slotul AGP care 
nu este incomodat de DIMM-urile de 
memorie. Pe placă se văd locurile pentru 
montarea unor chip-uri suplimetare pentru 
versiunile mai dotate care oferă controller 
RAID şi conectori Firewire. Performanţele 
cele mai slabe sunt întâlnite la lucrul cu 
memoria și harddisk-ul. 


CONCLUZIE 

Pentru cei care au nevoie de o placă de 

bază care să suporte ultimile tehnologii şi 
-care să nu prezinte probleme de stabilitate, _ 
ECS L7VTA le este foarte recomandată. 
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ESTE] Jetway Polaris 400 
Dotări bune şi preţ accesibil 





TIPUL SOLUŢIEI 

Polaris 400 este o placă de bază Jetway cu 
chipset KT400, ce aduce dotări suplimentare 
şi un look îmbunătăţit, 


AVANTAJE OFERITE “i 
Prin Polaris 400 Jetway se alătură tendinței 
actuale a producătorilor de plăci de bază de 
a introduce serii cu facilităţi deosebite 
pentru a atrage cumpărătorii. Dotările lui 
Polaris 400 sunt de top, singurul lucru care 
lipseşte fiind conectorii RAID. Serial ATA şi 
Firewire nu mai reprezintă o noutate dar 
asigură conectivitatea cu dispozitivele care 
vor apărea pe piaţă anul acesta. Pentru 
iubitorii carcaselor cu geam lateral Jetway a 
folosit la producţia lui Polaris 400 un PCB 
argintiu. Chip-ul audio integrat CMI8738 
oferă sunet pe 6 canale. Pe o plăcuţă 
adițională se află 4 conectori S/PDIF IN şi 
OUT atât optici cât şi digitali. Prezenţa unui 
controler Fast Ethernet înlătură nevoia 
achiziţionării unei plăci de reţea separate. 


PERFORMANŢE 

Performanţele plăcii sunt destul de slabe 
comparate cu cele ale plăcilor din vârful 
topului nostru, de remarcat fiind lucrul slab 
cu memoria. In test cu memoria Kingmax 
DDR400 nu am putut lucra la 333MHz cu 
CL2. Un lucru neobişnuit a fost faptul că nu 
am putut instala programul de test 3DMark 
2001 SE decât în momentul în care am 
efectuat un update de BIOS care a rezolvat 
problema. După update-ul de BIOS nu am 
întâlnit nici o problemă la rularea testelor. 
Setările pentru overclocking permit 
modificarea FSB-ului de la 100 la 166MHz în 
paşi de 1MHz şi ridicarea voltajului 
procesorului, memoriei şi slotului AGP. 


(D conectorii suplimentari USB 2.0 
(2) conectorii Firewire 

(9 controller-ul Serial ATA şi cei doi 
conectori 

(4) conector ATA 133 

G) Southbridge 
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CONCLUZIE 
Problemele de 
stabilitate ale plăcii 
sunt minore şi pot fi 
„rezolvate printr-un 
simplu update de 
BIOS. Datorită 
raportului 
preţ/performanţă 
foarte bun şi dotărilor 
excelente i-am 
acordat lui Jetway 
Polaris 400 titlul de 
"Soluţie buget redus”. 


Ionut Popa 


(6) două canale IDE ATA 100 
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Produse unice în România destinate over- 
clockingului, tweakingului, PC-ului împins la 


| extrem în condiţii de stabilitate maximă: 


Memorii Mushkin SDRAM & DDRAM CL 2-2-2 
oolere TaiSol, Swiftech, OCZ Gladiator 


Tape Computer 


- Importator unic şi distribuitor în România - 
Bucureşti - Splaiul Unirii nr 8, Bloc B4, 
telefon: 021-330.57.83 / 330.90.22 / 330.23.92 
E-mail: tapeetape.ro 

Web: http:/Awww.tape.ro 
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produse diverse 





2.1 Megapixeli şi 
maxim 1600x1200 


iapa 


200.30$ 

Tornado Sistems + 021-206.77.40 

CE ESTE? 

Cameră foto digitală cu senzor CCD 
de 2.1 mesga-pixeli şi ecran LCD 
color de 1.6”. 


DE CE “DA”? 

Rezoluţia fotografiilor se poate 
alege din cele 3 variante 
disponibile: 640x480, 1280x960, 
1600x1200. Camera este capabilă să 
realizeze prin interpolare fotosrafii 
la rezoluţii de 2048x1536. CD-ul 
însoțitor conţine software bogat şi 
foarte folositor în aventura voastră 
în lumea fotografiilor digitale: 
PhotoBase, Photolmpression, 
Videolmpression, PhotoPrinterPro. 
Ecranul LCD color are o claritate 
foarte bună. 


DE CE "NU? 

În anumite cazuri de iluminare 
calitatea fotografiilor este scăzută, 
dar din fericire avem posibilitatea 
de a viziona imediat pe ecranul LCD 
imaginile capturate şi putem repeta 
operaţia de fotografiere până când 
obţinem calitatea dorită (acesta 
este unul din marile avantaje ale 
camerelor foto digitale faţă de 
aparatele foto cu film). 


CE CONŢINE PACHETUL? 
Cablu USB, manual de utilizare, CD 
cu driveri şi software, 2 baterii AA. 


CONCLUZIE 
Setările sunt puţine şi foarte 
intuitive, lucru ce sugerează 
segmentul de piaţă căruia îi este 
destinată această cameră foto 
digitală; începătorilor în domeniul 
fotografiilor digitale. 
Detalii se 
Zoom digital: 4X « Tip senzor: CCD « 
Rezoluţie: 1600x1200 + LCD: color 1.6” 
Tip card memorie: Secure Digital « View 
L finder: optic + Alimentare; 2 baterii 
* “AAconectare; USB 1.1 + Format imagine: 
jpg, avi « Apertură: F3.5/8.0 * Macro: 18- 
25cm + Dimesiuni:; 94x66x40 mm « 


Greutate: 140g (fără baterii) Memorie 
internă: 8MB 









"Detalii tehnice 


Fără zoom optic 
dar cu TV-out - 


170.345 Depozitul de Calculatoare 
021-221.73.77 


CE ESTE? 

Cameră foto digitală cu senzor 
CMOS ce poate realiza fotografii la 
rezoluţii de până la 1600x1200. 
Dispune de un ecran LCD'de 1.5” 
ce permite realizarea setărilor şi 
vizionarea fotosrafiilor. Deoarece 
dispune de conectare USB Aiptek 
Poket CAM 3Mesa se poate folosi 
pe post de cameră web. 


DE CE “DA”? 

Aiptek Poket CAM 3Mesa are inclus 
în pachet un card de memorie de 
16MB ce poate stoca circa 10 
fotografii la rezoluţia de 1600x1200 
şi 9 fotografii la rezoluţia de 
2048x1536. Funcţia TV-out ne 
permite să vizionăm fotografiile 
stocate în cardul de memorie pe 
ecranul unui televizor. 


DE CE "Nu"? 

Nu mereu calitatea fotografiilor 
este bună, rata de fotografii 
nereușite fiind destul de mare. 
Documentaţia este doar, în limba 
germană şi constă într-o coală A4 
cu instrucţiuni rapide de folosire. 


CE CONŢINE PACHETUL? 

Card de memorie CompactFlash de 
16MB, o coală cu instrucţiuni de 
folosire, un trepied; cablu video 
pentru conectarea la un televizor, 
cablu USB, CD cu software de 
editare video şi foto. 


CONCLUZIE 

Amatorii de fotosrafii digitale ce 
vor o cameră cu reglaje simple pot 
opta pentru acest model. 






Zoom digital: 4X « Tip senzor: CMOS 
Rezoluţie: 1600x1200 + LCD;-color 1.5” 
Tip card memorie: CompactFlash « View 
finder: optic « Alimentare: 2 baterii e 
AAconectare: USB 1.1 = Format imagine: 
jpg * Apertură: F3.0 





Foarte bun raport 
performanţe/preţ 


> REDACŢIEI 
$ iremPl 


137.5$ 
Skin Media + 021-231.50.97 


CE ESTE? 

Sistem de boxe 5.1 cu o putere 
totală de 60 wati RMS. Subwooferul 
este realizat din lemn şi este dotat 
cu un difuzor. Tipul subwoofer-ului 
este bass-reflex. ; 


DE CE "DA"? 

Calitatea sunetului în jocurile 3D 
este foarte bună iar reglajele 
pentru volumul boxelor faţă, spate 
şi central sunt poziţionate accesibil 
pe satelitul dreapta - faţă. Tot pe 
acest satelit se mai află butonul de 
pornit/oprit şi o binevenită mufă 
pentru căşti. Altec Lansing a 
prevenit interferenţele 
electromagnetice prin ecranarea 
sateliţiilor. 


DE CE "NU»2 

În timpul testelor de muzică am 
obsevat că anumite tonalități 
înalte nu sunt bine pronunţate. 
Butonul de comutare între 
modurile de audiție 6 canale şi 2/4 
canale este amplasat neinspirat în 
spatele subwoofer-ului. Din fericire 
vom fi nevoiţi să apelăm foarte rar. 
la acest comutator. 


CE CONŢINE PACHETUL? : 
Adaptor RCA, 4 suporţi metalici 
pentru sateliți, manual de instalare, 
capace de protecţie pentru jack-uri. 


CONCLUZIE 

Preţul foarte bun pentru un sistem 
audio 5.1 de calitate şi dotările au 
adus sistemului de boxe 

Altec Lansing 251 premiul 
„Alegerea redacţiei”. 

Detalii tehnice 

Putere totală: 60 Wati RMS + Putere 
satelit faţă: 2x6.5W + Putere satelit 
spate: 2x7.2W + Putere satelit central; 
7.6W + Putere subwoofer: 25W + Putere 
maximă: 90Wati « Răspuns în frecvenţă: 
35Hz - 18kHz * Impedanţă: >10k ohms * 
Dimensiuni sateliti: 3.8" () x 3.6" (L) x 
5.6 (|) = Dimensiuni satelit central: 3.8" 
(D x 3.6" (L) x 5.6 (1) + Dimensiuni 
subwoofer: 6.9" (1) x 7.5" (L) x 11.2 (1) e 
THD (distorsiune): < 0.5% THD la -10 dB 





InnoVISION Pro Audio DV 5.1. 





Dotări deosebite, 
chipset învechit 





5.975 Depozitul-de' Calculatoare 
021-221.73.77 


CE ESTE? 

Placă de sunet cu chipset C-Media 
(CMI8738/PCI-6CH-MX) cu suport 
pentru 6 canale audio (5.1) 


„produsă de InnoVISION. 


DE-CE "DA?2 

Raportul semnal-zgomot este bun, 
iar diafonia este foarte mică, ceea 
ce echivalează cu un sunet potrivit 
vizionării filmelor. Pro Audio DV 5.1 
se remarcă datorită dotărilor 
multiple: ieşiri pentru sisteme 5.1, 
conectori optici, conectori IEEE 
1394, intrare/ieşire S/PDIF, 
posibilitate de captură DV, bundle 
generos (3 CD-uri). Preţul este de 
asemenea bun în comparaţie cu 
piaţa actuală de plăci de sunet. 


DE CE “NU'? 

Testele Right Mark Audio Analyzer 
4.3 au demonstrat distorsiuni mari, 
atât armonice (THD=0.507), cât şi 
de intermodulaţie (IMD=46.267). Un 
alt minus al acestei plăci audio 
este lipsa suportului pentru 
poziţionare 3D - EAX. 


CE CONȚINE. PACHETUL? 

Placa adițională cu conectori pentru 
Gameport, $/PDIF şi optic, manual, 
CD-uri Power Director SE, WinRip, 
WinDVD, CD-cu driveri, cablu optic, 
cablu alimentare internă, cablu 
Firewire, mouse pad. 


CONGLUZIE 

InnoVISION Pro Audio DV 5.1 este o 
placă ce se poate folosi cu succes 
de neprofesionişti, oferind o 
calitate bună a sunetului. Deşi 
bogată în dotări şi accesorii, 
calitatea sunetului oferit nu se 
ridică la nivel profesional. 


Detalii tehnice 


Chipset: CMI8738/PCI-6CH-MX « 
Conectori: jack line-in/rear, MIC, audio 
out, bass out, S/PDIF/OUT, gameport, 
Firewire » Compatibilitate: Direct Sound 
3D, Direct Music, Aureal A3D, SB Pro, 
MPU-401 « Interfaţă: PCI 2.1 
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Capacitate de 
stocare la îndemână 


o 
ac A 
pi 
126.04$ 
Romsoft + 021-224.03.33 
CE ESTE? 


Memorie flash cu conectare USB şi 
acces securizat la date. 
Capacitatea sa este de 256MB (247 
MB real). 


DE CE "'DA”? 

Este uşor de instalat, oferă 
capacitate mare de stocare şi 
accesul la date este securizat (se 
poate limita accesul printr-o 
parolă). Ca și celelalte dispozitive 
de acest gen, avantajul Pocki Drive 
este portabilitatea mare. Testul 
realizat a fost copierea a 244MB pe 
HDD. Rata de transfer în Windows 
XP a fost de 865KB/s (durată 
copiere: 4 minute 42 secunde), în 
timp ce în Windows 98 SE drive-ul 
a fost mai lent, transferul 
ajunsând abia la 396KB/s (durată 
copiere: 10 minute 16 secunde). 
Manualul este complet și 
amănunțit, nelăsând loc 
incertitudinilor legate de instalare 
sau utilizare. 


DE CE "NU"? 
Nu este Plug'n'Play, are nevoie de 
driveri chiar şi în Windows XP. 


i + CE CONŢINE PACHETUL? 
Manual şi CD cu driveri. 


CONCLUZIE 
Pocki Drive reprezintă o soluţie de 
stocare modernă, ce permite 
transferul datelor în condiţii de 
securitate sporită. Lipsa suportului 
plus&play este însă un neajust 
important. Preţul de asemenea 
este mai ridicat decât al altor 
soluţii similare. 


Detalii tehnice 


Memorie: 247MB « Interfaţă: USB 1.1 » 


Viteză citire: 970KB/s « Viteză scriere: 
800kB/s - Conectare: USB Tip A Cerinţe 
minime: Pentium 100MHz, port USB, 
Windows 98, 32MB RAM, CD-ROM « Alte 
datări: Led Indicator transfer 


nec A 





Leadtek WinFast Disk 


Soluţie modernă de 
stocare . 





50,60$ 

Skin Media + 021-231.50.97 

CE ESTE? 

Memorie externă Flash de 128MB, 
cu conectare pe port USB. Este un 
dispozitiv de stocare modern, 
foarte ușor de folosit (Plugn'Play) 
şi de dimensiuni reduse, care poate 
înlocui cu succes arhaicele 'dischete 
de 1.44MB. 


DE CE “DA”? 

Ușurinţa în utilizare, gradul ridicat 
de portabilitate, capacitatea de 
securizare a datelor, dotările 
generoase şi nu în ultimul rând 
desienul atractiv, fac din WinFast 
Disk genul de unitate de stocare ce 
nu trebuie să lipsească din nici un 
birou. Capacitatea de 128MB este 
suficientă pentru transportul 
datelor de dimensiuni medii. 
Suportul este foarte bun, existând 
şi posibilitatea de instalare în 
Linux. 


DE CE Y"NU”2 

Prețul plătit pentru un MB poate fi 
destul de mare în comparaţie cu 
alte unităţi de stocare (harddisk, 
CD-RW). 


CE CONȚINE PACHETUL? 

Ghid de instalare, adaptor pentru 
portul USB, cablu prelunsitor cu 
mufă USB de tip A, dispozitiv de 
prindere pentru portabilitate 
crescută şi CD cu drivere pentru 
Windows 98/98SE. 


CONCLUZIE 

Avantajele indiscutabile ale 
conectării pe USB, dotările şi 
suportul larg, precum şi larga 
compatibilitate cu sistemele de 
operare (Windows 98/Me/2000/XP; 
Linux; Mac OS 8.6) recomandă 
achiziţionarea lui WinFast Disk. 


Memorie: 128MB * Interfaţă: USB 1.1 « 
Viteză citire: 990KB/s « Viteză scriere: 
450KB/s-e Conectare; USB Tip A» 
Greutate: 22g + Nivel de zzomot: 0dB « 
Alte dotări: Led Indicator transfer 


ECE EI ET 
SA AA A 


NETLINE USB 10/100 ETHERNET ADAPTER 





Placă de reţea pe 
USB 





9.9$ 
SPOT Digital « 021-411.99.13 


CE ESTE? 

Adaptor pentru conectarea unui 
computer într-o reţea prin 
intermediul portului USB. 


DE CE “DA”? 

După conectarea cablului de reţea 
la adaptor şi a acestuia la computer, 
adaptorul a fost recunoscut de către 
Windows XP drept "ADMtek ADM8511 
USB to Fast Ethernet Converter'. A 
mai fost nevoie doar de setările 
pentru reţea (IP, Subnet Mask şi 
Default Gateway) pentru ca 
adaptorul să funcţioneze. Instalarea 
driverului de pe dischetă a avut ca 
rezultat recunoaşterea convertorului 
drept "NetLINE USB 10/100 Ethernet 
Adapter”. Nu au fost probleme nici 
la accesarea computerelor din 
reţea, nici la navigarea pe Internet 
(conectarea la Internet s-a realizat 
prin LAN). Ideal pentru laptop. 


DE CE "NU"? 

Achiziţionarea adaptorului pentru 
PC se justifică dacă există un slot 
PCI liber în computer, o simplă 
placă de rețea 10/100MBps fiind 
mai mult decât suficientă. 


CE.CONŢINE PACHETUL? 

In afară de adaptorul propriu-zis în 
cutie se mai află şi o dischetă ce 
conţine driveri şi un shid de 
utilizare în limba engleză. 


CONCLUZIE 

Netline USB 10/100 Eee 
Adapter este o componentă bine 
realizată, cu un comportament bun 
(nu au fost probleme la conectarea 
în reţea), dar având ca utilizatori 
țintă pe cei care au laptop-uri nu 
beneficiază de sloturi PCI libere 
sau au plăci micro ATX. 


Detalii tehnice ii 


Tip conectare: USB 1.1 « Reţea: 10Base-T 
/100Base TX + Transfer USB/LAN: 12 
MBps/10/100 MBps « Tip cablu: UTP « 
Consum: 1.2 Watti * Tip mufă: RIA, 
(max. 100m) 
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produse diverse 
Samsung SW-248F._ 


CD Writer 
48X/24X/48X 








53.5EUR 
Deck Computers * 021-211.74.00 


GESESTEZ 

O unitate CD-RW cu viteză de scriere 
48X. Designul este caracteristic 
unităţilor produse de Samsung. 


DE CE “DA”? 

Unitatea s-a descurcat bine la 
corecţia erorilor, reuşind să 
copieze CD-ul de test fără 
întârzieri remarcabile, iar timpul 
necesar creării unei imagini de 
644MB în Clone CD a fost bun. De 
' asemenea, suportul Samsung 
Electronics este complet, oferind 
update-uri de firmware. Din punct 
de vedere al zgomotului produs, 
SW-248F a fost în limitele normale. 


DE CE “NU”? 

Deşi conform specificaţiilor tehnice 
rata de transfer la citirea CD-urilor 
ar trebui să fie 7200KB/sec, în 
testul XtremPC rata de transfer a 
fost aproximativ 4200KB/s, adică 
28X (copierea a 644MB a durat 2 
minute 31 secunde). 


CE CONŢINE PACHETUL? 

Manualul, CD-ul cu ghidul de 
instalare, un CD cu Easy CD Creator 
Standard Edition şi cablul audio. 


CONCLUZIE 

Punând la socoteală şi suportul larg 
oferit de producător, SW-248F. 
reprezintă o soluţie viabilă pentru 
scrierea CD-urilor. 

Detalii tehn Ea 

Firmware: R601 + Conectare: IDE 

Buffer: 2MB « Scriere CD-R: 48X 
(7.200KB/sec) „ Rescriere CD-RW: 24X 
(3.600KB/sec) + Citire CD: 48X (7,200 
KB/sec) + Standarde: CD-R/RW, CD-DA, 
CD-ROM/XA, CD-ROM Video-CD, CD-I, 
Photo CD, CD-Extra, CD-TEXT « Tehnologii: 
DVA(Dynamic Vibration Absorber) 


Performanțe 

Timp copiere 644MB: 2min 31sec « 
Imagine CloneCD: 2 minute 8 secunde « 
Rată medie transfer CD: 33.83x + Timp 
Spin up: 2.04 secunde + Timp Spin down: 
3,64 secunde + Timp recunoaştere CD: 


4.74 secunde + Timp scriere CD (700MB): 
3.52 minute + Ocupare procesor (8x): 9% 
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83$ 
Caro Group « 021-313.71.09 


CE ESTE? 

SLK3700AMB este o carcasă 
miditower produsă de Antec ce 
oferă multiple opţiuni de 
expandabilitate. S 


DE CE “DA”? 

Carcasa dispune de uşiţă pentru 
cele 4 bay-uri de 5.25" şi de două 
porturi USB accesibile frontal. În 
interior se află montat un 
ventilator de 12 cm în partea din 
spate a carcasei, iar frontal mai 
avem loc pentru încă un ventilator 
de 12 cm. Panoul lateral este 
detașabil fără a avea nevoie de 
şurubelniţă. Dispozitivele de 3.5" 
se pot monta foarte uşor prin 
scoaterea lăcașului de retenţie. 
Bay-urile de 5.25” dispun de 
dispozitive de culisare cu şine 
pentru accesul uşor. Sursa deşi are 
doar 350W reuşeşte să furnizeze 
16A pe ieşirea de 12V. 


DE CE “NU”? 

Suprafaţa carcasei este lăcuită şi 
are un aspect plăcut însă se zgârie 
foarte uşor. Greutatea mare a 
carcasei împiedică deplasările 
repetate cu PC-ul. 


CE CONŢINE PACHETUL? 

În pachet avem toate şuruburile 
necesare instalării diverselor 
dispozitive precum şi un manual de 
instalare și utilizare. 


CONCLUZIE 

Calitatea construcţiei, ergonomia 
ridicată şi opţiunile de expansiune 
fac din Antec SLK3700AMB o 
carcasă redutabilă. 





Detalii tehnice” 


Greutate: 12Kg + Inălțime: 465mm * 
Lăţime: 210mm + Adâncime: 472mm * 
Putere sursă; 350W + Curent: 12y 16A « 
Ventilatoare: 1 12cm « 5.25”: 4 + 
3.5”interne: 5 + 3.5”externe: 2 « 
PanouMB detaşabil: Nu + Fante frontale: 
Nu « Şine montare: Da « Hdd detaşabil: 
Da « Sursă orizontală: Da + Material 
construcţie; Oțel 





Performanţele bune şi dotările excepţionale 
demonstrează că mărimea nu contează 


384$ 
FIT Distribution + 021-231.09.22 

CE ESTE? 

Un sistem barebone, ce conţine o 
carcasă de dimensiuni reduse 
Shuttle G2 (Lxlxh: 300mmx200mm 
x185mm; greutate: 4.65kg) şi o 
placă de bază FN41 cu chipset 
NVIDIA nForce2. Contrar 
dimensiunilor sale, nu lipseşte nici 
una din noile facilităţi ale 
computerelor moderne: XPC este 
dotat cu suport pentru procesoare 
Athlon XP cu FSB333, memorie 
DDR400, AGP 8X (compatibil 
AGP3.0), USB 2.0, IEEE1394 
(FireWire). Are integrată o placă 
video GeForce4 MX cu 128MB de 
memorie, DualHead şi o placă audio 
cu 6 canale (ALC650). Carcasa este 
dotată cu o sursă ATX de 200W. 
Sistemul utilizat a inclus un 
procesor Athlon XP 1800+, două 
module de memorie 128MB DDR2266 
Kingmax, un harddisk Seagate ATAIV 
80GB, un CD-ROM Teac 40X şi o 
unitate de dischetă 1.44MB. 


DE CE “DA”? 

Temperatura a fost în limitele 
normale: la prima bootare 40 grade 
Celsius pentru CPU şi 33 grade 
pentru sistem. De notat este faptul 
că după două ore de funcționare 
continuă a testelor 3DMark 2001 SE 
(1024X768; loopins) procesorul avea 
49 grade, iar sistemul 43 grade. 
Poziționarea pe panoul frontal al 
carcasei a mufelor USB, FireWire şi 
audio îi conferă o conectivitate 
crescută. 


DE CE “NU”? 

Preţul este unul din impedimentele 
achiziţionării lui Shuttle XPC 
Detalii tehnice_ A 
Quake3 (640X480): 178.2 + Serious 


Sam(640X480); 98.2 = 3DMark 2001 » 
SE(640X480): 6097 « SiSoft Sandra Mem. 








Detalii tehnice _ 
Platforma: AMD + Chipset: nVIDIA nForce? 


(nForce? IGP/MCP-T) + Memorie: max. 2GB 


DDR400 + Placă video integrată; GeForce4 
MX 128MB « Placă sunet integrată: ALC650 


Float: 1921 « SiSoft Sandra CPU Dhrystone: 


d 





SN41G2. Este destinat exclusiv celor 
care interacționează foarte puţin 
sau deloc cu partea hardware a 
computerului. 


CE CONȚINE PACHETUL? 

Un ghid de instalare, un manual 
pentru placa de bază, un CD cu 
driveri, un cablu de alimentare, 
două cabluri ATA/133, un cablu 
FDD, un adaptor S-Video la RCA, 
şuruburi pentru montarea 
componentelor adiţionale, pastă 
siliconică şi dispozitive de prindere 
a cablurilor. 


CONCLUZIE 

În contextul unui spaţiu restrâns, 
poate realiza combinaţia ideală 
împreună cu un monitor TFT. De 
asemenea, pe partea de sisteme 
home sau office, reprezintă o 
soluţie ideală. 











4189 « SiSoft Sandra CPU Whetstone: 2124 | 
„ SiSoft Sandra Disk: 14162 « PCMark2002 
CPU: 4702 + PCMark2002 Memorie: 3488 





* Conectori: USB2.0, FireWire, Audio-Out, 
Mic, 2XVGA, Tv-Out, RJ-45, serial * Tip 
carcasă: Shuttle G2 + Sloturi extensie: 
2X3.5!, 1X5.25' 


PRIMIRE ACRA cana) [TE ONEA ERROR, UER SOSESC te] 


1 ANTEG- PLUSVIEW. 


carcasa este echipată cu Sursa TRUE'POWER'430 şi ventilatoare colorate 


CÂȘIIIGĂ una din 
(e=) (3) (+) (et ret 32 ANULA e 
[XVI (În) jel (e]3 
(€4:1ș(e) (Cl toli») 


i : a Pentru a (2 
O0AMB 'ftrei premii) putea participa la Antec 
concurs trebuie să Low Noise 
completezi și să Technology 
trimiți talonul de - 
Lu LE: TI (e ELE) 
adresa indicată 


2XĂ = | | TALON PARTICIPARE 


Completează şi trimite acest talon la adresa: 


N 
XtremPC - Str.Puskin 18 Bucureşti 1 

Menţiuni: = 
Premiile sunt oferite de; 
(8%: [alo ejuloli|o) 7 
Str. Avram lancu Nr, 16 Garanţia produselor ANTEC Carcasa ANTEC SLK3700AMB 
Tel 313.71.09 /10/11 : este de: este echipată cu sursa de: 
ATATIAYY Bel: | le PI şlo) > E 
1 an 300W SmartPower 
2 ani 350W SmartPower 


Termenul limită al concursului - 23 martie data poştei 
3 ani 330W TruePower 


Câştigătorii vor fi anunţaţi în numărul 42 XtremPC 





clasa 


business 


HP Business INKJET 3000dtn 


Tipărire rapidă şi economică cu un gigant 


2900) 


URI) 


ALEGEREA UNEI IMPRIMANTE TREBUIE SĂ ŢINĂ 
cont în primul rând de costul per pagină tipărită. 
Intră apoi în calcul viteza ce ar trebui să fie 
direct proporţională cu volumul de lucru pe zi al 
fiecăruia. Un lucru foarte important pentru 
alegerea unei imprimante destinată mediului de 
afaceri este suportul tehnic oferit şi auto- 
service-ul. Din numeroasele oferte de 
imprimante destinate sferei business ne-am oprit 
la soluţia Business INKJET 3000dtn oferită de HP. 
Această imprimantă ne-a atras atenţia prin 


costul mic pe pagină (comparativ cu cel oferit de 


soluţiile laser) şi viteza mare de tipărire. 


PRIMA IMPRESIE 
Pentru instalarea uriaşei imprimante Business 
INKJET 3000dtn (35.8 ks) în laboratorul XtremPC 
a fost nevoie de forţa fizică a 2 oameni. Business 
INKJET 3000dtn este dotată cu 3 sertare ce pot 
stoca în total 1100 de coli iar tăviţa în care sunt 
depozitate foile printate are o capacitate de 300 
de coli. O uşiţă poziționată în dreapta panoului 
de comandă acoperă spaţiul unde se află 
amplasate 3 cartușe (cyan, masenta şi galben) 

„ de 55ml şi 1 cartuş negru de 69ml. 











Cele 4 cartuşe asigură o tipărire economică 


TEHNOLOGII 

Dotarea Business INKJET 3000dtn include două 
procesoare (Motorola Coldfire 4 160MHz şi MIPS 
5261 400MHz) şi 88MB RAM. Imprimanta foloseşte 
stehnologia PhotoREt III iar pentru calitatea 
maximă a printurilor color, HP recomandă 
rezoluţia de 2400 pe 1200dpi și folosirea tipului 
de hârtie photo HP. Fi 
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TESTE 

Instalarea software se realizează foarte simplu şi 
intuitiv, tipic pentru imprimantele HP. 
Imprimanta poate fi conectată prin portul USB 
2.0 (compatibil şi cu USB 1.1), paralel sau direct 
prin cablu de reţea (graţie cardului de reţea HP 
Jetdirect 615n Fast Ethernet 10/100Base-TX). 
Noi am ales pentru test varianta conectării la 
reţea. Majoritatea setărilor se pot realiza cu 
ajutorul panoului de comandă al imprimantei (ce 
include un ecran LCD). De un real folos s-a 
dovedit butonul de help ce afişează pe ecranul 
LCD foarte clar şi în funcţie de context ce avem 
de făcut. Erorile de tip „paper jam” sunt rare 
dar am simulat o astfel de problemă pentru a 
testa comportamentul imprimantei în astfel de 
cazuri. Pe ecranul LCD am putut citi locul unde 
se află pagina blocată şi modul de rezolvare al 
problemei. Testul de viteză a confirmat 
specificaţiile tehnice atât pentru pagini mix- 
color (10 pagini pe minut) cât şi pentru pagini 
monocrom (14 pagini pe minut). Setările ce 
optimizează imprimanta pentru viteză ne-au 
permis tipărirea monocrom a 20 pagini pe minut. 





Panoul de comandă asigură un acces facil la 
majoritatea setărilor 


CONCLUZIE 
Business INKJET 3000dtn oferă un volum de 
tipărire de până la 30000 pagini pe lună, un cost 
redus pe pagină (atât color cât şi monocrom) şi o 
viteză de lucru ridicată. Performanţele acestei 
soluţii sunt comparabile cu cele oferite de 
imprimantele laser. 

Liviu Marica 


Motorola Coldfire 4 160MHz, MIPS 5261 
400MHz 


88MB RAM (maxim 344MB RAM) 
De la 89x140mm până la 216x356mm 


Normal: 14 ppm black 
Fast: 21 ppm black 


Normal: 7 ppm 
Fast: 11 ppm 


Normal:10 ppm 
Fast: 18 ppm color 


Port paralel; USB 2.0; Reţea 
Thermal inkjet 

HP PCL 5c, HP PCL 6 

HP PhotoREt Il 

200x600 dpi 

.400x1200 dpi 


'ormat pagină 


Viteza tipărire full color 


Conectare 


imbaje de printare 


= 


ezoluţie color 
ezoluție monocrom 


Pagini pe lună 30.000 


Li 
92x640x462mm 
Greutate 
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Contact 
Preţ 

HP Interactive Center 
021-222.20.72 
www.hp.com 


Telefon 
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ASUS AL:3400-D 


Dotări bune, | 
autonomie scăzută 








FORMATUL CARCASEI ESTE TIPIC SERIEI DE 
notebook-uri Asus L3. Noutatea este reprezentată 
de procesorul mobile Athlon XP 1800+ ce oferă 
performanţe ridicate la un cost scăzut. Din păcate 
am observat o penalizare la autonomie cauzată de 
consumul mai mare decât în cazul procesoarelor 
Intel Pentium 4 varianta Mobile. Un plus la dotări 
este unitatea combo DVD ce poate inscripţiona 
CD-uri. O frână în performanţele notebook-ului 
AL3400-D este memoria RAM de doar 128 MB (din 
care este scăzută şi memoria plăcii video integrate 
S$i5740). Dacă achiziţionaţi modelul AL3400-D 
recomandarea noastră este să mai adăugaţi încă 
128 MB RAM pentru a beneficia de adevărata 
valoare a procesorului Athlon XP1800+. 

Liviu Marica 


EI 


obile AMD Athlon XP 1800+ 
IS 740 
128MB 
FT XGA 14" 
024x768 (maxim 64K culori)/1920x1400 
integrată SiS 740 maxim 64MB 
BM 20GB 


hipset 
RAM 
Display 


RT 


= 


lacă grafică 


56K V.90/10-100MBps (Integrat în SiS 740) 
nitate optică Combo CDRW + DVD ROM Toshiba 

LED-uri Power, baterie, acces HDD, e-mail, wireless lan, 

Num Lock, Caps Lock, CD 

326x267x37mm 


Greutate 
irewire/USB 2.0 
nfrard port (IrDA) 
Carcasa 
ecuritate 
aterie 
Teste 
Autonomie 
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agneziu-aluminiu 
ensington Lock Port, parolă BIOS, parolă HDD 
i-lon 18650 8 cells, 2200mAh, 65Whrs 
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Aplicaţii 3D: 1 oră 02 minute 


Ea: 


oră 47 minute 
oră 37 minute 
iSoft Sandra 779 
sa 
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195 kB/s 
885 kB/s 
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Contact 

314.38$ Ă 
Romsoft 
021-224.03.33 
www.romsoft.ro 


Distribuitor 
Telefon 
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Dă pune, 


Pentru orice sistema cumpăza din gaz iele Best Computers 
în valoare. de. Eee eg e fără TvAMIDE- mești cadou un birou. 


Promotie 3) ancepana CU) i noiembrie 2002. 


Magazine: 

* Unirea Shopping Center - Corp Central, Etaj 3 - Tel: 021 303.01. 91/Pax: 021 313.56.75 

* Bucur-Obor - Şos. Colentina nr. 2, Bloc ALMO, Corp 2, Etaj 1 - Tel/Fax: 021 252.69. AT 

* Elisabeta - B-dul Regina Elisabeta nr. 25 - Tel: 021 314.76. 98/Fax: 021 314.76.99 

* Lipscani - B-dul I.C.Brătianu, Pasaj Pietonal. lipscani - Tel/Fax: 021 310.28.32 

* Dorobanți - Calea Dorobanţi nr. 10 (Str. Mihai Eminescu nr. 17) —- Tel/Eax: 021 211.85.04 
Sediu Central: 

a B-dul tele teh Pallady nr. 26, Sector 3 - Tel/Fax: 021 345.55.05/06/07 


vru. „bes: computers . iale) infofbestcomputers.ro 
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hardmail 


Soluţia problemelor tale tehnice 


“Overclocking-ul înseamnă mărirea frecvenţei 
de funcţionare peste parametrii de siguranţă stabiliţi 
de producător. Această operaţie se realizează pe riscul 


utilizatorului.” 


))) PROBLEME DE 
TEMPERATURA > 


utor: Marius Laurenţiu 
| Sunt de curând fericitul posesor al 
unei plăci de bază Shuttle AS45GTR şi 

al unui modul de 256 DDR333 (PC2700) 
Apacer CL2.5. În mare sunt mulţumit cum 
rulează sistemul: Pentium4 1700MHz, 
GeForce3 Ti 200, HDD Maxtor Diamond 
D740X şi OS Windows XP Home Edition. 
Problemele sunt următoarele: 1. Mi-a 
crescut temperatura în sistem cu 10 grade. 
Înainte aveam temperatura la CPU de 40 de 
grade, acum are 54 de grade iar 
temperatura plăcii este de 40 de grade, faţă 
de placa anterioară care avea 30 de grade. 
2. La frecvenţa de 166x2MHz Windows-ul nu 
rulează stabil. (Se resetează, 3DMark nu 
rulează) dar la 133x2MHz totul este OK (ce 
am văzut într-o zi de funcţionare). Acum vă 
întreb şi eu pe voi care să fie cauzele? 


C: 1. Placa ta AS45GTR citeşte 
incorect parametrii de temperatură. În 
orice caz verifică dacă cooler-ul este 


INTRA IN CONTACTI 


montat corect şi are pastă x 
termoconductoare. 2. Astfel de blocări şi 


” erori sunt de obicei cauzate de setările 


greşite din BIOS pentru memorie. Verifică 
să nu ai setat CAS 2 deoarece modulul tău 
de memorie suportă în DDR 333 doar CL 2.5. 


>) ALEGERE GRESITA >»): 


or: Claude C. 


Ştiu că am făcut o greşeală când 
! mi-am achiziţionat acum 2 ani o placă 
video Riva TNT2 (prefer un GeForce4), dar 
până atunci vreau să ştiu: de ce îmi apar pe 
texturi (sau chiar pe desktop) linii colorate 
în majoritatea aplicaţiilor? 


: Din păcate aceste erori i sunt 


cauzate de o defecţiune la placa video, fie - 


de la memorie, fie de la PCB. Cu siguranţă 
placa ta video nu mai este în garanţie 
astfel încât nu îţi mai rămâne decât 
opţiunea de a cumpăra alta. 


») K6/2 SI SIGURANTA IN 
ph alia lila )) 


: Victor Filipescu 
! cun aş putea face overclocking în 

- condiţii de siguranţă la procesorul 
meu K6/2 500 MHz care este instalat pe o 
placă de bază AOpen Ax59PRO CLL chipset 
VIA MVP3? Sistemul este compus din: 64 
SDRAM PC-100, Voodoo 3 2000 PCI, HDD 12 
GB, OS WINDOWS 98 SE, sursă 235W ATX, 
SB-Yamaha 719-ISA, CD-ROM LG-52X. Ce 
performanţe voi obţine? Merită? 2. Vaselină” 
siliconică sau orice alt produs cu proprietăţi 
termoconductoare îmi va ajuta procesorul să 
rămână la o temperatură normală? 
3. Credeţi că în configuraţia actuală un TV 
Tuner ar funcţiona bine? 


CU OCHII PE FORUMI 
Puteţi citi aici cele mai interesante întrebări şi răspunsuri 
apărute pe forumul site-ului www.Xtrempe.ro. Şi în anul 
acesta va aşteptam să participaţi alaturi de noi la discuții 
despre domeniul hardware: 


FORUM: PROCESOARE/ MEMORII 
Chestie ciudată cu CPU XP 1700+ 


Am următoarea configuraţie: MB Albatron KT333 
(modelul e KX400), CPU XP 1700+, 256 DDR. PC-ul îmi 
vede atât la startare cât şi în Windows la control 
panel/system procesorul drept “unknown cpu 1466 Mhz”. 
Asta e într-adevăr frecvenţa reală la care lucrează XP 
1700+, dar pe alte MB (pe încă 2 l-am încercat, alte. 
modele), mi-l vede drept “AMD Athon (tm) XP 1700+'. Are 
cineva idee de ce? Eu am pus jumperii bine, la 133 
procesorul, la 133 DDRamul. vei el mi-l vede la 
1 650V. Nu ar trebui să fie 1.75V? paune 


În. primul rând voltajul nu este OK el fiind la 1.75 v dar 
totuşi eu cred că dacă nici când îţi startează PC-ul nu 
indică Athlon XP 1700+ ori BIOS-ul nu este bine pus la 
punct ori ai putea să încerci să faci un update la BIOS 
în acest fel să poată fi recunoscut ca procesor Athlon. 


Pune ultimul update BIOS pentru mainboard şi ar trebui 
să nu mai ai probleme. BIOS-urile pentru plăcile 
Albatron le găseşti aici: 
http://www.albatron.com.tw/Bios_update_v.asp ::uui:i, 


FORUM: DISCUTII HARDWARE 


Sursă zgomotoasă... 


Salut! Am o problemă cu PC-ul meu. Când îl pornesc 
scoate cam 2 minute un sunet ca un fel de bâzâit 
puternic, cred că vine de la ventilatorul din spate sau 
cam aşa ceva. După astea 2 minute se opreşte sunetul 
ăsta și totul e OK. PC-ul merge OK, nimic altceva. În BIOS 
scrie 5500 rpm la ventilator, ceea ce e OK. Am observat 
că în general face așa după ce am lăsat ușa la-balcon 
deschisă, şi în casă e frig, iar carcasa e rece. Un prieten 
zice că e sursa de vină şi să nu mai aştept mult, că s-ar. 
putea să mi se ardă toate componentele. „li 


La fel am păţit şi eu cu o sursă mai veche. E posibil ca 
ventilatorul de la sursă să fi prins praf în interiorul său. 
Concret, lagărul sau lăcaşul în care se înfige axul 
ventilatorului a prins praf şi atunci mişcarea este 
descentrată. Se poate rezolva prin desfacerea sursei şi 
curăţarea axului ventilatorului şi a paletelor acestuia 
(dacă tot eşti în punctul ăsta) la care se poate adăuga 
un pic de ulei dar într-o proporţie foarte mică pentru 
că altfel rişti să se împrăştie în toată sursa şi bye-bye. 
Eu aşa am rezolvat şi ventilatorul de la sursă şi unul de 
la o placă video. 


FORUM: iv £ OVERCLOCKING 
Cât aţi dus FSB-ul la XP-ul vostru? 


Eu mi-am luat un XP1600+ şi a mers până la 173, adică 
1400201800. Bootează şi la 185 dar fără eroare merge doar 
la 173, cred totuşi că e de la memorie. SLDRV 5 şi 
Mushkin PC3000 256MB. 


Îți recomand un program super pentru scăderea 
temperaturii procesorului, CPUldle Pro 6 ce îl poţi 
downloada de la adresa http://www.cpuidle.de. Deţin 
un Athlon XP 1600+ şi l-am OC la 2200+ cu FSB de 166 
MHZ şi-mi stă cu programul ăsta instalat la 35 grade, 
temperatură citită în dioda termică, în Windows rulând 
eventual un film sau stând pe net iar în jocuri nu 
depăşeşte 45 - 50 grade! Îl am şi eu de o zi şi nu-mi 
vine să cred ce poate să facă. 





Dacă aveți probleme cu calculatorul sau simţiți pur şi simplu că sistemul este pe cale să o ia razna, înainte 
să il condamnaţi la moarte, daţi-ne un mesaj pe adresa hardmailextrempe.ro sau la adresa redacţiei. Sunt 


mari şanse sa avem calmantul potrivit, 


XtremPC: 1. Overclocking-ul înseamnă 
mărirea frecvenţei de funcţionare peste 
parametrii de siguranţă stabiliţi de 
producător. Această operaţie se realizează pe 
riscul utilizatorului. Prin urmare overclocking- 
ul nu se poate realiza în condiţii de siguranţă. 
2. Pasta termoconductoare ajută la stabilirea 
unui contact mai bun între procesor şi cooler 
dar nu poate face minuni. Principalul factor în 
menţinerea unei temperaturi corespunzătoare 
rămâne eficacitatea coolerului. 

3. Un TV Tuner va funcţiona bine pe un astfel 
de sistem, mai puţin partea de captură video 
unde vei avea probleme la alegerea unui 
codec de compresie ridicată. 


>) RESETARI ENIGMATICE >>> 


Autor: Mihai Chereches 
Posed un calculator în următoarea 
configuraţie: placă de bază Gigabyte GA 
7VTXE+ (chipset VIA KT266A), AMD Athlon 
Thunderbird 1200 MHz/FSB266, 256MB DDR 266 
Samsung, GeForce2 MX400 64MB, Quantum 
Fireball 40GB AS, CD-ROM Asus 52x, CD-Writer 
* LG 16/10/48, TV Tuner JetWay (chipset BT 
848/ 878). Problema care se manifestă este 
restartarea "din senin" a calculatorului, mai ales 
* când închid aplicaţia pentru TV Tuner "PC 
TV/FM", dar nu numai. Puteţi să-mi spuneţi 
dacă în configuraţia pe care mi-am ales-o sunt 
incompatibilităţi între device-uri (unii îmi 
spuneau că restartarea asta ar putea fi de la 


RAM), ce teste aş putea face pentru a-mi da 
seama de acest lucru? Acum şase luni am 
schimbat placa mea veche de bază Gigabyte GA 
7VTXE, deoarece manifesta aceleaşi simptome 
(restartare din senin), cu o alta (placa mea 
actuală). Fiind amândouă în garanţie (3 ani) şi 
în sistem manifestând aceleaşi simptome 

(cu ultima placă mai rare, ce-i drept) tind să 
cred că problema nu ar fi din placa de bază, sau 
nu numai din placa de bază. 


XtremPC: Erorile de memorie sunt dificil de 
depistat deoarece erorile apar numai atunci 
când un program sau sistemul de operare 
încearcă să utilizeze sesmentul afectat. Cele 
mai importanțe manifestări ce apar în 
sistemele ce au în componenţă memorie 
defectă sunt: resetări, blocări, mesaje de 
eroare sau blocări în timpul procesului de 
bootare, fişiere corupte (chiar şi cele 
executabile). Pentru verificarea modulelor de 
memorie poţi apela la un utilitar de genul 
„DocMemory Diagnostic” (disponibil pentru 
download la adresa: http://www.simmtester. 
com/PAGE/products/doc/docinfo.asp). În cazul 
tău resetările pot avea drept cauză sursa de 
alimentare ce s-ar putea să nu facă faţă 
consumului mare. 


>) UPDATE URGENT DE BIOS >» 


Autor: Cârstoiu Gabriel 
Am nevoie de un update urgent la BIOS-ul 
de pe placa mea Acorp 5ALI61 cu chipset 
Ali Aladin. BIOS-id este: 2A5KKF9BC. Vă ros, 
dacă îmi puteţi spune un site de unde pot lua o 
versiune mai nouă, a mea e din 02/02/2000. 


MI543C AL 
9950 1M05 
XBBR5900000E 
TAIWAN 
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XtremPC: Pe site-ul producătorului găseşti la 
adresa: http://www.acorp.com.tw/Common 
/English/BIOS/BALI.asp un update din 
15.10.2001. Atenţie la varianta de BIOS 
deoarece sunt două modele de Acorp 5ALI61 
cu 1MB sau 2MB Flash Rom. 


Liviu Marica 





Multiplicare industrială 
(= (el pita Meloiite) iri] 
* Realizări CD-uri personalizate. 
E Io Ta wMLo (YLI 4 iv: +1: el p) | 
* Multiplicare DVD, casete video, 
casete audio SP 
* Imprimare OFFSET imagine . 
similară unei fotografii  / 
* Producţie filme offset 
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SĂ Si Se ii E 5 SEA 
Ss S E Ș o ÎS e 
& TI & 65 EU: ds dis 8 
* NForce2 ia locul 1 în top sub aripa implementării ASUS 
FSB 333, AGP/5PCI, PC3200, ATA133, Soundstorm, 6 USB 2.0 
ASUS A7N8X Del/Gld ya 169  nForce2 $ RAID, Dual Lan 0.726 0.780 0.066 Romsoft 
Abit AT7 MAX2 174. KT400 FSB 333,AGP/SPCI, PC2700, 8 USB2.0, RAID, S-ATA, FireWire, Lan 0.726 0.772 0.062. Tape Computer 
Chaintech . CT-7NJS N/A nForce2 FSB 333, AGP/5PCI/1CNR, PC3200, ATA133, 6 USB 2.0, FireWire, Raid, Lan, audio 0.720 0.774 0.064. ASBIS/Comrace 
Epox BRDA: 109.2 nForce2 FSB 333, AGP/6PCI, PC3200, ATA133, 6 USB 2.0, FireWire, Lan, audio 0.726 0.781 0.032 Depozitul de Calculatoare 
ASUS ATVBX 12416 KT400 FSB 333, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0 0.714 0.762 0.06 Romsoft 
Chaintech . Apogee CT7VULD N/A. KT400 FSB 333, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMedia8738, 2 USB, 4 USB 2.0 0.720 0.767 0.048. ASBIS/Comrace 
Gigabyte GA-7VAXP 112.4 KT400 FSB 333, AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID 0.704 0.760 0.056 UltraPro 
DFI AD77 Infinity 103.4 KT400 FSB 333, AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 6 USB 2.0, RAID 0.704 0.754 0.056. Tape Computer 
Abit KD7 RAID 115.9 KT400 FSB 333, AGP/ 6PCI, PC2700, 4 USB2.0, RAID, Lan 0.715 0.765 0.032 Tape Computer 
Abit NE7-S METER] 123 nrorcez FSB 333, AGP/SPCI, PC3200, Soundstorm, 4 USB 2.0, Lan 0.696. 0.751 0.062. Tape Computer 
Abit ATI [ETER 140.2 KT333 FSB 266, AGP/3PCI, PC2700, ATA133, ALC650, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID 0.690 0.745 0.058 Tape Computer 
Shuttle AK35GT2R - PRET 89 KT333 FSB 266, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMI8738 5.1, 4 USB, RAID 0.705 0.759 0.036 ETAZU 
Gigabyte GA-VRXP 98.2. KT333 FSB 266, AGP/SPCI, PC2700, ATA133, CT5880, 4 USB, 4 USB 2.0, RAID 0.743 0.697 0.056 UltraPro 
EPoX 8K3A EEE 104 kT333 FSB 266, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB 0.724 0.761 0.008 Best Computers / Elsaco 
ASUS ATV333 IRETII 107 kTa33 FSB 266, AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CMI8738 5.1, 4 USB 2.0, RAID 0.705, 0.745. 0.04 . Senorg / Depazinul de Calculatoare 
 Soltek SL-75FRV N/E.. KT400 FSB 333, AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB 2.0 0.707. 0.758, 0,024. Soltek 
Soltek SL-750RV5  PIZEE] 95 KT333 FSB 266, AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 4 USB 0.758 0.713 0.016, Best/ProCA/Romsoft/Viami 
Epox BK9A ERIZII 100.9 kraco FSB 333, AGP/5PCI/1CNR, PC3200, ATA133, 2 USB 2.0, audio 0.709 0.757 0.016 Depozitul de Calculatoare 
DFI AD76 RAID 96.5 KT333CE FSB 266, AGP/6PCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC 650, 2 USB, 4 USB 2.0 0.747 0.705 0.028 Tape Computer 
Jetway  V333u [REZ 75 kr333 FSB 266, AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB 2.0 0.706 0.758 0.012 UltraPro 
Jetway Polaris 400 ROZE] N/A KT400 FSB 333, AGP/6PCI, PC3200, Serial ATA, ATA 133, 2 USB, Firewire, Lan, Raid 0.683 0.744 0.044. Ultra Pro 
Albatron  KX400 8X 84.9. KT400 FSB 333, AGP/6PCI, PC3200, ATA 133, 6 USB 2.0, BIOS Mirror, audio 0.676 0.756 0.024 SPOT Digital 
ECS L7VIA 80.6. KT400 FSB 333, AGP/5PCI/1CNR, PC3200, ATA 133, 4 USB 2.0, LAN, AC97 0.653 0.729 0.025 Tora Computers 
TOPDVD+RW 
DRIVE-URI DVD+RW 
£ KI 9 o u FI PSI. 
PI Ş A pă Să £ Ș e (i Intefaţă / Buffer Underrun / Tehnologii RA 39 E) %e e 
P..a- | Deşi Philips se dovedeşte momentan , 
= liderul inventatorilor, Ricoh este cel al 
rai producătorilor DVD+RW 
Ricoh MP5120A-DP Ul: i 363  2.4X 12X 10X 8X 32X - IDE / Just Link 0.372 0.353 0.412 0.524 Romsoft 
Philips DVD-RW208 ÎI] 249 2.4X 12X 10X 8X 32X - IDE / SeamlessLink / Termo Balanced Writing 0.371 0.341 0.420 0.528 Best Computers 
Sony DRW410A EREZIE] 499.9 2.4X 12X 10X 8X 32X 2MB IDE / Just Link 0.368 0.347 0.422 0.521 Spot 
Pioneer DVR-A05 — [ODER]320.9 4X 16X 8X 12X 32X 2MB IDE / Buffer Underrun protection 0.293 0.311 0.606 0.450. Tora Computers 
HP dyd101i MEA N/A 2.4X 12X 10X 8X  32X 2MB IDE / Buffer Underrun protection 0.370 0.351 0.408 0.518 Distribuitorii HP 
ASUS DVR-104  [07AT 332.5 2X 8x 4X 6X 24X 2MB IDE / Buffer Underrun protection 0.338 0.327 0.189 0.364 Romsoft 
TOPTVTUNER 
TV-TUNERE 
& Ș A 
Ș î (2) E Ş 
& Ş RI 5 Intefaţă / Tuner FM / Telecomandă ȘE tă ca $ Ș Ş & & 
Millmri& Premiantul testului vine de la ATI sub 
forma unei plăci All-In-Wonder cu 
AI: chipset Radeon 8500 
Hercules Al-n-Wonder 8500, 354.8 ATI AGP / Nu / Da 8 8 8 9 9 9  UltraPro / UbiSoft 
Leadtek WinFast Cinema | .-] 75 Conexant 878a VGA / Da / Da 9 8 8 8 8 8 Skin Media 
Leadtek  TV2000XPDeuxe |. 66 Conexant878a  PCI/ Da / Da 8 8 8 8 8 8 Skin Media 
: Creative 3DPesonalCinema 1] 194 SA7108B VGA / Nu / Da 9 7 8 6 9 7 UltraPro 
Terratec  (Cinergy400 TV | 7.1] 64.9 SAAT134HL PCI / Nu / Da 8 8 6 8 8 9  UltraPro/Ubisoft 
AVerMedia  AVerTV Studio | 777] 60 Conexant 878a PCI / Da / Ba- 8 8 8 7 8 5  Lasting Computers 
Items Much TV DVR 46.5 Conexant 878a PCI / Da / Da E 00720 [057700 BEE 320 BERI proc 
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Cea mai nouă placă de bază Epox pentru Pentium 4 aduce dotări de top 
precum Serial ATA, Raid, FireWire şi cabluri IDE rounded, oferind 
: i performanţe excelente. 
1 'Epox APEA+ Pl) 165  la45PE : ză FSB 533, AGP/5PCI, PC2700, FireWire, Raid, Lan, Serial ATA, 4 USB 2.0 1.046 1.002. 0.056 Romsoft 
2 Albatron  PXB45PE Pro II EET] 0.9 Is4sPe FSB 533, AGP/5PCI, PC2700, ATA133, Raid, Lan, Serial ATA, 6 USB 2.0 1.044, 0.998 0.054. Spot 
3. Epox 4PEAE 113. IB45PE FSB 533, AGP/5PCI, PC2700, ATA100, AC'97, 2 USB 1.042. 1.007 0.024 Romsoft 
4 Shuttle ABABN 93.5. IB45PE FSB 533, AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC'97, 4 USB 2.0, Lan 1.040 0.990. 0.012. ProCA/FIT Distribution 
5 ECS LASBA2 83.5. SiS648 FSB 533, AGP8X/5PCI/1CNR, PC3200, ATA133, AC'97, 4 USB, Lan 0.929 0.978 0.043. Tora Computer 
6. Shuttle AVA9N Pl] 87  P4X400 FSB 533, AGPBX/5PCI/OCNR, PC3200, ATA133, AC'97, 2 USB, Lan 1.013. 0.985, 0.012. ProCA/FIT Distribution 
7. ASUS P4S533:E POETEI] 112 sis645Dx FSB 533, AGP/6PCI/OCNR, PC3200, ATA133, CMI8738, 4 USB, Lan 0.982 '0.974 0.047. Romsoft 
8 ASRock PE Pro 63. SiS645 FSB 533, AGP/6PCI/OCNR, PC2700, ATA133, AC'97, 4 USB, Lan 0.924 0.915. 0.020 Romsoft 


Bă E 


Plăcile de bază din acest tabel sunt testate cu noul sistem de test cu procesor Intel Pentium 4 la 2.4GHz şi 256MB memorie DDR333. 
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Aj A Sti & ff AI 
$ 4 S CAI Ș fe £5$ 5 
Ia măi & (8) U as aâ [=) 
Kmi! Combinația reuşită northbridge-ului SiS 648 şi southbridge-ului Sis 963 a 
| | condus Shuttle AS45GTR pe locul întâi. Performanţele în jocuri sunt mari 
Cr, | şi este de remarcat introducerea în premieră a tehnologiei serial ATA. 
1 Shuttle AS45GTR E 130 Sis648 dl tai zu FSB 533, 1AGP 8X/SPCI, PC2700, ATA133, Realtek ALC650, 4 USB 2.0 0.793 0.785 0.064 FIT Distribution / ProCA 
2  EPoX i 4SDA5+ 128.25 SiS648 FSB 533, AGP8X/6PCI, PC2700, ATA133, AC97V2.2, 4 USB 2.0 0.786 0.788 0.048 Depozitul de Calculatoare 
3 ASUS P4S8X 166.7 SIS648 FSB 533, 1AGP/ 6PCI, PC2700, Realtek ALC650, 6 USB2.0, RAID, Serial ATA 0.775 0.781 0.056 Depozitul de Calculatoare 
4 Abit SR7-8X 96.5 SIS648 FSB 533, 1AGP/ 5PCI, PC2700, 2 USB 2.0, Lan 0.794 0.784 0.024 TAPE Computer 
5 Gigabyte GA-8SG667 [1.585 | 94 SIS648 FSB 533, 1AGP/ 6PCI, PC2700, Realtek ALC650, 4 USB2.0 0.779 :0.786 0.020 Tornado 
6 Asus PAPE Ultra [1.584 | 186  i845PE FSB 533, 1AGP/ 6PCI, PC2700, 6 USB2.0, RAID, Serial ATA 0.774 0.746 0.064 Ultra PRO 
7 Abit SD7-533 91.6 Sis645 FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA100, CMI87386ch, 2 USB, S/PDIF 0.786 0.788 0.048 Tape Computer 
8 Gigabyte GA-8SIML EEZERI 76.1 Sis650 FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC201A, RAID, 2USB, video S3 0.784 0.769 0.016 UltraPro 
9 ASUS P4S533 [1.565 | 107.1 Sis645DX FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMI8738, 4USB 0.767 0.778 0.02 UltraPro / Depozitul de Calculatoare 
10 Abit IT7 MAX2 189.7 i845E FSB 533, 1AGP/4PCI, PC2700, 8 USB2.0, RAID, FireWire 0.739 0.757 0.066 Tape Computer 
11 Gigabyte 8PE667 Ultra 156  i845PE FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, 6 USB2.0, Lan, RAID 0.758 0.750 0.048 UltraPro / Tornado 
12. ASUS P4B533-E EVA] 170  i845E FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA133, CMI8738, 6 USB, lan-on-board, S/PDIF 0.751 0.746 0.06 Romsoft 
13 Soltek SL-85ERV [1.555 | - P4X400 FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, Realtek ALC650, 2 USB2.0 0.764 0.771. 0.020 ProCA 
14 Soltek SL-85DRS2 asi SiS645 FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB 0.777 0.764 0.08 ProCA / Depozitul de Calculatoare 
15 Asus PAGE-V 171 1845GE FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2700, ADI AD1980, 6 USB2.0, Lan, Video 0.770 0.749 0.020. UltraPro 
16 Gigabyte "GA-8IGX [1.535 | 112.4 1845G FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 6 USB 2.0 0.769 0.746 0.020 UltraPro 
17. Chaintech '9BJF N/E i845G FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI8738 6ch, video 0.771 0.743 0.02 ASBIS / Comrace 
18 Abit "BE7 149 IB45PE” FSB 533, 1AGP/5PCI, PC2700, 6 USB2.0, Lan, RAID : 0.763 0.746 0.024 TAPE Computer 
19 EPoX AG4A+ 110,62 i845G FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, RAID, video 0.749 0.760 0.024 Romsoft 
20 Gigabyte 8GE667 [1.533 | 114 1845GE FSB 533, TAGP/5PCI, PC2700, Realtek ALC650, 4 USB2.0, Lan, Video 0.765 0.748 0.020. ELKOTEch Romania/Tomado/Ultra PRO 
21 Albatron Silver PX845E [1.528 | 96.5 i845E FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, Realtek ALC650 0.757 0.743 0.028 Spot 
22. Intel Da5GBv — REZ NE ie4sc FSB 533, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, TV-Out, DVI 0.757. 0.742 0.028, Intel Corporation 
23 DFI NB76-EC 112 i845G FSB 533, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, video, S/PDIF 0.768 0.745 0.012 Tape Computer 





_VREI SĂ ÎNCEPI O CARIERĂ 
ÎN DOMENIUL JOCURILOR PC? 


XtremPC angajează redactor jocuri. 


Cerinţe: cunoştinţe solide în domeniul jocurilor PC, - 
abilităţi foarte bune de sinteză şi exprimare 
CV la redactiaextrempc.ro sau Fax: 021-231.28.66 
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GIGABYTE + 


TALON PARTICIPARE 
Completează şi trimite acest talon la adresa: 
XtremPC - Str.Puskin 18 Bucureşti 1 


Placa video Gigabyte Placile de bază din acest concurs sunt 
Mayall Radeon 9500are:  . pentru procesoare compatibile cu: 


„32 MB DDR _| SOCKET 478 


__N6a MB DDR SOCKET A 
128 MB DDR = SLOT A 


GIGABYTE 
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PLĂCI VIDEO zi ete 
& £ 2 ss 
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a (Y-3) Radeon9700 Pro este regele accelerării 3D. Nu mai există 
nici un dubiu, NVIDIA nu mai este pe primul loc, ATi a luat, 
a | cel puţin temporar, coroana. 

1 Gigabyte MAYA II R9700 PRO "ICEE) | N/E Radeon9700 Pro 128MB DDR, 2.2ns, chip/mem: 325/648MHz, TV-Out, DVI 2,533 0.020. UltraPro/Caro (D) 
2 Hercules  '3D Prophet 9700 Pro 359 Radeon9700 Pro. 128MB DDR, 2.2ns, chip/mem: 310/648MHz, TV-Out, DVI 2.531 0.015. UbiSoft/Best Comp 10)(D) 
3 ATI Radeon 9700 Pro 389 Radeon9700 Pro. 128MB DDR, 2ns, chip/mem: 325/620MHz, TV-Out, DVI 2.527. 0.010. Tape Computer “D) 
4 Leadtek WinFast A250Ultra TD VIVO 329 Titanium4600._. 128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI, VIVO 2.211 0.025 Skin Media (D) 
5 Gainward. Ultra/750XP 305 Titanium4600 128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, 2 DVI 2.214 0.020. Romsoft (D) 
6 Gainward  GeForce4 Ti4800 SE 234. GeForce4 Ti4800-SE 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/553.5MHz, TV-Out, DVI 2.058. 0.018. Depozitul de Calculatoare (0) 
7 Abit [Siluro GF4 Ti4200 OTES 144 Titanium4200. 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/553MHz, TV-Out, DVI 2.049. 0.020. Tape Computer (D) 
8 Leadtek WinFast A280 LE TD MyVIVO IEIZIR) 2195 T14200 AGP 8X  128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/513MHz, TV-Out, TV-In, DVI 1.940 0.030. Skin Media (D) 
9 ATI Radeon 9500 128MB  [JEELJI] 109 Radeon 9500 128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 270/277MHz, TV-Out, DVI 1.535. 0,015. Tape Computer (D) 
10 Gigabyte MAYA II GV-R9500 jik] N/A Radeon9500.  . 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI 1.410. 0.025 -UltraPro (D) 
11 Gigabyte MAYA R9000 Pro 129 Radeon9000 Pro 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/5350, TV-Out 1.355. 0.015. UltraPro (D) 
12. Abit 'Siluro GF4 MX440 AGP8X 103.3 GF4 MX440 AGP-8X .64NB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/513, TV-Out, DVI, Dual Head 1.310. 0.025. Tape Computer (D) 
13 Leadtek WinFast A180TDH MyVIVOTEEŢJII 146 GF4 MX440 AGP 8X 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/513MHz, TV-Out, TV-ln, DVI 1.310. 0.020. Skin Media (D) 
14. Tornado (GeForce4 MX440-8X = GF4 MX440 AGP 8X 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275.5/513MHz, TV-Out, TV-In, DVI, DH 1.310 0.020. Romsoft (D) 
15, Albatron  GeForce4 MX480 94.9 GF4 MX440 AGP 8X 64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/513MHz, TV-Out, DVI 1.304 0.025. Spot (D) 
16 Sapphire Radeon 9000Pro Atlantis 106 Radeon9000 Pro  64MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI, Dual Head 1.390. 0.020 Tape Computer (D) 
17 Powercolor |EvilCommando 9000 Pro 131 Radeon9000 Pro  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550, TV-Out 1.289 0.010. Best Computers (0) 
18 Powercolor EvilCommando 64MB [1.299 | 105 Radeon9000 Pro  64MB DDR, 4ns, chip/mem: 275/550, TV-Out, DVI 1.289 0.010 ProCA/Best Computers (D) 
19. Hercules 3D Prophet 9000 Pro 153 Radeon9000 Pro  128MB DDR, chip/mem: 274.5/522MHz, TV-Out, DVI, Dual Head 1.267 0.022 Ubisoft (0) 
20, Leadtek WinFast A17OProTH VIVO [IZTZZI] 110 Gerorcea MX460 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/460, TV-Out, VIVO 1.262. 0.025. Skin Media (D) 
21 Gainward Power Pack Pro 600-8X XP WEeZEB) 141 GFA MX440 AGP 8X 64MB DDR, chip/mem: 274.5/513MHz, TV-Out, DVI, Dual Head, TV-In 1.216 10.030. Depozitul de Calculatoare (D) 
22 Sapphire Radeon 9000 128MB 108.9 Radeon9000 128MB DDR, 5ns, chip/mem: 249.75/400.5, TV-Out, DVI, Dual Head 1.180. 0.015. FIT Distribution (D) 
23 Gainward  Xabre 400 94. Xabre 400 64MB DDR, 3.5ns, chip/mem: 250/500, TV-Out, DVI 1.183. 0.010. Depozitul de Câlculatoare, (D) 





Plăcile video din acest tabel sunt testate cu noul sistem de test: Placă de bază Shuttle AS45GTR, memorie 256 MB DDR333 






PLĂCI VIDEO 
5 E [AI 
FA 2 7 ș E > sf 
ss Ş E $ f Ș Ză 
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în] 2 Chipset-ul GeForce4 Titanium4600 a adus încă o dată 
FEa(2) i NVIDIA pe primul loc în topul performanței. Adăugaţi 2 
faEi ventilatoare și un radiator cât o zi de post și aveţi rețeta. 

1 Leadtek WinFast A250Ultra Da 329 Titanium4600 128MB DDR, 3.6 ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 2.046. 0.02 Best / UltraPro — 40)(D) 
2 ASUS V8460Ultra 320 Titanium4600 . 128MB DDR, 4ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 2.046, 0.01. Depozitul de Calculatoare (D) 
3 Chaintech  * GT61 ZT N7E Titanium4600 . 128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 2.020. 0.02 ASBIS / Comrace (D) 
4 Gainward  PowerPackTi4600 (simplu) |TEȚIII 3% Titanium4600 . 128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI | 2.006 0.03  Romsoft/ UttraPro/ Caro  (D) 
5 Abit Siluro GF4 Ti4600 PA) 2609 Titanium4600' -  128MB DDR, 2.8ns,:chip/mem: 300/648MHz, TV-Out, DVI 2.012 01015. Tape Computer (D) 
6 Albatron GeForce4 Ti4600 Medusa ÎNCETINI] 260 Titanium4600  128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 1.974. 0.020. Spot (p) 
7 Butterfly EX-TI4600 338 Titanium4600  128MB DDR, 2.8ns, chip/mem: 300/650MHz, TV-Out, DVI 1.876 0.015. ProCA (D) 
8 Gainward  PowerPackTi4400 IE:ED)] N/E Titanium4400. . 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550MHz, TV-Out, DVI 1.865. 0.025. Romsoft / UltraPro / Caro . (D) 
9 MSI 'G4Ti4400-VTD N/E Titanium4400 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/554MHz, TV-Out, DVI 1.845 0.02 Best Computers (0) 
10. ASUS V8840 ENTZI 234. Titanium4400 . 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI 1,844. 0.02 . Depozitul de Calculatoare (D) 
11 Abit 'Siluro GF4 Ti4400 N/E. Titanium4400 128MB DDR, 3.6ns, chip/mem: 274.5/553.5MHz, TV-Out, DVI 1.817 0.015 Tape Computer (D) 
12 Albatron  |GeForce4 Ti4200 Medusa IEI 180 Titanium4200  128MB DDR, 3-3ns, chip/mem: 250/550MHz, TV-Out, DVI 1.786. 0.020. Spot (D) 
13 Leadtek 'A250LE TD 170.5 Titanium4200 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI 1.731 0.02 Skin Media (D) 
14. ASUS V8420 64MB 167,5 Titanium4200  64MB SDR, 4ns, chip/mem: 250/513MHz, TV-Out, DVI .015] Depozitul de Calculatoare (D) 
15. Abit Siluro GF4 Ti4200 161 Titanium4200 64MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI 1.700 0.015 Tape Computer (D) 
16 Leadtek WinFast A250LE TD MyVIVO IJEZERII 17.5 Titanium4200  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI, Dual Head 1.678. 0.025 Skin Media (D) 
17 Gainward. Ultra/650XP GS IEC7& | N/E Titanium4200  128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5MHz, TV-Out, DVI 1.660, 0.045, Depozitul de Calculatoare  (p) 
18. ASUS |V8420/128MB 206 Titanium4200 ._. 128MB DDR, 4ns, chip/mem: 250/445MHz, TV-Out, DVI 1,654. 0.02 Romsoft (0) 
19. Gigabyte Radeon 8500 Deluxe Maya IȚĂ[:I] 235 Radeon 8500 128MB DDR, 3.3ns, chip/mem: 274/548MHz, TV-Out, DVI 1,554 0.015. UltraPro (D) 
20 Gigabyte Radeon 8500 Deluxe Maya EREZEI 214 Radeon 8500 "64MB SDR, 3.3ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI 1,558. 0.015 UltraPro (D) 















* Notele subliniate cu roșu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov şi bleu (note finale şi parţiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri 
* Preţurile notate cu N/E presupun că distribuitorul .nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc 
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SE THE HARDWARE GOMPANY 
Bucuresti, Bd. Maresal Averescu nr. 8-10 
Tel/Fax: 021-224.03.33/224.02.38 





DEPOZITUL DE CALCULATOARE 


Bucuresti (1) - Stirbei Voda nr. 172, tel: 021-221.73.77 





Bucuresti: stirbeiadepozituldecalculatoare.ro 
*Sos. Stefan cel Mare nr. 54, Bucuresti (2) - Bd. Decebal nr. 18, tel: 021-326.57.33 | 
tel: 211.70.90 decebaldepozituldecalculatoare.ro | 
*B-dul Kogalniceanu nr. 10, Bucuresti (3) - Ion Mihalache 109, tel: 021-224.18.70 
tel:310.11.65 mihalache109depozituldecalculatoare.ro 
*Sos. Pantelimon nr. 93, Bucuresti (4) - Stefan cel Mare 22 | 
- tel:250.16.12 stefancelmaredepozituldecalculatoare.ro 
*Calea Dorobanti nr. 116-122, Brasov - Str. Lunga nr. 54, tel: 0268-470.019 
.tel:231.86.33 zi Le brasovdepozituldecalculatoare.ro | 
*Bd. Corneliu Coposu nr. 3-5, Calarasi - Str. Bucuresti bl. 10, parter, tel: 0242-333.624 
tel:326.73.63 = calarasi(depozituldecalculatoare.ro 
*Calea Mosilor nr 292, Pitesti - Str. Republicii nr. 162-164, tel: 0248-610.070 


tel:211.17.66 pitesti depozituldecalculatoare.ro 








cuprins 


AA MOARTE 
O62 DIGITAL ELEMENT AURORA | |N DIRECT i 


Natura creată pe cale artificială sau 
reinventarea realităţii 





Internetul a creat o revoluţie în lumea mass-media, pentru că 
063 HUMAN pentru prima oară în istorie, un singur individ putea transmite, 
practic gratuit, un mesaj care să poată fi recepționat de 
miliarde de oameni de pe întregul slob, instantaneu. Practic 
această situaţie este utopică: mai întâi miliardele de oameni 
06y N trebuie să ştie de existența mesajului, iar apoi să fie interesaţi 
de el suficient cât să îl citească/asculte/vizioneze până la 

THE TWO TOWERS sfârşit. 

O feerie de efecte speciale fără Dar ezeRtia posibilitate face ATEI a comunica cu atât 
mai mare. Gândiţi-vă la numărul de pagini web care apar în 


Un personaj cu muşchi la cap. Şi la 
picioare. 








precedent 5 
fiecare zi. Sau în fiecare oră. Sau gândiţi-vă la atracția 
utilizatorilor către chatul cu mai mulţi utilizatori. Dorinţa de a 
068 XT REME fi în centrul atenţiei este atât de mare, încât uneori unii vor. 
O fereastră către lumea creativităţii 3D recurge la gesturi extreme pentru a ieşi în evidenţă. 


Brandon Vedas, din Phoenix, Arizona, Statele Unite, a intrat 
pe reţeaua de chat IRC şi şi-a anunţat prietenii virtuali (nimeni 
















ini: 
Câştigă pachetul CONCURS E nu îl cunoştea personal) că intenţionează să ia o mulțime de 
POSER 5 în valoare Curious Labs î droguri pe care le cumpărase legal şi le înşirase pe masă. Ei 
de 455 EURO! Daţi frâu liber ? puteau vedea acest lucru foarte uşor, conectându-se la fluxul 
LEE O 7 imaginaţieil video transmis live pe Internet de camera web instalată pe 
ES Corious tabs Cai z | calculatorul lui Brandon. 
POSER. 5 n Părerile celor prezenţi pe chat au fost împărțite. Mulţi au 


crezut că este vorba de o glumă şi au început să îl îndemne să 
ia mai multe pastile. Majoritatea drogurilor luate de Brandon 
erau "legale", în sensul că puteau fi cumpărate de la farmacie 
cu o reţetă. La scurt timp acesta a început să se simtă defazat 
| de realitate şi le-a dat partenerilor de chat numărul de mobil, 
| să îl sune şi să îl trezească în caz că pare mort. În curând însă 
| şi-a dat obştescul sfârşit, în direct pe Internet, în timp ce 
| cunoscuţii de pe chat îl sunau disperaţi pe celular. Acesta era 
| dat însă suficient de încet încât mama tânărului, aflată în 
| camera alăturată, nu a auzit nimic. 
| Anonimitatea oferită de Internet şi-a arătat în sfârşit şi faţa 
| 





oră cf te Rea: Pe Ta Tavern. 


rzarane c magme 4 fa hfermut pt ta 
moară că Să tis rana era o pat, vetre 
at a, mereu er crea Pe cutit ret proc Daca 


negativă: nimeni nu ştia cine este Ripper (numele sub care era 
cunoscut Brandon pe chat) şi unde locuieşte, pentru a chema 
salvarea la adresa lui. Calculatorul era programat să se închidă 
după o anumită perioadă, astfel că discuţia purtată în eter 
(http://www:stepzero.org/temp/ ripper.html) a fost descoperită 
Y PJ1 la două zile după ce trupul neînsufleţit al lui Brandon a fost 
descoperit a doua zi de mama lui. 
“I told you | was hardcore" - "V-am zis eu că sunt om care se 
072 XPLORERXTREM ține de cuvânt”, fraza prin care Brandon se lăuda în faţa 
prietenilor săi că are curaj să ia drogurile a ajuns în scurt timp 
= să fie tipărită pe tricouri şi căni la diverşi distribuitori, tot de 
073 OPERA 7 ist 
: să : ză = Anul trecut s-a făcut mare vâlvă în jurul cuplului care 
O binecuvântare pentru navigatorii pe transmitea prima lor noapte de sex în direct pe Internet. Cu un 
eius an înainte, s-a transmis prima naştere în direct pe Internet. 
Anul acesta am avut prima moarte în direct. La ce să ne 
aşteptăm anul viitor? 
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S-a ep un now SBance Pul, 
2 contul, DB ueunestiului, 


| 93 -dd, Micotaa Bidooseu 18.4 
(lângă Batoziile SDatles) 


(C) 
uita) 
Am creat un nou “spaţiu” de dans cu atmosferă AUDĂ 
“cool” susținută de DJ renumiţi dar şi de un j 
performant sistem de aer condiţionat. 

Muzică, servicii de bar şi distracţie pentru toţi. 

Dansezi?... Vino la Matrix! 

Deschis de la 20.00 la 5.00 


se gg i cae, 
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Digital 


Element AU 





Natura creată pe cale artificială sau reinventarea realităţii | 


Original photo 


si! [nl 






"DE AJUTOR SAU NU PREAP 


Manualul are 60 de pagini, ceea ce 

este mult pentru un plugin de 

Photoshop, chiar şi pentru unul atât 

de complex ca acesta. Dar în acest 

caz, ce este mult nu strică, chiar 

dacă engleza folosită mai şchioapătă 
NEA pe alocuri, demonstrând elocvent că 
i nu este limba nativă a autorului. 
Punerea în pagină este deplorabilă, 
dar asta poate fi trecut în final cu 
vederea, pentru că, nu?, informaţia 
este cea care contează. 
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NT ESTE O COMPANIE DIN CANADA 
specializată 3 în grafica 3D, ocupându-se în mod deosebit 
de scenele naturale. Primul lor pas înspre succes a fost 


produce deja unul dintre cele mai bune programe 
pentru generarea de peisaje: World Builder. Animatek 
era o companie din Rusia şi se știe că ruşii sunt unii 
dintre cei mai buni programatori din lume. 

Astfel se face că la scurt timp după aceea, 
subdivizia rusă de la Digital Element revenea cu 
Aurora, un plugin pentru Photoshop care permitea 
artiştilor să adauge elemente naturale oricărei imagini 
2D: cer cu nori, soare și stele, lumină volumetrică şi 
ceaţă şi chiar şi apă. Poate puţin cam scump la cei 
149$ de dolari la care este evaluat, dar calităţile sale 
îl recomandă artiştilor de pretutindeni. 

Una dintre cele mai interesante opţiuni și practic 


” a "adâncimii 3D” a unui layer; stabilirea poziţiei 
elementelor de pe acel layer în perspectivă, ceea ce 
permite apoi programului să calculeze automat 
distribuţia efectelor în imagine. 

Efectele sunt în număr de şapte: Stars, Cloud 
Layer, Sun, Gradient, Light Beam, Water şi Haze. Meniul 
Stars, care include și discul lunii, poate fi folosit pentru 
simularea unui cer înstelat, seara sau noaptea. Evident, 
el nu poate coexista cu Sun și pentru a obţine efectul 
scontat va trebui să întunecaţi imaginea şi să folosiţi un 
Cloud Layer cu mai puţini nori. Cloud Layer este destul 
de clar ce face; merită menţionat că norii creaţi sunt 
chiar mai "adevăraţi" decât cei reali, depășindu-i chiar 
şi pe cei din Terragen. Cei care au nevoie să creeze un 
Skybox pentru o scenă 3D sau un nivel dintr-un joc se 
vor bucura fără îndoială să afle că există o metodă atât 
de simplă de a genera nori. Soarele și Gradientul 
compun restul cerului, unul ca prezenţă nelipsită, altul 
ca fundal colorat pentru nori. Haze poate fi folosit 
pentru crearea efectului de ceaţă, care poate 
transforma o scenă banală într-una atmosferică. 


Driţinal who, e 





făcut odată cu achiziţionarea companiei Animatek, care 


axa centrală a programului este posibilitatea de setare - 





|Oxtirbritrto 


Fasciculele de lumină pot fi folosite şi 
independent de restul setărilor, pentru a crea efectul 
de lumină care se strecoară printre crengi, prin 
crăpături sau prin ferestruici înguste. Apa este vizual 
cel mai puţin impresionantă dintre efecte, pentru că 
deşi beneficiază de reflexii corecte fizic, nu are 
refracţii corecte și transparenţa nu se modifică în 
funcţie de adâncime. 3 

Numărul mare de parametri care pot fi modificaţi 
la fiecare dintre efecte s-ar putea să vi se pară 
derutant la început, dar ei vor deveni și mai mulţi 
dacă activaţi opţiunea de Advanced Interface. Dar 
procesul de experimentare vă va ajuta mai mult să vă 
daţi seama de efectul modificărilor decât manualul. 

Deşi calculele de randare sunt ascunse 
utilizatorului, timput de care aveţi nevoie pentru a 
randa o imagine finală este destul de mare pe un 
sistem modest. Din fericire există opţiunea de 
preview, care, fiind de dimensiuni mici se randează 


: R mult mai repede. 


Ap 





BEE a. nm EEE Pomi rame 

















Adrian Dorobăt 


"DETALII 


m Nume: Digital Element Aurora 

m Versiune: 1.1 

m Producător: Digital Element 

m Distribuitor: N/A 

m Web: www.digi-element.com = 

m Menţiune: Funţionează doar într-un program-gazdă 
- compatibil cu Adobe Photoshop 

m Sistem: Pentium Ill 500MHz, 128MB RAM, 

Video Direct X 16MB 


VERDICT: -/40 
O trusă magică 
de transformări 
digitale 





CsCharacter 


Un personaj cu muşchi la cap. Şi la picioare 


PRODUCĂTORI Al ABSOLUTE 
Character Tools, care, cel puţin 
în teorie, este cea mai avansată 
soluție de animaţie a unor 
personaje pentru 3D Studio 
Max, cei de la CgCharacter au 
anunţat recent un pachet 
software pentru personaje 
umanoide, numit explicit CG 
Human. Acesta este un model/ 
meşșă statică disponibilă în 
toate formatele 3D importante 
şi cu schelet inclus și gata 
pentru animaţie în caz că este 
folosit împreună cu ACT. 


încă de la prima versiune, 
CgHuman își propune să devină 
un sistem uman parametric 


pentru modelatori şi animatori. 


Parametric înseamnă în acest 
context un sistem complet 
controlabil prin intermediul 
unor valori numerice. Şi 
CgHuman asta și este, în toate 
cele trei submodule ale sale: 
scheletul complet (cu 212 
obiecte separate, inclusiv 
dinţii) muşchii (în număr de 
143, optimizaţi pentru 
animaţie, nu pentru realism, 
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inclusiv muşchii faciali) şi 
"pielea" (o meşă de peste 
50.000 de poligoane, cu o faţă 
foarte detaliată). Texturile de 
rigoare nu au acelaşi nivel de 
detaliu pe care vi l-aţi dori 
poate, dar au avantajul că 
includ tranziţii pentru 
momentul în care mușchii și 
tendoanele se mişcă. 

În principiu, modelul 
reprezintă cu cât mai multă 
acuratețe posibilă un bărbat de 
rasă albă, subtipul caucazian. 
Un model de sex feminin va 


urma cât de curând, ambele 
realizate cu precizie 
anatomică. Singurele 
compromisuri se fac pe partea 
de mușchi, care sunt plasați 
puţin altfel, pentru a permite 
un efect realist pentru 
animaţie. Care animaţie nu ţine 
decât ca efect exterior de 
CgHuman, pentru că pentru a 
pune în mişcare modelul tot 
trebuie să folosiţi un plugin gen 
Character Studio sau Human IK 
în Max. Sau chiar Absolute 
Character Tools dacă vreţi să 
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rămâneţi în aceeaşi familie. Cei 
care vor o acuratețe anatomică 

” absolută pot alege Ultimate 
Human, care pune mai puţin 
accentul pe cum arată animat 
modelul, dar oferă un realism 
fizic mult mai dezvoltat. 


Adrian Dorobăt 


DETALII 


VERDICT: .:/10 
Păcat că nu 
este o soluție 
stand-alone 


m Versiune: 1.0 
m Producător: 
CgCharacter 

m Distribuitor: 
N/A 

m Web: www.cgcharacter.com 
m Sistem: Pentium |V class, 
1GHz+, 256MB Ram, video 16MB 
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Lord of the Rinss: 


O feerie de efecte speciale fără precedent 


LA SFÂRȘITUL ANULUI TRECUT A 
DOUA parte din trilogia de filme Lord 
of The Rings făcea furori în 
cinematografele de peste ocean. 
Prezentând viziunea regizorului Peter 
Jackson asupra operei lui Tolkien, 
această a două ecranizare a fost 
lăudată pe de o parte și criticată pe 
alta. În primul rând, fanii Tolkien au 
fost deranjaţi de libertăţile pe care şi 
le-a luat Peter Jackson în 
interpretarea sa. Compromisurile 
făcute în favoarea reţetelor 
hollywoodiene de succes (“moartea" şi 
revenirea lui Aragorn, săritura pe cal a 


lui Legolas și folosirea scutului ca pe 
un snowboard, transformarea lui Gimli 
într-o sursă de umor pentru 
momentele tensionante şi multe 
altele) li s-au părut oricum de prost 
gust multora. i 

Pe altă parte însă, majoritatea 
spectatorilor au fost de acord că cel 
de-al doilea film este la fel de 
grandios ca și primul, dacă nu mai 
mult, iar efectele speciale sunt de 
primă clasă. Şi cred că sunteţi de 
acord cu mine că lumea lui Tolkien nu * 
ar fi putut fi adusă la viaţă fără 
aportul efectelor speciale. 
Dincolo de mixajul peisajelor filmate 
în diverse părţi din Noua Zeelandă în 
scene feerice şi de montaje cu 
fundaluri albastre, acţiuni deja banale 
în lumea filmului fantastic, LoTR: The 
Two Towers iese în evidenţă prin două 
creaţii CG mai mult decât 
semnificative: primul este 
Gollum/Smeagol, unul dintre cei mai 
bine realizaţi actori virtuali de până 
acum, iar cel de-al doilea este 
vizualizarea bătăliei grandioase de la 
Helm's Deep, punctul culminant al 
celei de-a doua părți din film. Să 
vedem în continuare ce au însemnat 
aceste două aspecte ale filmului din 
punct de vedere al creatorilor de 
efecte speciale. 


CREATURI DIGITALE 


Aducerea la viaţă a lui Gollum 
Datorită rolului crucial jucat de Gollum 
în călătoria lui Frodo şi a lui Sam către 
destinaţia lor (muntele de foc în care 
trebuie aruncat inelul), regizorul Peter 
Jackson a decis că acest personaj 
trebuie să fie în întregime autentic, "o 
prezenţă care să aducă la fel de mult 
realism şi greutate emoţională ca şi un 
actor real”. i 


Pentru cei care l-au întrezărit în 
Fellowship of the Ring și mai ales 
pentru cei care l-au văzut în toată 
"splendoarea" lui în Two Towers, 
Golluri este cu siguranţă unul dintre 




















cele mai realiste personaje virtuale. Asta în ciuda 
originii lui stranii - transformat de puterile malefice 
ale inelului dintr-un hobbit obişnuit pe nume 
Smeagol într-o creatură ciudată. 

Dar realismul său se datorează faptului că este 
cel puţin pe jumătate viu. În spatele înfățișării sale 
se găseşte actorul Andy Serkis, care îi dă cu adevărat 
viaţă: vocea originală a creaturii este "jucată" de 
Serkis, mişcările sale sunt capturate cu sisteme de 
motion capture bazate pe dinamica fluidelor, iar 
întreaga sa performanţă actoricească este recreată 
de către computer cu masca lui Gollum. 

Gollum a fost creat mai întâi sub forma unei 
păpuşi modelate dintr-un plastic special, care era 
dotată cu peste 300 de muşchi reliefaţi sub piele. 
Această păpuşă a fost scanată cu un scanner 3D şi 
s-a obţinut un model tridimensional, care putea fi 
animat cu muşchi "software". Doar pentru faţă 
existau 250 de expresii la care se putea ajunge prin 
intermediul mușchilor artificiali şi care puteau fi 
alternate. 

Oricât de realist ar fi fost, Gollum trebuia să 
treacă totuşi proba de foc a interacțiunii cu 
celelalte personaje. Pentru ca această parte să fie şi 
-ea realistă, Jackson a filmat fiecare scenă de trei 
ori: o dată cu Serkis și hobiţii, o dată doar cu hobiţii 
şi în cele din urmă doar cu Serkis și două manechine 
pentru hobiţi şi o versiune recreată în studio a 
decorului. Doar în cea de-a treia filmare Serkis purta 
costumul peticit cu “puncte” pentru motion capture 
şi juca scena folosind o pereche de ochelari care îi 
transmiteau filmarea iniţială. Închipuiţi-vă tot acest 
efort când veţi admira naturaleţea jocului lui 
Gollum. 


Un alt personaj generat pe calculator care își 
face intrarea în Two Towers este Treebeard, un 
copac umblător ce face parte din rasa enţilor, 
gardieni ancestrali ai pădurilor din Middle-Earth. 
Ca şi oamenii, copacii au caracteristici foarte 
distincte, care sunt recunoscute de către oricine, 
oriunde pe glob, astfel că Daniel Falconer, de la 
Weta Digital, a avut destul de mult de furcă în a-l 
crea pe Treebeard. Studiourile Weta, sub 
supravegherea lui, au construit machete de copaci 
umblători până ce Jackson a fost mulţumit cu una - 
dintre ele. Pasul următor a fost construirea unei 
replici animatronice a acesteia, o maşinărie de 5 
metri care putea interacţiona cu ceilalți doi hobiţi. 
Folosind robotul ca tipar, specialiştii au creat o 
versiune CG, lucrând mult mai mult la detaliile 
faciale, figura lui Treebeard fiind realizată complet 
pe calculator. Vocea lui Treebeard este creată de 
John Rhys-Davis, actorul care joacă'rolul dwarf-ului 
Gimli în film, dar este modificată pe calculator mai 
ales în momentele în care trebuie să vorbească în 


limba enţilor. 
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efecte speciale 


SOLDAȚI CU INTELIGENŢĂ ARTIFICIALĂ 


Bătălia de la Helm's Deep 

Ameninţaţi de forţele întunericului, oamenii din 
Rohan se văd nevoiţi să se retragă în aparent 
invulnerabila fortăreață de la Helm's Deep, unde vor 
fi asediați de o armată impresionantă, ce depășește 
50.000 de oameni. Nu vă vom dezvălui finalul, 
pentru că dacă aţi citit cărţile, ştiţi la ce să vă 
așteptați (chiar dacă apariţia elfilor şi durata relativ 
scurtă a bătăliei s-ar putea să vă deruteze). Ce nu 
ştiţi este modul în care specialiştii în efecte speciale 
au reuşit să creeze un conflict de o asemenea 
magnitudine fără să folosească decât o mână de 
figuranţi umani şi despre asta puteţi citi în 
continuare. 


Conflictele care implică un număr mare de 
combatanți sunt o mare problemă pentru toţi 
creatorii de efecte speciale, pentru că implică un 
număr de agenţi ale căror acţiuni trebuie în acelaşi 
timp să pară autonome, dar în același timp să derive 
logic din fluxul bătăliei. Replicarea haosului ordonat 
dintr-o bătălie reală a fost până acum o provocare 
pentru domeniul FX. Reuşita celor de la Weta Digital 
este o piatră de temelie pentru viitorul efectelor 
speciale iar în momentul în care veţi vedea 
secvențele cu pricina veţi înţelege de ce merită 
lăudaţi. 

Încă de la naştere oamenii sunt antrenați să 
recunoască mişcările și comportamentul unei alte 
fiinţe umane şi de aceea o imitație digitală a unui 
humanoid este mult mai greu să îi păcălească decât, 
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să zicem, un mușuroi de furnici create pe calculator. 
Până acum, pentru simularea unei mulţimi de 
oameni se folosea un crowd system primitiv, bazat 
pe particule. După ce simularea interacțiunilor 
dintre particule, pe bază de ciocniri, atracţii şi 
evitări era determinată, fiecare particulă era 
înlocuită cu un umanoid animat. Deși complexe, 
aceste simulări erau echivalentul CG al mişcărilor 
unor bile pe masa de biliard: limitate la un plan 2D 
şi la interacțiuni prea puţin realiste. 

Aici intră în scenă Stephen Regelous, de la Weta 
Digital, care lucra deja de ani buni la un software 
care să înlocuiască simulările de mulțimi bazate pe 
particule cu un software orientat pe agenţi, fiecare 
agent cu un "creier" individual care să îi guverneze 
deciziile. Astfel s-a născut Massive, un software care 
permite o autonomie individuală a fiecărui 
participant la luptă. Programaţi cu ajutorul lui, 
"agenții" văd, aud, își caută un inamic şi îl atacă, 
alegând diverse strategii de fiecare dată dintr-o 
gamă largă de acţiuni preprogramate. Împingând 
puţin limitele lingvistice ale termenilor, se poate 
spune că agenţii “gândesc” și chiar "se luptă” așa cum 
ne-am aştepta să o facă. Fiecare mişcare este 
„determinată de cele dinaintea ei, de reacția 
adversarilor şi de uni scop final, predeterminat, care 
este cel de a învinge. 

Gama de acţiuni posibile este de 350, fiecare cu 
'o durată aproximativă de o secundă. Creierul care 
alege din ele este un complex de-noduri logice care 
are între 100 şi 8000 de astfel de unităţi 
decizionale, interconectate pentru a putea realiza 
reţele guvernate de reguli ca agresivitate, stil de 
luptă, tipul de teren şi poziţia pe teren, precum și 
alți factori. “Harta” creierului unui personaj virtual 
arată ca un ansamblu tridimensional de pânze de 
păianjen care se întretaie. Faptul că Massive 
apelează la logică fuzzy pentru a controla 
comportamentul caracterelor înseamnă că purtarea 
acestora se poate schimba pe neaşteptate în timpul 
unei lupte. 

Desigur, sistemul nu este fără greşeală, şi dacă 
priviţi cu atenţie bătălia de la Helmi's Deep veţi 
vedea și câteva comportamente ciudate (de exemplu 
un luptător Uruk-Hai care se opreşte la un moment 
dat în mijlocul luptei şi se poartă ca și cum ar vorbi 
la un telefon mobil). Dar în principiu Massive 
creează bătălii așa cum programatorii n-ar putea 


niciodată să o facă manual. Şi când spunem că 
programul creează, vrem să spunem că nici un 
programator nu mai participă la proces: armatele 
sunt plasate într-un decor schematic şi lăsate în voia 
lor. Generarea bătăliei poate lua între câteva ore şi 
câteva zile, iar rezultatul final nu poate fi prevăzut. 
Jackson a declarat chiar într-un interviu din revista 
"Popular Science” că a fost speriat de cât de umane 
păreau deciziile soldaţilor artificiali la un moment 
dat; unui grup i s-a făcut teamă și a fugit din 
bătălie, de exemplu. 

Cu armata lor de 50.000 de agenţi autonomi, 
Weta Digital a depăşit Star Wars : Attack of the 
Clones (scena cu arena avea 30.000 de personaje, 
bazate pe particule) şi este destul de sigur că în 
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bătălia finală din LoTR: Return of the King numărul 
de agenţi implicaţi în luptă va depăşi 100.000. 
Peste 40 de staţii grafice dual-processor SGI 1200 au 
fost dedicate animării şi randării acestor scene cu 
zeci de mii de personaje. Animatorii și modelatorii 
costă şi ei. 

Aşa că nu vă miraţi dacă din zecile de milioane 
de dolari pe care le va aduce Lord of the Rings, o 
bună parte vor fi folosiţi pentru a acoperi costul 
celor peste 1200 de secvenţe CGI din întreaga 
trilogie. i 


Adrian Dorobăt 
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galerii 


Dacă vrei ca realizările tale grafice să apară în această rubrică, trimite-le, însoţite de.nume și detalii privind modul de 
realizare, la adresa de mail galeriiextrempc.ro sau prin poştă la: XtremPC, Str. Puskin 18, București 1 


rii Xtreme 






mail.com 


Aurel se reprofilează pe modelare organică se pare, şi 
demonstrează că se pricepe. În cazul imaginii cu modelul 
feminin, modelarea este mai de apreciat decât 
texturarea, care este practic inexistentă. În cazul capului 
bărbătesc, texturarea este cea care îl scoate în evidenţă. 
Aşteptăm o scenă completă. 


by AUREL MANEA 
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Singura expoziţie offline care găzduieşte creaţiile tale 


trueSpaceb | Max the Fire Raven | www. 2DLuVr.com/ mtfraven 
based un previous work by Max the Fire Raven and pieceMaker 
2002 





A Ştefan Giurgiu 







http://www.3dluvr.com/mtfraven 

Max the Fire Raven a realizat o prelucrare a imaginii cu care împreună cu pieceMaker a câştigat un 
concurs în revista noastră acum doi ani. Deşi cea mai bună atunci, imaginea, fără calul de rigoare, a 
fost îmbunătăţită atât de mult încât de-abia mai poate fi recunoscută. Rafinarea creaţiei dovedeşte o 
tehnică impecabilă şi o atenţie pentru detaliu meritorie. 

Imaginea este realizată cu trueSpace şi post-editată cu Pliotashop 7. Are 140.000 de poligoane şi a 


fost randată în aproape 20 de minute pe un Thunderbird 1200 MHz, cu 128MB de RAM. 


Imaginile au fost realizate în 3D Studio Max R3 şi 

randate cu VRay. Modelarea maşinii am realizat-o 

în aproximativ 100 de ore. Etapele folosite: edit 
“-spline, edit mesh, mesh smooth. 


Excelentă maşina, ca şi iluminarea. Imaginile 
tate sunt tot mai bune. Poate că ne putem lăuda. 
şi noi că am ajutat la crearea unei generaţii de 
graficieni 3D în România: generaţia XPC. 


Red Guy 
mailto:z.ionoxnet.ro 


Am reţinut doar “Grim Mansion” dintre toate imaginile pe care ni le-ai trimis. Concurs 


există chiar în numărul acesta. iza 
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Ai fost trecut în numărul 
36 sub numele de 
Cristian, ca şi acum, 
pentru că nu ne-ai 
trimis numele întreg. 
Noi înţelegem că tu 
randezi imaginile pentru 
specificaţiile KotaPress, 
dar specificaţiile revistei 
noastre sunt ceva mai 
mari, aşa că te-am ruga 
duios să încerci să le 
randezi la o rezoluţie 
mai mare. 

Cea cu berea este prea 
luminoasă, iar sticla nu 
este suficient de 
transparentă. Cea cu 
camera are o iluminare 
ciudată, dar ca şi în 
cazul celei dintâi este 
foarte bine realizată ca 
modelare, texturare şi 
punere în scenă. Mai 
trimite, _ A 4 

















xandru Borbely 


sanyi.roefreemail.hu A 


"Vă trimit şi eu o imagine, poate interesează pe cineva. A fost realizată în 3d 
Studio Max 3 cu plugin-ul Metareyes. Reprezintă o creatură din Star Wars IV și 
e primul meu model.” 


Interesantă creatura şi interesantă alegerea de software. Metareyes este 
primul soft care a introdus conceptul de “muşchi” în modelarea organică 
cu metasfere. Şi varianta pentru 3D Studio Max 3 este gratuită. Asta poate 
mai sunt interesaţi şi alţi cititori de modelare organică. Perseverează. 
Universul Star Wars, deşi poate nu cel mai interesant din punctul nostru 
de vedere, este indubitabil o sursă bogată de inspiraţie. 








Bodnar Lucian 
vlad_tofaneyahoo.com 


Mă numesc Bodnar Lucian, alias Shadow, am 16 ani şi sunt din Piatra Neamţ. 
Mi-am trimis şi eu prima mea operă la voi cu gândul că poate este suficient 
de bună pentru a fi publicată. Poza a fost realizată cu Maya 4 şi randată cu 
propriul sistem de randare. A durat cam 10 minute. Am ales Maya fiindcă este 
cel mai bun soft dintre toate. Am încercat și Max, Softimage, Houdini, 
Lightwave, TrueSpace dar Maya a întrunit toate calitățile acestora. Parcă te 
chema să-l utilizezi." 

Am ales cea mai bună poză dintre cele trei pe care ni le-ai trimis. Are un 
mic exces de reflexii, dar este acceptabilă. Ne interesează și animația, 
atunci când va fi gata, pentru că până atunci vei mai avea timp să înveţi 
subtilităţile programului. Oricum, pentru conformitate, va trebui să 
menţionăm că nu suntem tocmai de acord că Maya este cel mai bun 
program de modelare şi animaţie, mai ales pentru un începător. Dar 
gusturile nu se discută. ; 
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J. Brujah 
brujaheyahoo.com 


Scena e realizată în 3D Studio Max R3 
aproape integral de mine, mai puţin capul 
"războinicului” (“împrumutat” dintr-un demo 
din Max), pomul luat din Druid (de pe XPC 
8) şi logic cerul (.bmp din max). Mi-a luat | 
vreo 5 zile (aprox. 6h/zi) să îl fac. Am 
folosit primitive de bază la care am aplicat 
fdd-box-ul şi cam atât. Tot de pe XPC 8 am 
luat şi plugin-ul de creat iarbă (“plantată” 
în smocuri). Torța am introdus-o pentru a 
motiva iluminarea scenei (altfel conform 
luminozităţii dictate de cerul din bmp, faţa 
"războinicului” era întunecată). Am folosit 
şi ceva meshe (cu mesh modifier la 
încheieturi) şi un mic sistem de oase 
pentru articulațiile ce urmau a fi 
modificate în poziţionarea persona 
(degete, braţe, picioare). Texturile sunt 
cele din Max. E prima mea lucrare serioasă 
(până aici rezumându-mă la tutorialele din 
Max) şi sper să fi ieșit ceva. :) 


A ieşit ceva. Imaginea este bună, 
atmosferică, dar ai fi meritat mai multe 
laude dacă ar fi fost în totalitate creată 
de tine (cap, iarbă; cer etc.). Bine măcar 
că ai recunoscut că nu sunt ale tale. şi 
CD-ul XPC nr.8? Multă vreme a trecut de 
atunci şi cred că nu este singurul pe care 
am pus plugin-uri de Max, Photoshop sau 
alte programe utile. 
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Dan Becheru, 
bdcvdehotmăil.com 


Dan ne scrie în 
numele unui grup de 
prieteni care vor să 
facă un joc pe 
calculator, o intenţie 
foarte lăudabilă de 
altfel. Imaginile 
trimise sunt mostre 
de grafică, realizate 
pe un Pentium 
1.8GHz, 512 RDRAM, 
GeForce3 Ti 200. 













Câştigă pachetul 
POSER 5 în valoare 


de 453 EURO! 
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Lot Cociu Dr S 


Pay Curious Labs 


POSER 


The Ultimate 3D Character Solution 


3D character animation and figure design made easy 
includes ready-to-use 3D humans, animals and props 
Add realism with facial photos, hair and cloth 


Condiţii de participare: 

Imaginea (sau imaginile) trebuie trimise până pe data de 30 de 
martie pe adresa redacţiei (Pușkin 18, Bucureşti 1, 7000) său la adresa 
de mail redacţiaextrempc.ro, cu menţiunea "Pentru concursul Poser 
5". Nu contează raportul lăţime /înălţinie atât timp cât imaginea 
depășește 1000x1000 pixeli; asta înseamnă că poate fi 1280x1024 
sau 1311x1003, dar nu 800x600. Imaginile trebuie să fie însoţite de o 
captură a scenei în wireframe, dacă s-a lucrat într-un program 3D, 
sau de imagini cu creaţia în diferite stadii, dacă s-a lucrat într-un 
program 2D sau a fost desenată de mână. 





CONCURS 


Curious Labs 


Dă-ţi frâu liber 
imaginaţiei! 


Dă-ţi frâu liber imaginaţiei! 

“Şi câştigă pachetul Poser 5. Tot ceea ce 
trebuie să faci este să recreezi o părticică 
din universul Lord of the Rings: fie 
peisajele minunate din Middle Earth, fie 
fortăreaţa Helm's Deep, fie viziunea ta 
personală asupra lui Gollum/Smeasol sau 
a hobbiţilor, fie asupra lui Gandalf cel 
Alb, fie asupra lui Treebeard-copacul 
umblător, fie asupra inelului însuşi, fie 
despre toate acestea la un loc. Nu 
contează dacă este o scenă de acţiune 
sau o natură moartă. Totul este ca 
imaginea pe care ne-o trimiteţi să fie 
înţeleasă de privitori ca făcând parte din 
universul Lord of the Rings fără să fie 
nevoie de explicaţii suplimentare. Cea 
mai expresivă şi mai bine realizată 
imagine va câştiga premiul. Dacă aveţi 
nevoie de inspiraţie, aruncaţi o privire pe 
articolul din numărul acesta 

dedicat efectelor speciale din 

Lord of the Rinss: The Two Towers. 


- 


Este foarte important ca imaginea să fie în format digital. Asta 
înseamnă că dacă doriţi să desenaţi ceva-de mână, va trebui să 
scanaţi apoi desenul şi să îl procesaţi într-un program tip Photoshop 
până ce arată bine (fără tăieturi, ştersături, etc). Eventual îl puteţi 
şi colora, pentru că imaginile color vor avea 

întâietate în faţa celor alb-negru. 


Acestea fiind spuse, vă urăm succes şi așteptăm creaţiile voastre! 
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Filme de scurt metraj, trailere, 
reclame de ultimă oră şi reclame care 
vor rămâne pentru totdeauna în 
memoria telespectatorilor. Cam acesta | 


este conţinutul celui mai cunoscut site 
de filme online. Şi nu ne referim prin 
asta la site-urile. doar pentru adulţi. 
Deși şi pe IFilm veţi putea găsi destule 
secvenţe mai mult sau mai puţin 
fierbinţi. De exemplu reclama de la 
Superbowl cu Carmen Electra în rolul 
principal. Sau scurt metrajul "Ninja 
Cheerleaders”. Să nu vă închipuiţi că 
nu există şi filme serioase ai căror 
autori vor fi (sau sunt deja) mari 
regizori. Singura problemă este că 
vizionarea la calitate fullscreen a 
filmelor se face doar contra cost. 


RADIO 











Radio Lovers este una dintre cele mai 
bune iniţiative pe care am întâlnit-o în 
ultima vreme. Scopul site-ului este să 
captureze acele momente magice în 
care radioul era singura sursă de 
divertisment în casele oamenilor, în 
America cel puţin. Astfel că o mână de 
pasionaţi au adunat cele mai bune 
emisiuni de divertisment din epoca de 
aur a radioului și vi le oferă pentru a fi 
ascultate sau transferate de pe site. 
Veţi găsi emisiuni celebre din perioada 
anilor '30-'40, cum ar fi "Abbot şi 
Costello” cu celebrul scheci "Who's on 
first?" sau alți comici celebri 
('Amos&Andy”, "Benny Goodman”), 


| piese radiofonice episodice ca 


“Batman”, “Avenger”, “Charlie Chan”,, 
precum şi muzică și spectacole de 
varietăţi din perioada respectivă. 


| Calitatea înregistrărilor nu este foarte 
bună, dar nici transmisia nu era foarte | 


bună în perioada respectivă. 
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Chuck Shepherd's 
New of the Welră 


MEI OP PEMAUAAT 2, 
ă 






http:/ /Iwww.newsoftheweird.com 


| Totul a început în 1970, când Chuck “Shepher Ş a dat seama în cursul unei discuții cu doi 

| prieteni că realitatea este mai ceva decât ficţiunea. Desigur, poate că unii dintre voi ştiu deja 
asta dacă citesc în mod frecvent ştirile diverse din “Libertatea” (doar un exemplu). Dar una este 
să ştii asta și alta este să faci o pasiune din a le demostra altora, cu argumente solide, că 
lumea este un loc mai ciudat și mai sucit decât ne imaginăm. Astfel s-a născut News of The 
Weird, un site pe care sunt colecţionate şi comentate toate știrile năstruşnice din America şi din 
lume. News of the Weird a pendulat între o variantă tipărită și una online, pentru ca în cele 
din urmă să se decidă la cea online, în care îl puteţi găsi şi în momentul de faţă. 





























| http: /Iwww. programmingtutorials, com/main. asp 
| Programarea este o “artă” dificil de stăpânit, indiferent de ce limbaj este vorba. Tocmai din. 
| acest motiv vă recomandăm adresa de mai sus, unde sunt adunate variate tutoriale pentru 
limbaje de programare mai cunoscute sau mai puţin cunoscute: de la primitivul assembler 
până la universal recunoscutul C++ și de la depăşitele Ada şi Cobol până la Visual Basic și 
XML. Adesea puteţi să vă rezolvaţi nelămuririle prin intermediul forumurilor dedicate, dacă 
tutorialele nu vă sunt de ajutor. Din aceeași categorie fac parte 


http://www.cprogramming.com/ şi http://www.phrantic.com/scoop /onjava.html fiecare 











J orientat pe un anumit limbaj de programare de această dată. 
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 http://www. twistedmods. com/ 








| Lumea celor care își riscă integritatea calculatorului, banii şi "chiar viaţa uneori pentru a ieși 
| în evidenţă este foarte interesantă: ei poartă numele de "modderi”, care ar putea fi tradus în 


| română prin modificatori sau transformatori. Ei schimbă înfăţişarea calculatorului cu led-uri, 


| fire, neoane şi carcase futuriste. Pe acest gen de site-uri puteţi admira reușitele și uneori şi 
| eșecurile lor şi găsiţi îndrumări detaliate despre cum să călcaţi pe urmele lor. De exemplu, pe 


“ site-ul de mai sus puteţi găsi o modalitate foarte interesantă de a vă înfrumuseţa monitorul. 


Periculos, dar merită. Încercaţi şi http://www.modthebox.com/ sau http://www.teksector.net/. 


http://mww. albion. com/netiqueite/ 

Ca şi viaţa reală, interacţiunea pe Internet are şi ea codul ei de maniere elegante, care 
poate fi găsit la adresa de mai sus. Textul original şi semi- oficial.poate fi găsit la 
http://www.albury.net.au/new-users/rfc1855.txt. Dacă vreţi să știți cum este corect şi 
frumos să răspundeţi mesajelor cuiva pe Internet, puteţi citi manualul de la 

http: //writersu.s5.com/law/net1.html. Pentru o abordare mai generală a întreg subiectului 
“Internet”, puteți vizita http://www.fau.edu/netiquette/net/. Subiectul "flaming” care 
tratează topicurile de discuţii “aprinse” este tratat pe larg la uita: / Iwww.advicemeant.com 











| http: a îi use sara N capata Aaa Zr asp 

| Sergiu Zbiru din Reşiţa ne recomandă adresa de mai sus, Aparent ca 
să vedem dacă stăm bine cu vederea culorilor. Şi culmea, am 
descoperit că stăteam bine cu vederea. Cu inima aveam probleme. 
Veţi vedea de ce, dacă vizitaţi Link-ul. Recomandăm folosirea unor. 
căşti sau setarea sonorului de la boxe pe undeva în gama, "prea 

| tare“. Tot de la cititori am primit şi | 









! adresa unui traducător automat 


(http;//ssshotaru. homestead.com | 
! /files/ aolertranslator.html), care 


| transformă engleza obişnuită în 


| engleza scrisă de un puşti de . 


| 12 ani obsedat de chat. OMG! 


"It works! 


! /flame/. Ştiaţi că “suprasaturarea cu informaţii a unui mesaj" este de prost gust? 
| http://www.ionthunder.com/ 


| lon Thunder este unul dintre multele site- uri de jocuri care ai U apărut pe Internet ca a ciupercile 

| după ploaie. Diferenţa de bază estă că după un proces de înregistrare gratuită aveţi acces la o 
gamă foarte variată de jocuri, în mare parte single-player, dar în cadrul cărora intraţi indirect în 
| competiţie cu ceilalţi jucători. La competiţie cu chat-ul propriu-zis este camera de bingo bine 
realizată. Blocko şi Shape Shifter sunt două jocuri logice care vă vor prinde foarte repede. Toate 
jocurile costă "tokens”, din care aveţi 1000 la început şi puteţi câștiga tot mai multe pe parcurs. 
Dincolo de cărţi, zaruri, solitaire și slots aveţi la dispoziţie suficiente jocuri încât să nu vă 


plictisiţi prea curând. Am menţionat chat-ul, nu-i aşa? Le 
Iniţiativa lunii = 


http://www.myx.net/static RE) AB] [aa 


/ro/webcam.htm 

Trei camere transmit în direct de ES 

la adresa menţionată, ce ţine de N mate ui 
MyX, marcă înregistrată a Connex: prima dintre camere 
este plasată pe Teatrul Naţional, ceea ce vă permite să 
vedeţi cum este vremea în centru fără să părăsiţi confortul 
propriului apartament. Calitatea imaginii este destul de 
bună iar stream-ul este transmis la 94kbps. Celelalte două 
camere sunt în Poiana Braşov. Una supraveghează pârtia 
Bradul iar cea de-a doua cameră din Braşov oferă o vedere 
de pe hotelul Piatra Mare şi în momentul în care ne-am 
conectat era complet inutilă pentru că cineva plasase un 
ansamblu de fiare şi scânduri cu scop nedefinit chiar în faţa 
camerei. 




















O binecuvântare pentru - 
ia pe pe Internet 








OPERA ESTE GENUL DE SOFTWARE PE 


care îl instalezi, îl foloseşti o zi două, 
apoi te întrebi cum ai putut să te 
descurci atât de mult timp fără el. 
Este atât de rapid, de simplu, de 
elegant, încât comparat cu Internet 
Explorer pare ca un F-117 pe lângă 
planorul lui Aurel Vlaicu. 

Ultima versiune, cea de-a șaptea, 
păstrează opţiunile care au făcut ca 
acest browser de Internet să fie atât 
de apreciat de navigatorii Internet și 
aduce o serie de opţiuni noi care fac 
surfingul şi mai confortabil. 

Primul lucru pe care trebuie să îl 
încercaţi cu prima ocazie când 
experimentați cu Opera este sistemul 
de Mouse Gestures. Cei care au jucat 
Black&White îl vor găsi cu siguranță 
familiar: este de ajuns să apăsaţi 
butonul drept al mouse-ului şi să 
"desenaţi” cu mouse-ul pe ecran o 
figură (nu foarte complexă, de aici și 
numele de "gesturi de mouse”) pentru a 
închide pagina, a naviga înainte şi 
înapoi, a deschide link-uri în 


background, a minimiza sau maximiza 
"ferestrele, etc. Navigarea devine atât 
de simplă încât după o mică 
perioadă de acomodare veţi uita 
complet că lucrurile se făceau şi 
altfel. Ajuns acasă după ce testasem 
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Download 


Opera 7 for Windows 
mes lăsarea i Dieta! Rocks the Web 
Doreleat Opera 1 ii 0 


featured desktop browser cn tho market. 


1! you enjoyed the famous classic Opera innavatans 
such as mouse gasturas, intagrated saarzh, andi 
tace, vouil love tha new 


mutsple document: 
features în Opera 
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Latest press relaasas: 
Timalj-Stteen Rendering on Sony 
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| 
Opera la redacţie, m-am simţit de-a 
dreptul frustrat de navigarea din 
Internet Explorer. 

O altă opţiune este "navigarea 
spaţială” în cadrul unei pagini, 
împrumutată din iOpera, sistemul 
pentru set-top boxes (televizoarele cu 
acces Internet). Apăsând tasta Shift şi 
tastele direcţionale, puteţi naviga 
printre link-urile, pozele și alte 
elemente interactive dintr-o pagină, în 
sus, în jos, la stânsa, la dreapta și 
chiar şi în diagonală. Link-urile pot fi 
accesate şi din meniul cu paneluri, 
unde într-o listă vă sunt afișate toate 
adresele către care puteţi merge din 
pagină. Opera are chiar și opţiunea de 
Fast Forward, în paginile cu mai puţine 
link-uri fiind în stare să "ghicească" 
încotro vreţi să mergeţi şi va deschide 
pasina următoare în momentul în care 
selectaţi combinaţia de "move forward” 
Managerul de mail integrat, managerul 
de transferuri, colecţia de adrese mai 
avansată decât Favorites din IE, 
blocarea pop-urilor şi suportul pentru 
skin-uri sunt tot atâtea avantaje ale 
acestui browser excelent. Să nu mai 
vorbim de capacitatea de căutare 
integrată, textul selectat la un 
moment dat în pagină putând fi căutat 
automat cu unul din motoarele de 
căutare prezente în meniul click- 
dreapta. Singura problemă este că 
versiunea gratuită afişează bannere, 
ceea ce poate fi destul de iritant. În 
mod surprinzător însă, în Windows XP 
cu Service Pack 1 bannerele s-au sfiit 
să apară, ceea ce nu poate tau să 
ne bucure. 

Pentru o alternativă complet 
gratuită, puteţi încerca MylE2 
(http: //www.myie2.com), o clonă de 
Opera care are chiar opţiuni 
suplimentare (eliminarea bannerelor 
din pagini, alias-uri pentru pagini) dar 
nu funcţionează atât de bine. 


// în care lună 19% de pagini 
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DINCOLO DE SCRAPLAND 77 
Roboţi și curse spaţiale Platoon? Un film de Oliver Stone care mi-a scăpat şi care nici nu prea mă interesează. După 
DECIL Apocalypse Now, Full Metal Jacket și Good Morning Vietnam!, am considerat că am văzut suficiente 
ES RTT PRIMA FITI: 80 fiume despre un război care nu mi-a influenţat viaţa absolut în nici un fel. Chiar mi se pare trist că 
i atât de multe capodopere s-au realizat pe o temă care nu reuşeşte să mă captiveze în nici un fel și 
| al MTRD: : i sunt jeleyante doar pentu o pe tiuisi de care mă despart un conți nene şi un ocean. Daracun Platoon 
WARCRAFT II: FROZEN TĂRONE  - a 93 nu mai este doar un film, este şi un joc de strategie în care până setezi camera ca să-ţi poţi vedea 
inamicii din spatele unui deal, nu mai ai unitați care să îi înfrunte. Există un motiv bun pentru care 
MI i au nu aţi citit despre Platoon la noi în revista şi există un motiv la fel de bun pentru care în susul 
AVANI DENMAIE acestei pagini scrie “singurele prezentări care contează”. 
Bi ae: E rara Adevărat, avalanşa de jocuri cu cel:de-al doilea război mondial devenise absolut penibilă, dar 
CI RAYMAN 3: HOODLOOM HAVOC A 86 refugiul într-un alt război nu mi se pare o dovadă de imaginaţie. Mai ales că, în cazul acestuia, 
| BLOODRAYNE 88 lucrurile nu au fost deloc la fel de alb si negru cum au fost în cazul respectivului conflict mondial. 
Mi-e tare greu să asociez vietnamezii aparându-şi cauza (fie ea şi greşită) în propria ţară cu naziștii 
care vroiau să curețe toată planeta de neblonzi. Multă vreme așa au gândit și producătorii de jocuri 
EZITA PATRIE TI E dar venise vremea pentru ceva “nou”, și lipseau ideile. Aşa iată că intră la rampă Vietcons, Line of 
UMREAL E Lina TIS) AA 30 Sight: Vietnam şi Vietnam: Men of Valor. Noi jocuri ai căror eroi vor omori mâncători de orez câtă 
o Giva 94 frunză și iarbă, fără să-i întrebe de mamă sau de tată. Şi mă revolt şi zic: dacă se-ntâmplă minunea şi 
Un oraș la picioarele tale Vietcong se dovedeşte a fi un joc bun, o să joc de partea ochilor oblici în multiplayer. Pe cuvânt. 
1 STAR TREK: STARFLEET COMMAND III : 96 
Acolo unde nimeni nu a mai fost niciodată. , 
Pentru a treia oară. LINIA DE SOSIRE 
| IMPOSSIBLE CREATURES 98 
imposibilul făcut posibil. Dar nu interesant. 1. IGI 2: Covert Strike - Inerloop - Codemasters - Best Distribution ___- Acţiune - 21.02.2003 
SHADOW OF DESTINY 100 2. Project Entropia - Mindark - Mindark - N/A - MMORPG - 21.02.2003 
Moartea este soluţia oricărei probleme 3. Gothic Il - Piranha Bytes _- JoWooD - N/A - RPG - 21.02.2003 
4. Strike Fighters: Project 1 - Third Wire - N/A - N/A - Simulator ___-:21.02.2003 
| "HIGHLAND WARRIORS e : 102 5. Dark Age of Camelot: Shrouded Isles - Mythic - Wanadoo Edition_- Best Distribution ___- MMORPG __- 21.02.2003 
A lamâtatlac Gili fite elenulti 6. Nascar Racing 2003 - Papyrus - Vivendi - Best Distribution __- MMORPG - 21.02.2003 
es ASAN ea le dz OF SECRETS 103 7. Hearts of Iron - Paradox - Koch Media - N/A - Strategie  - 21.02.2003 
8. Master of Orion |II - QuickSilver - Infogrames - Best Distribution___- Strategie _- 28.02.2003 
del alai ae pat A a 104 9. Praetorians - Pyro Studios __- - Eidos - Best Distribution _- Strategie - 28.02.2003 
10.-Impossible Creatures - Relic - Microsoft - Microsoft - Strategie _- 28.02.2003 
di caz 11. Tom Clancys Splinter Cell - UbiSoft - UbiSoft - UbiSoft - Acţiune: - 28.02.2003 
E CUVANTUL || LUIILUIS - 142. Indiana Jones and the Emperor's Tomb__- The Collective  - Activision - Monosit i - Acţiune - 28.02.2003 
|LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 105 13. Metal Gear Solid 2: Substance - Konami - Konami - N/A - Acţiune - 07.03.2003 
Iulian Boghiu: "Per total este un joc bun” 14. Port Royale - Ascaron - Ascaron - N/A - Strategie ____- 07.03.2003 
15. IL 2 Sturmovik: The Forge Battle - Maddox - UbiSoft - UbiSoft - Simulator ___- 14.03.2003 
pula "Pentru cei cărora le plac că Le i ra bi: Solon e RI SA a eee Dupa 
point and click şi au o înclinaţie pentru mister” 17. Jurrasic Park: Operation Genessis - Blue Tongue - Vivendi - Best Distribution ___- Strategie _- 21.03.2003 
i 18. Rainbow Six: Raven Shield - Red Storm - UbiSoft - UbiSoft - Acţiune - 21.03.2003 
AEO MOST ia: "Ridică foarte mult 105 19. Rayman 3: Hoodlum Havoc - UbiSoft - Ubisoft - Ubisoft - Arcade - 21.03.2003 
ștacheta RTS-urilor” 20. cor - Pterodon - Take 2 - Best Distribution  - Acţiune - 21.03.2003 


IL 2 STuRMovIK: THE FORGOTTEN BATTLES 


VIETCONG 


Nu o să vedeţi în Unreal 2 nici un 
lucru pe care nu l-aţi mai văzut în 
altă parte, dar asta nu-l împiedică 
să fie unul dintre cele mai bune 
FPS-uri din ultima perioadă. 





La început Forgotten Battles trebuia să fie În afară de un singleplayer ce pune jucătorul ! În afară de subiectul prea la modă pentru | 





doar un expansion dar între timp a crescut în faţa unei corporaţii malefice într-un viitor ! gustul nostru, Vietcong are idei foarte 
| până a devenit un produs de sine stătător. | destul de întunecat, Devastation are şi o | promițătoare. Majoritatea misiunilor se 
| Alături de noile misiuni ce se desfășoară pe | componentă de multiplayer foarte vor desfășura în mijlocul unei jungle 
| cerul Finlandei şi al Ungariei, Forgotten interesantă. În modul Teritories echipele | dense unde jucătorii nu vor fi singuri, ci 
Battles aduce și noi avioane atât pentru trebuie să distrugă punctele de respawn ale alături de o echipă foarte capabilă. 
| jucător cât şi pentru adversari. | inamicilor pentru a îi elimina. | 
!| Prod: Maddox > Publisher: UbiSoft | Prod: Digitalo > Publisher: HD interactive | Prod: Pterodon > Publisher: Take 2 | 
| Distr: UbiSoft > Gen: Simulator | Distr: N/A > Gen: Acţiune Distr: Best Distribution > Gen: Acţiune 
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CEL CARE A SPUS 


“CONDEIUL E MAI PUTERNIC DECÂT 


SABIA” 
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Suntem în anul 2020. Conflictul global bate la ușă. Cine se va ivi pentru a prelua controlul? Cineva cu 
o inteligenţă strategică ascuțită și cu excepționale talente de conducător. Cineva care se simte ca acasă 
atât în centrul de comandă, cât și pe linia frontului. Cineva cu sânge rece ca gheaţa. Te simţi potrivite 
Inrolează-te în Command & Conquer Generals. 


Tu faci jocurile 

la pulsul războiului modern. Pâtrunde într-o lume aflată 
la un pas de Armaghedon și foloseşte-ți judecata 
stralegică inspirată peniru a prelua controlul, Alege un 
plan de luptă și personalul care să-l execule, 
desfăşoară-ți resursele și anihilează inamicul 


O impresionantă panoplie de înaltă tehnologie de luptă 
Dezlănjuie-ţi furia de pe cele mai înalte culmi ale 
tehnologiei, folosind tehnică de luptă modernă sau 
futuristă. Poartă războaie în mai multe moduri decât s 
au văzul vreodală, cu palpitante dueluri aeriene, lupte 
urbane și un mod de veleran avansat 


Trei căi de a domina 

Comandă una dintre cele irei grupări allate în con 
Ilici, inspirale de ideologii din lumea reală: înalia 
tehnologie a Statelor Unite, lurnicarul mașinii de 
război chineze sau invenliva Global Liberation Army 
(GLA). Personalizează și controlează arsenalele 
acestora atât la sol căl şi în înaltul cerului, într-o suc 
cesiune de misiuni care le vor jine cu sulletul la gură 
Molorul SAGE "ultimul râcnet" 

Trăiește experiența unui Command & Conquer cu 
delalii nemaivăzule pe măsură ce le războiesii inte 
gral 3D în peisaje urbane, deșerturi aspre sau pusti 
elăli înghețale. Strategia în timp real n-a arătat nicio- 
dată mai clar 


Merită să joci originale 


Joc distribuit in Romania de 
COMMAND CONGUER Best Distribution SAL Tel/fax: 


ji ENER +] | L- 021 345.55.05/06/07 e-mail: 
A a = d intoOgameshop.ro 


generals.ea.com WwWww.gameshop.ro 


4 2003 Electronic Arts Inr 


PC co.non 
COMMAND-CONOUER 


RENERALS 


Manuale în limba română 


Preţ de vânzare 
recomandat: 
27,5 USD +TVA Challenge Everything" 


qutrata 


3 si logo-ul EA GAMES mânca su mârci în 4 
ă marcă a Ele Ara www.ea.com 


ospectvilor lor delimători. EA GAMES” oste 








Format: PC + Producător: Mercury Steam Entertainment + Publishei 


site de jocuri. Tot ceea ce se anunţa era că o echipă formată din rămășițele 
studiourilor spaniole Rebel Act (creatorii excelentului Severance: Blade of 
Darkness) lucrau la un proiect inovator. Venită parcă de nicăieri, echipa de la 
Mercury Steam Entertainment deschisese un site de pe care piese de artwork 
excelente te îmbiau să visezi la un joc despre care nu se ştiau foarte multe. 
Nici măcar numele la momentul respectiv. 

l-am contactat pe cei le la Mercury Steam şi încet-încet am aflat mai 
multe. Interesul nostru se datora în principal faptului că alături de Sacrifice şi 
Giants, Blade of Darkness (jocul lor anterior) a fost unul dintre cele mai 
interesante titluri din perioada de tranziţie dintre 2000 şi 2001. Şi totodată, ca 
şi Sacrifice şi Giants, a fost unul dintre cele mai nedreptăţite de public, având 
vânzări foarte slabe în ciuda criticilor favorabile. 

Botezat în cele din urmă cu numele de Scrapland, titlul pe care îl dezvoltă 
cei de la Mercury Steam promite să fie exact suflul de aer proaspăt de care 
are nevoie industria jocurilor pentru a ieşi din marea de clişee în care se 
scufundă; nu mă faceţi să îmi aduc aminte de marea de jocuri bazate pe 
primul şi al doilea război mondial sau mai nou pe războiul din Vietnam. 
Scrapland va fi un joc cu umor, cu o poveste solidă şi originală şi cu o acțiune 
variată în care jucătorul va avea o mult dorită libertate de alegere. Grafica 
trece în plan secundar, ceea ce este un lucru bun din punctul meu de vedere. 
Oricum, asta nu înseamnă că nu va fi comparabilă cu cea din titlurile 
începutului de ari 2004. Normal, sunt doar promisiuni, dar dacă luăm în calcul 
realizările trecute, avem speranţe mari că aşteptările ne vor fi satisfăcute. 
Închipuiţi-vă un viitor în care pe ruinele civilizaţiei umane (şi nu numai) o rasă 
de roboţi îşi construieşte propriul destin. Scrapland este un asteroid aflat la 
marginea celei mai mari "gropi de gunoi” din galaxie, iar pe acest asteroid, 
roboții au construit unul dintre cele mai frumoase şi maiestuoase oraşe din 
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existenţă: Chimera. Principala ocupaţie a locuitorilor este extragerea de 
resurse utile din deşeurile adunate în spaţiu, dincolo de asteroid. Deja pe baza 
minereurilor şi mecanismelor adunate se construieşte o staţie spaţială a cărei 
glorie o va: depăşi pe a oraşului de pe asteroid. În mod evident, staţia spaţială 
poartă numele de Chimera 2. : 

Eroul jocului este D-Tritus, un robot de treabă care s-a construit singur 
într-un alt colț de galaxie, din diverse resturi. Sosit în Chimera pentru a-și 
căuta de lucru, el va avea numeroase probleme și va întâlni pe rând o 
inevitabilă bandă de personaje malefice care vor să cucerească universul, o 
fată-robot drăguță care pretinde că nu are idee ce se întâmplă, un prieten 
care se pricepe la meşterit dispozitive, o serie de oficiali care sunt preocupaţi 
doar să îşi umple buzunarele şi chiar şi un om obişnuit și confuz care pierde 
aparent vremea prin oraş. 

Jocul este fundamental un 3D action adventure, amestecând în mod 
atrăgător investigația unor crime ciudate cu extragerea de resturi din munţi 
de metal şi cu întreceri de nave înarmate la 700 de mile pe oră. Câștigătorul 
este evident nu cel care ajunge primul, ci cel care supravieţuieşte suficient 
pentru a trece linia de sosire. Furtul de secrete tehnologice pentru 
îmbunătăţirea propriei nave şi ocolirea poliţiştilor sunt şi ele elemente 
importante ale acţiunii. Totul este în final presărat din belşug cu umor. 

Jocul va putea fi jucat individual sau în multiplayer, iar componenta 
multiplayer va putea fi cooperativă sau adversativă. Între 2 şi 64 de jucători 
se vor putea infrunta indiferent dacă au versiunea PC, Xbox, PlayStation 2 sau 
GameCube. 

Aştept cu nerăbdare acest joc ce seamănă puţin cu un Grand Theft Auto 
SF, dar până la primul demo de la vară şi până la lansarea de la începutul lui 
2004 mai trebuie să treacă ceva vreme. 

Adrian Dorobât 
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N XPC: De ce s-a desfiinţat Rebel Act şi de ce nu a mai 

” apărut Blade of Darkness 2 pentru PC? 
E.A.: Rebel Act şi-a închis porţile din cauza unor probleme 
finaciare considerabile. Blade nu s-a vândut atât de bine pe 
cât ne aşteptam. Rebel Act Studio lucra în momentul 
respectiv la Ultimate Blade (versiunea de Xbox a Blade of 
Darkness) care urma să fie publicat de Codemasters în timp 
ce o altă echipă dezvolta Blade of Darkness 2. Ambele 
proiecte au fost în mod evident suspendate în momentul 
dizolvării. Echipa Blade II şi unii dintre cei care lucrau la 
Ultimate Blade sunt fondatorii Mercury Steam 
Entertainment. 


ze 999: XPC: Este acţiunea jocului influenţată de libertatea în 
“f =) abordare şi tuşeurile umoristice din Grand Theft Auto 3? 
Ie în | NI Lp E.A,: SCRAPLAND este un joc cu un design ce oferă 

S i libertate în acţiunea jocului încă de la bun început iar în 

ceea ce priveşte umorul, acesta joacă un rol important în 

aventurile lui D-tritus, eroul principal al jocului. Şi în cele 
din urmă, în Scrapland există o componentă importantă de 
luptă şi de condus vehicule. Aşa că da, dintr-un anumit 
punct de vedere el poate fi comparat cu seria GTA. 


XPC: S-au strecurat cumva şi elemente de design din 
Blade of Darkness în noul joc? Partea de alegere a unui 
personaj sau poate partea de fight-em-up? 

E.A.: Am creat Scrapland de la zero şi este un joc complet 
diferit de Blade of Darkness 


XPC: Cât de importantă va fi partea de 3D flisht/racing a 
jocului? 

E.A.: Foarte importantă. Am dezvoltat o componentă de 
flight/combat complexă şi suficient de competitivă încât să 
merite o experienţă multiplayer complet bazată pe ea. 


XPC: Ce ne puteţi spune despre interacţiunea cu NPC- 
“urile? 

E.A.: NPC-urile (Non Playing Characters n.r.) sunt foarte 
individualizate în Scrapland. Majoritatea personajelor arată 
ca nişte "roboţi" desprinşi dintr-un desen animat, dar 
jucătorii îşi vor da seama că interacţiunea cu ei este 
bazată pe relaţiile din viaţa reală. 








Scrapland este în mod clar un joc de acţiune, dar nu un joc de 
acţiune în care interacţiunea cu NPC-urile constă într-o banală şi 
simplistă baie de sânge. Puteţi vorbi cu celelalte personaje din joc, vă 
puteţi ascunde de ele, le puteţi mitui, le puteţi ajuta și, desigur, le 
puteți ucide pe toate dacă asta doriţi. 





XPC; Când aţi afirmat că veţi avea o abordare inovatoare a modului 
multiplayer, la ce vă refereaţi? Cum va fi jocul translatat pe console? 
E.A.: Adevărata experienţă multiplayer este încă foarte “experimentală” 
în cazul consolelor. Utilizatorii PC se bucură de ea de ani întregi şi se 
pare că şi posesorii de console sunt foarte dornici să aibă astfel de 
opțiuni pe dispozitivele lor de entertainment digital. Abordarea noastră 
pentru modul multiplayer ia în calcul ambele tabere simultan și de asta 
o numim o “abordare inovatoare'. Sunt mii de motive pentru care 
portările pe console ale unor jocuri PC multiplayer de succes par mai 
mult “sărmane curiozităţi jucabile”. Scrapland nu va intra în această 
categorie. 


XPC: Ce opţiuni high-end intenţionaţi să implementaţi în Scraplands? 
E.A.: Un joc cu un design atât de specific are nevoie de un engine cu 
caracteristici speciale. Acest fapt ne-a obligat să ne dezvoltăm propriile 
noastre tehnologii software care ne permit să avem efecte vizuale 
spectaculoase şi să ne conformăm tendinţelor actuale din acest sector, 
Astfel vom avea un motor. grafic cu următoarele caracteristici: iluminare 
realistă a unor hărţi de dimensiuni foarte mari folosind tehnici de 
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XPC: intenţionaţi să portaţi jocul pe console? = 
E.A,: Da. Scrapland va rula foarte bine pe PS2, 

Xbox sau GameCube. În afară de nivelurile speciale - 
sau arme speciale, Scrapland va fi foarte similar pe 
toate platformele. 










































XPC: Credeţi că PC-ul este cea mai bună 
platformă pentru jocuri în acest moment? De ce? 
E.A.: PC-ul este fără îndoială cea mai bună 
platformă pentru jocuri. În plus, în momentul de 
faţă, PC-ul este unica platformă care oferă o 
experienţă multiplayer reală şi o interacțiune 
socială intensă. 


XPC: Când veţi lansa un site pentru joc şi când ne 
putem aştepta la un demo? 

E.A.: Sperăm să lansăm site-ul în aprilie sau mai 
anul acesta, între timp la www.scrapland.com veţi 
putea gâsi un personaj 3D animat care vă va 
prezenta toate artwork-urile şi capturile de ecran 
disponibile din joc. În ceea ce priveşte produsul 
final, va fi lansat la începutul lui 2004. Este prea 
devreme să vorbim despre un demo. 


i „mai 
| , XPC: Aţi afirmat că de data aceasta aveţi banii 
necesari pentru a termina jocul. Ce înseamnă un 
astfel de proiect din punct de vedere al 
finanţării? 

E.A.; Dacă este să ne gândim la costul unui astfel 
de titlu, cel mai important procent îl reprezintă 
salariile, apoi licenţele pentru programele folosite. 
Ecuația este foarte simplă: n oameni x n salariu x n 
luni = o MULȚIME de bani. 


iluminare globală, obiecte care umbresc mediul înconjurător şi pe ele însele în timp real, 
efecte de rugină și de reflexie folosing environment-bump mapping şi animații faciale 
sincronizate cu vocea. 

Scrapland este în plus un joc care pune mult accentul şi pe componenta multiplayer, 
astfel că vom avea; 
-un sistem avansat de predicţie care permite un joc fluent chiar şi în condiţiile unei 
conexiuni Internet dezavantajoase S 
-split screen pe console pentru până la patru jucători simultan 
-servere dedicate care să faciliteze existenţa unei comunităţi 
online 
-instrumente de editare care să permită jucătorilor să îşi 
creeze propriile circuite, vehicule, arme, obiecte sau 
moduri de joc. E 


XPC: Credeţi că este adevărat că în ziua de azi 

producătorii pun mai mult accentul pe grafică decât 

pe acţiunea propriu-zisă şi pe longevitatea jocului? 

E.A.: Cred că pentru a face un joc bun este mult mai 
complicat decât cred unii oameni. Dacă scopul tău este să 

ai în joc stencil shadows sau environmental bump mapping 
sau volume shadows sau alte astfel de caracteristici, probabil 
că vei reuşi, mai ales dacă publisherul insistă să le aibă. Dar o 
experienţă de joc cu adevărat plăcută este un concept mult mai volatil şi 
mult mai greu de implementat decât orice opţiune vizuală. Adesea, echipa de dezvoltare 
își începe proiectele cu niște concepte de gameplay foarte bune, dar procesul de creaţie 
propriu-zis este ca un hoț, care, pas cu pas, fură cele mai multe din acele concepte 
minunate și te lasă la sfârșit cu ceva care nu e tocmai ce ai vrut la început, 


XPC: Ce sistem ţintă aveţi în minte pentru joc? 
E.A.: Scrapland va rula pe orice sistem cu un procesor la 600/700MHz şi - cel puţin - o 
placă GeForce? sau un echivalent. 
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sunt pe cale de dispariţie şi este păcat. 
Opinia mea este că nici Warcraft 3, nici 
Command&Conquer Generals, nici Soldiers of 
Anarchy nu se apropie de frumuseţea tactică 
din Panzer General, Warhammer, Heroes of 
Might and Magic sau Jagged Alliance. Prefer 
oricând un TBS în faţa unui RTS: acţiunea 
frenetică a jocurilor din seria a doua este 
amuzantă, dar obositoare, şi favorizează 
adesea victoria prin comasare de trupe sau 
prin rush-uri iritante. Jocurile pe ture scot în 
evidenţă tacticienii adevăraţi şi plusează măi 
mult pe calitatea deciziilor decât pe cantitea 
lor şi viteza cu care sunt luate. 

Am veşti bune pentru cei care sunt de 
acord cu mine. Anul-acesta ne va aduce pe 
lângă mult aşteptatul Master of Orion 3 şi un 
joc depre care nu aţi auzit foarte multe: 
Massive Assault. “i 

Folosind un engine 3D performant, el va 
duce confruntările turn-based la nivel global, 
oferindu-vă bătălii la scală planetară. 
Conflictul se duce între două tabere care se 
conformează tuturor clişeelor din existenţă, 
ceea ce nu este tocmai un lucru bun. De 
partea binelui se găseşte "The Axis of Good" 
cu sediul central pe Pământ. De partea răului 
sunt rebelii -The Shadow Clique sau "Clica din 
Umbră" - care se decid să ia puterea cucerind 
pe rând cele şase colonii ale Pământului, 
retezând astfel izvorul de resurse al A.0.G. 
Ca şi în Master of Orion, sistemul politic este 
un element de bază care chiar joacă un rol 
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important în joc: fiecare parte implicată în 
conflict are aliaţi ce nu sunt cunoscuţi 
inamicului, care pot pune la dispoziţia. 
jucătorului trupe şi resurse pe neaşteptate, 


schimbând balanţa puterii într-o anumită _ 


sed 
regiune. Şi restul principiilor de război sunt a 
implementate în joc: folosirea avantaje Fi 


terenului, învăluiri şi atacuri pe flanc, 
concentrări de trupe, tăierea liniilor de 
aprovizionare ale inamicului sau tactici de 
gherilă. De la lupte pe continente veţi trece 
la bătălii navale şi debarcări, unităţile marine 
putând servi şi ca suport tactic pentru 
atacurile terestre. Avioanele vor fi şi ele 
prezente, aducând numărul total al unităţilor 
la 26, ceea ce nu este foarte mult, dar ajută 
la păstrarea sentimentului de "joc de şah” 
Neplanificând un joc în timp real, 


producătorii şi-au putut da frâu liber în 


privinţa graficii, iar acest lucru se vede: cele 
6 lumi sunt variate şi detaliate, iar modelele 
şi efectele sunt pe cât de realiste se poate 
într-un joc cu premise SF. 

Experienţa single-player este completată 
de un modul multiplayer care permite jocul 
în LAN, pe Internet, sau în neglijatul Hotseat, 
o opţiune care este şi ea pe cale de dispariţie 
ca şi jocurile TBS. Şi este păcat pentru că 
acţiunea furibundă și deciziile pripite iau 
locul logicii şi jocului relaxat de altă dată. 
Pentru toate aceste motive, Massive Assault 
este un joc pe care îl aşteptăm cu nerăbdare 


vara aceasta. e Sr 
Adrian Dorobăt 
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MATRIX A FOST UNUL DINTRE CELE 
mai de succes filme ale anului trecut și Matrix: 
Reloaded & Matrix:Revolutions sunt două dintre 
cele mai așteptate filme de anul acesta. Evident că 
acest succes s-a dovedit un imbold excelent pentru 
producători de a crea şi o serie de jocuri pe baza 
filmelor şi cine dintre noi nu ar fi tentat să joace 
un joc în universul cyberpunk fascinant din Matrix? 

Pentru că, după cum spunea Morpheus, "din 
păcate Reţeaua nu poate fi descrisă, trebuie să o 
vezi cu ochii tăi”. lar "Enter the Matrix”, primul joc 
din serie, vă dă posibilitatea, după cum sugerează 
şi titlul, nu numai să vedeţi cu ochii voştri Reţeaua, 
ci să şi interacţionaţi cu ea, ceea ce este într-un fel 
mai mult decât experienţa oferită de un film. 

Povestea din joc se intersectează parţial cu cea 
din Matrix: Reloaded, personajele principale din joc 
fiind personaje secundare în film. Evenimentele din 
film le afectează pe cele din joc şi viceversa. 


Puteţi juca fie cu Niobe, fie cu Ghost, două 
persoriaje care fac parte din acelaşi grup de rebeli 
ca şi Neo, Morpheus şi Trinity. 

"Enter the Matrix" este o poveste-în-poveste şi vă 
va permite să experimentați toate aspectele 
extraordinare ale filmului: arte marţiale care 
sfidează gravitația, scene cu mii de gloanţe care vă 
şuieră pe lângă urechi, pilotarea celui mai rapid 
hovercraft al rebelilor, secvenţe de hacking şi 
utilizarea renumitului “Bullet Time” sau “Slomo” . 
Veţi putea merge pe pereţi şi vedea cum Agenţii iau 
control asupra inamicilor din joc. După cum afirmă 
producătorii, nu este vorba de un simplu joc, ci de 
o parte integrantă din experiența Matrix. 

Ba chiar se riscă să anunţe că trebuie să joci 
jocul pentru a înţelege cu adevărat "Matrix: 
Reloaded”. 

Desigur că asta nu garantează un succes, după 
cum ne spune o lungă statistică de jocuri create 


jocuri 
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după filme şi filme bazate pe jocuri. Dar există şi 
argumente pro: la designul jocului au participat 
activ şi regizorii şi scenariştii Larry şi Andy 
Wachowsky, alături de oamenii talentaţi de la Shiny 
Entertainment (responsabili pentru Earthworm Jim, 
MDK, Messiah, Sacrifice şi Halo). Coregrafia 
luptelor a fost supervizată de Yuen Wo Ping, cel 
care s-a ocupat de combat designul din Matrix şi 
Crouching Tiger, Hidden Dragon şi jocul va folosi 
peste 1000 de animații motion-captured, pentru 
ilustrarea secvenţelor de arte marţiale. În plus 
filmele din joc vor fi secvenţe din film, plus 
secvenţe special filmate pentru "Enter the Matrix”, 
care sunt ţinute secrete (peste o oră de film 
suplimentar). 


Adrian Dorobăt 


“ARTE MARTIALE CARE SFIDEAZA GRAVITATIA, SCENE CU MII DE: GLOANTE CARE VA SUIERA PE Sa URECHI.” 


n PRODUCĂTOR: SHINY_ENTERTAINMENT 
“a PUBLISHER: ; INFOGRAMES 
HTTP://ENTERTHEMATRIXGAME. COM 
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“ele Bintr -0 nouă E ret E Ciara dle 

i multiplayer online, asta însemnând că producătorii 
speră că va fi atât de impresionant încât cele [zh 
Vor urma să fie concepute pe tiparul său. Desigul L 
mai toţi afirmă acest lucru şi dacă ne pi 
intra în competiţie cu "adversari" de calibrul j i 
World of Warcraft de la Blizzard, trebuie săi m 
puţin precauţi atunci când îi evaluăm calițățile î în) 
lumina a ceea ce afirmă producătorii. ; 

Capturile de ecran însă nu mint: lumea din 
Horizons este plină'de detaliu, cu culori vii şi 
personaje variate şi atractive, putând fi comparată 
destul: de bine cu cea din World of; Warcrafț, care 
însă'are un univers mult mai bine pus la punct în, 
spate. 

Universul din Horizons se bazează pe conflictul 
clasic între extreme (Lumină şi Întuneric, Bine şi 
Ră u etc.). În cazul titlului de faţă extremele. sunt 
, PER şi Fiends, Fiends fiind oameni transformați 
de frigul zonei în care s-au stabilit, frumoşi fizic, 

“dar urâţi sufletește, dacă se poate spune [aşa; În 
Test există toată panoplia de personaje fantasy 
“cunoscute și necunoscute, inclusiv personaje. 
“zburătoare (dragoni, de exemplu). 

3 Principalul avantaj al lui Horizons este că 
unversui va fi persistent şi va puțea fi personali at 
de jucători. De la arme până la clădiri, totul va 

putea fi construit din bucăţi de bază, oferind 


K) “ 


milioane de combinaţii posibile. Accentul se pune și 
pe. socializare, fiecare jucător având posibilitatea 
de a construi și decora o casă în care îşi va putea 
primi prietenii, ca într-un chat virtual ad-hoc. 
Scopul de bază al fiecărui jucător, dincolo de 
conflictul generic şi de secvențele hack&slash este 
atingerea unei prosperităţi care să îi facă geloşi pe 
ceilalţi participanţi la joc. Acest lucruitransformă 
Horizons într-un Sims Online orientat pe acţiune, 
dându-le un imbold jucătorilor către adunarea în 
colectivităţi, agregarea jucătorilor făcând ca 
orașele să evolueze în mini-regate şi casele în vile 
şi castele. Ca şi în SimCity, comunităţile primesc 
clădiri bonus pe măsură ce evoluează. 

lar loc este pentru toată lumea, producătorii 
oferind un continent întreg pentru a fi explorat și 
luat în proprietate, pentru parcurgerea căruia în 
pas de alergare ar fi nevoie de o oră și jumătate de 
apăsat pe buton. lar când acesta se va umple, nu vă 
faceţi griji: Artifact Entertainment va fi gata să 
dezvăluie minunile unui alt continent, încă 
neexplorat. 

Pe lângă numeroasele posibilităţi de 
personalizare, atât ale alter-egourilor jucătorilor 
cât şi a lumii jocului, Horizons se mai laudă cu 
lupte cinematice, Al avansat, lume dinamică 
afectată de evenimente cataclismice şi un sistem 
dinamic de misiuni. 

Pete [nlela) Dorobăt 
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ORICÂT DE MULT I-AŞ ADMIRA i negativi încă în viaţă și în formă, acţiunea începe într-un 
ă până la perfecțiune jocurile fărăa mod destul de previzibil. Atât Arthas, fostul prinţ 
“că strategia lor de marketing actualmente cavaler al morţii, cât şi Dark Elful renegat 
ce. Ei III a fost, alături de E ” Illidan Stormrasge, călătoresc spre nord, acolo unde se află 
temniţa de gheaţă a lui Ner'zhul. Acesta nu are o formă 
fizică dar sufletul lui trăieşte încă in interiorul ghețarului 
cei doi se întrec să îl găsească în 
ure puterea. Campaniile se 


i şi la final Undead. Orcii vor avea 
separată de acestea, legată de 
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NU ŞTIU DACĂ PRIVI 
imaginile alăturate aţi ghicit a, 
jocul. din care provin folosește 
motorul grafic Unreal. Dacă da 
ne-aţi întrecut, pentru că noi nu am 
ghicit. La fel ca Dragon's Lair 3D, 
XIII foloseşte tehnica cell shading 
pentru a creea'o lume 
asemănătoare cu un desen animat, 
decizie ce pare destul de ciudată, 
dat deoarece XIII este un FPS cu 
accente realiste, nu un arcade 
plasat într-o lume fantastică. 
Explicaţia este dată de originea ideii 
într-o bandă desenată concepută de 
Jean van Hamme, scriitorul belgian 
responsabil şi pentru Largo Winch. 
Eroul principal este un super- 
agent atât de secret încât nici el nu 
o ştie atunci când se trezeşte rănit 
şi lipsit de orice amintire pe malul 
oceanului Atlantic. Singurele indicii 
pe care le are sunt cifra romană 
treisprezece tatuată pe umăr şi 
cheia unui seif de bancă. În timp ce 
încearcă să-şi recupereze memoria 
descoperă că are abilităţi militare 


preşedintelui. A mintirile sunt redate 
sub forma unor e flashback-uri 
care apar la momentul oportun 
pentru a ajuta jucătorul să 
înţeleagă mai bine ce se întâmplă şi 
ce ar trebui să facă. 


În afară de elementele de FPS 
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clasic în care eroul foloseşte 
arsenalul avut la dispoziţie pentru 
a-şi trimite toţi inamicii pe lumea 
cealaltă, XIII maj/Con ine şi o 
importantă secţiune.care presupune 
infiltrare a tăeută şi Ea în 
linişte a vcimelag entru rU asta 
personajul va aVea ces şi la arme. 

clasice, ca pistol seretta şi 
puşca- -mitralieră M 6, dar-și la unele 
silenţioase cum sunt arbaleta şi 
harponul. Producătorii au dat 
asigurări că, în ultimă instanţă, 
orice obiect din mediul înconjurător 
va putea fi transformat în armă şi 
că o sticlă spartă se va dovedi 
mortală în mâinile unui expert. De 
asemenea vom putea lua ostatici şi 
să-i folosim ca scuturi umane, iar 
momentele mai deosebite în care 
eroul va schia sau va sări din avion 
nu vor lipsi nici ele. 

După o privire mai atentă stilul 
de bandă desenată nici nu-i stă rău 
lui XIII, iar faptul că toate sunetele 
apar şi scrise pe ecran este un tuşeu 
foarte simpatic care micşorează şi 
mai mult impactul violenţei de pe 
ecran. Deşi conţine sânge nu ar fi 
de mirare dacă accesul copiilor la 
acest joc ar fi permis, dat fiind că 
nu pare să ia violenţa prea în serios. 
Este prea devreme pentru a putea 
emite o judecată pertinentă în 
privinţa lui XIII dar, după câte ştim 
acum, ar putea fi una dintre 
surprizele plăcute ale anului 2003. 

Bogdan Bridinel 
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CELEBRUL EROU DEZARTICULAT SE INTOARCE 


INTERACTIUNE 


u călătoreşte într-un univers fantastic cu 
grafică de desen animat 


m spulberă inamicii din calea ta cu puterile 
lui Rayman a 


a numeroase bonusuri şi niveluri ascunse 
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ÎN CIUDA LIPSEI DE 
VIOLENTA, RAYMAN. 3 
AR PUTEA FI UN JOC 
FOARTE ATRACTIV 
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CU UN DESIGN DE EXCEPŢIE, 
al treilea joc de sine stătător din 
seria Rayman va năvăli în forță pe 


- toate platformele în această 


primăvară. Am avut ocazia să testăm 
un demo şi ne-am făcut deja o 
părere pe care suntem gata să v-o 
împărtăşim fără rezerve 

Povestea este la fel de fantastic- 
infantilă ca şi în cazul titlurilor 
precedente: în locul magic cunoscut 
drept Interesecţia Viselor, unii dintre 
locuitori (Red Lums) au început să se 
plictisească de viaţa frumoasă și 
liniştită pe care o duceau și sub 
comanda unui Red Lum pe nume 
Andre, au început să se transforme 
în Black Lums, care evident, nu sunt 
tocmai pașnici. Aceştia s-au adunat 
într-o mică armată şi furând păr şi 
blană de la animale, precum şi 
petice şi alte nimicuri de la 
locuitorii din Crossroad of Dreams, 
şi-au creat chiar şi costumaţii 


7 


/ 





Ş bizare/uniforme. S-au auto intitulat 


Hoodlums (echivalentul englezesc al 
expresiei "băieţași de cartier”) şi au 
început să terorizeze tărâmul 
viselor. Evident, Rayman-trebuie să 
îşi întrerupă siesta pentru a pune 
capăt acestei ameninţări. 

La prima vedere, jocul este la 
fel de copilăresc ca şi titlurile 
precedente: muzică săltăreaţă, 
grafică stil desen animat viu 
colorată, acţiune cu numeroase 
elemente repetitive și destul de 
simplă. De data aceasta însă, 
designerii au depus suficient efort 
pentru a face experienţa de joc 
atractivă şi pentru adulţi: Rayman 3 
are doar în demo suficiente glume 
subtile şi apropo-uri (autojironice 
cât să vă ţină mereu cu zâmbetul pe 
buze. lar majoritatea acestora, ca 
multe dintre desenele de pe Cartoon 
Network, sunt genul care nu ar 
putea fi înţelese de un copil de 12 
ani. Înţepături la adresa Star Wars 
sau trimiteri la scheciurile celebrului 
grup Monthy Python vă vor face 
chiar să râdeţi din toată inima. Un 
exemplu: micul:spiriduş ghid care vă 


însoţeşte în tutorial va anunţa la un 
moment dat, în timpul unui puzzle , 
iritant că i se transmit în cască 
indicaţii din platoul de emisie. Veţi i 
fi apoi anunţat că'era managerul de . 
proiect pentru Rayman 3 care își : 
cere scuze în numele lui și al echipei 
pentru puzzle-ul respectiv, dar vă 
roagă să îl suportaţi pentru că vă va 
fi de ajutor în învăţarea comenzilor. 
Enervarea mi-a dispărut ca prin 
farmec şi nu am putut rezista şi am 
izbucnit în râs. 

În ciuda lipsei de violenţă, 
Rayman 3 ar putea fi un joc foarte 
atractiv, mai ales că de la 
Pandemonium şi Earthworm Jim 3D 
încoace nu prea s-au mai făcut 
jocuri arcade care să merite 
pomenite. Tot UbiSoft a mai lansat și 
Evil Twin, care şi el avea un univers 
superb, dar care suferea din cauza 
unei interfeţe de joc problematice, 
ca şi Rayman 3. Dacă programatorii 
vor implementa o schemă de control 
ceva mai umană, acest joc nu 
trebuie ratat de fanii genului — 
arcade. 

Adrian Dorobăt 
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Unul dintre puţinele jocuri 
third person (cel puţin în 
intenţie) în care ajungeţi 
să vă vedeţi personajul din 
faţă. Şi ce privelişte... 


RAYMAN 3 


e E az 
iu Diferenţele dintre concept ari și scenele di 
ac este stirprinzător de mică. labimaginația 
desienerilor este destul de zburdalnică. 
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uz 9mm Pistol 


BloodRayne = cea mai sexy femeie 
pe care nici un bărbat nu şi-ar 
dori să o aibă în brațe 


Acrobaţiile spectaculoase 
nu ţin de o anumită 
combinaţie de taste ci 
mai mult de circumstanțe 


RI TI EEE 


Dilated Perception este 
foarte util pentru a 


putea evita gloanţele 
Roşu este culoarea furiei şi culoarea 


predominantă a meduilui atuni când 
se declanșează Blood Rage 


; PO8 Pistol 
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IMPUSCATURI, SANGE SI GEMETE EROTICE. NU ESTE UN FILM DE QUENTIN TARANTINO. ESTE BLOODRAYNE. 





INTERACTIUNE 


n o eroină mortală din toate punctele de 
vedere 





u luptaţi cu nazişti, mutanţi, vampiri şi 
alte monstruozităţi în trei zone geografice: 
Argentina, Louisiana şi Germania 


n foloseşte motorul grafic Infernal, foarte 


capabil dar cu cerinţe de sistem pe măsură 
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ARE PĂRUL ROŞU, OCHII VERZI ŞI 
caninii foarte ascuţiţi. Este 
îmbrăcată într-un costum de piele 
care îi scoate bine în evidență 
formele apetisante. Aleargă mai 
repede şi sare mai departe decât 
orice om normal, poate trage cu 
două pistoale în doi inamici diferiţi ” 
în timp ce aleargă spre un al treilea, 
pe care îl ciopârţeşte cu lamele 
metalice ataşate de braţe: Din când” 
în când se mai oprește să le bea şi 
sângele. O cheamă BloodRayne şi 
este un Dhampir, rezultat al violului 
unei femei de către un vampir, 
recrutată mai apoi de către o 
organizaţie secretă ce încearcă să 
apere populaţia nevinovată de unele 
elemente supranaturale nu prea 
binevoitoare. Oricât am strâmba din 
nas la acest indiscutabil kitsch, cu 
siguranţă că Rayne produce o 
impresie foarte puternică şi este un 
personaj memorabil. BloodRayne 
este aşteptat în luna martie în 
Statele Unite şi în aprilie în Europa, 
dar până atunci am putut încerca un 
demo care ne-a arătat un joc mai 
bun decât ne-am fi imaginat iniţial. 

Misiunea are loc în 1938 într-o 
bază secretă din Argentina, unde un 
grup nazişti încearcă să recupereze 
craniul lui Beliar, un demon a cărui 
putere i-ar putea ajuta să pună 
stăpânire pe toată planeta. 

Planeta nu are de ce să îşi facă 
însă griji, pentru că soarta ei este în 
mâini sigure. Ce-i drept că aceste 
mâini nu sunt controlate în mod 
independent aşa cum s-a spus la 
început, mai corect ar fi să spunem 
că nu sunt controlate deloc. Eroina 
ţinteşte cu armele de foc după 
bunul plac, singurul lucru care ne 
rămâne nouă 
de făcut fiind 
să apăsăm pe 
trăgaci. În 
general însă 
aceste arme 
nu vor fi prea folosite, pentru că nu 
excelează prin eficienţă şi nu oferă 
nici pe departe la fel de multă 
plăcere ca celelalte metode de a 
elimina inamicii. Dintre acestea 
băutul sângelui este cel mai 
interesant, Rayne le sare efectiv în 
braţe adversarilor şi în timp ce se 
hrăneşte în acest fel poate încă să 


"RAYNE PRODUCE 0 IMPRESIE 
FOARTE PUTERNICA SI ESTE UN 
PERSONAJ MEMORABIL” 


tragă cu pistolul şi să-şi rotească 
victima în aşa fel încât să îl 
folosească pe post de scut uman. 
"Operaţiunea" are întotdeauna ca 
rezulat moartea respectivului şi o 
creştere semnificativă de sănătate, 
iar pe tot parcursul său dhampira 
noastră geme de plăcere, singurul 
sunet bine 
folosit din joc. 
În rest ea are 
câteva replici 
şi prea 
clişeistice şi 
prost 
sincronizate cu acţiunea, care fac 
mai mult rău decât bine atunci când 
le rosteşte pe o tonalitate sexy în 
timp ce loveşte'în stânga şi-n 
dreapta cu lamele. 

Uneori este foarte uşor să 
elimini un grup de inamici doar 
sărind de la gâtul unuia la gâtul 
următorului fără a lupta în mod 





efectiv, dar monotonia este rareori o 
problemă, mai ales că adversarii știu 
să pregătească ambuscade şi pot 
avea în dotare chiar şi lansatoare de 
rachete. Cei mai inteligenţi dintre ei 
sunt capabili şi să blocheze 
tentativele de a-i muşca de gât, 
ceea ce face eliminare lor o 
prioritate. 

Un lucrul foarte deranjant mi 
s-a părut faptul că nu se poaţe salva 
în timpul misiunilor deşi acestea 
sunt foarte lungi. Să rejoc aceeaşi 
misiune de la un capăt la altul doar 
pentru a mai încerca o dată să 
înving un boss dificil mi se pare 
inutil şi extrem de frustrant. 
Concluzionând, nu cred că 
BloodRayne va fi o experienţă 
profundă şi de neuitat. Dar sunt 
destul de convins că va merita jucat. 


Bogdan Bridinel 
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După patru ani de aşteptare, unul 
dintre cele mai celebre FPS-uri 
revine în forţă. Fără să fie 


revoluţionar, Unreal 2: 
The Awakenina va fi cu 


sisuranţă apreciat de fanii seriei 
şi de pasionaţii de FPS-uri 





Ai din nou misiunea “neplăcută” de a fi eroul salvator 


a 16 arme cu foc principal şi foc 
secundar 


m 13 niveluri, compuse din 32 de 
misiuni, ce se desfăşoară pe 11 
planete diferite 


m interacţiune cu personajele 
secundare la bordul navetei Atlantis 


ECESAR 
m Procesor: Pentium 1GHz 
= Memorie: 256MB 
m Video: 32MB 


TIPLAYER 
m NET: 0 
m MODEM: O 


m PC: 1 
m LAN: 0 
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MUL LUC 
despre Unreal 2 este că vine la 
patru ani după primul Unreal, care 
la momentul respectiv a căpătat 
necondiţionat un loc în panoplia 
jocurilor nemuritoare, alături de 
Half-Life, Quake şi Doom. Patru ani 
sunt un timp îndelungat, în care fanii 
şi-au lăsat imaginaţia şi speranţele să 
zburde. Era inevitabil ca jocul să nu 
se ridice la înălțimea aşteptărilor, 
dar măcar are avantajul că a apărut 
într-un final, spre deosebire de Duke 
Nukem Forever, continuarea unui alt 
clasic, pe care nu avem speranţe să 
o vedem prea curând. Acestea fiind 
zise, trebuie spus că producătorilor 
nu are de ce să le fie ruşine cu 
rezultatul muncii lor îndelungate, 
după cum veţi putea concluziona 
citind acest articol. Totul este să nu 
porniţi la drum cu prejudecăţi. 
MAI ÎNTÂI A FOST POVESTEA 
Şapte artefacte sunt răspândite pe 
planetele din universul cunoscut de 
o rasă mai veche decât a oamenilor. 
Puse laolaltă aceste artefacte 
formează o armă devastatoare. 
John Dalton trebuie să le recupereze 
înainte ca ele să cadă în mâinile 


băieţilor răi. Nu e tocmai o idee 
nouă, veţi spune. De acord, dar 
frumuseţea unei poveşti nu stă 
întotdeauna în originalitatea ei, ci şi 
în modul în care este spusă. lar 
povestea din Unreal 2 este spusă 
frumos de la început şi până la 
sfârşit, chiarrdacă nu vine cu cine 
știe ce născociri uluitoare. lar în ce 
priveşte modul în care este pusă în 
scenă, ei bine, nu prea există 
lucruri care i se pot reproşa: o 
grafică incredibilă, cu texturi 
detaliate, efecte de particule care 
îți iau ochii și o arhitectură 
complexă şi potrivită cu decorurile. 
Personajele variază de la Space 
Marines îmbrăcaţi în armuri masive, 
colţuroase la personaje secundare 
cu rotunjimi voluptoase, cum este 
Aida Shen. Mediul de joc variază de 
la peisaje vaste care îţi taie 
răsuflarea la tunele claustrofobice, 
iar câteva dintre lumile de joc 
merită un premiu-pentru atmosfera 
pe care reuşesc să o creeze. Cerul 
străin ce atârnă deasupra deşertului 
gălbui presărat cu schelete gigantice 
de pe Sulferon pare desprins de pe 
coperta unei cărţi SF și se luptă 
pentru locul 2 în topul nivelurilor 
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UNREAL 2: THE AWAKENING 





noastre preferate cu Janus 'cel 
înfățișat în tonuri de gri posomorât, 
cu copaci ce se îneacă în ceaţă. Dar 
câştigător absolut este nivelul de pe 
planeta vie Acheron, cu texturi 
organice şi fire de păr monstruoase, 
cu gătlejuri pline de coli ascuţiţi şi 
caverne în care băltesc sucuri 
gastrice, ce pare desprins din 
romanul "Febra" al lui Serge 
Brussolo. 


VIREA ESTE INUTILĂ 
Jucat pe modul Easy jocul este mult 
prea uşor, neexistând problemele 
decât la ultimele două niveluri. Pe 
modul Hard însă, este mult prea 
greu. Era oarecum de așteptat însă 
eu cel puţin mi-aş fi dorit o variaţie 
ceva mai gradată. Mai ales pentru că 
inevitabil, pe măsură ce creșteţi 
dificultatea, inamicii nu devin mai 
inteligenţi, ci mai periculoși şi mai 
greu de ucişi. Oricum Al-ul nu 
străluceşte în acest joc, majoritatea 
inamicilor fiind plasați în poziţii 
predefinite şi având comportamente 
scriptate. Alteori ei atacă în valuri, 
astfel că sunt momente în care vă 
veţi simţi ca în Serious Sam. Desigur, 
există unele momente în care vă 





Nivelul cu arachnide este cel mai 
înspăimântător din joc. Dar pe mine 
m-au speriat intotdeauna păianjenii, 
mai ales când sar, astfel că opinia 
mea poate fi puțin subiectivă 


prezentări 


Săritul peste raze de plasmă este 
unul din "amuzamentele” care vă 
vor aduce aminte de Half-Life 


Z00M 


MICUL SEAGOAT CARE APARE 
ȘI LA ÎNCEPUTUL PRIMULUI 
UNREAL VA JUCA DE DATA 
ASTA UN ROL CEVA MAI 
IMPORTANT 


INGREDIENTUL MINUNE: 


Unreal 2 este, spre deosebire de alte FPS-uri din ultima vreme, un joc în 
care povestea contează aproape la fel de mult ca acțiunea. Intriga se 
dezvoltă prin briefinsuri, secvenţe cinematice, dialoguri in-same şi 
acţiunea din misiunile propriu-zise. Atenţia pentru detaliu este demnă de 
laudă. Lungile perioade dintre misiuni petrecute la bordul Atlantis vă 
permit să exploraţi camerele echipajului și să descoperiţi elemente care 
completează imaginea pe care o aveţi despre ei: tabla de şah 
tridimensional a Aidei, medaliile lui Dalton, proteza ortopedică a lui 
Isaak, pachetul "Să învăţăm uşor engleza” al lui Neban etc. 

Dincolo de clişeele de rigoare, povestea este alertă în stilul ei space 
opera, cu umor de calitate pe alocuri, cu surprize destul de rar şi puţin 
trista la sfârşit. Punctul culminant devine previzibil de la un moment dat, 
dar finalul propriu-zis vine pe neaşteptate şi vă va lăsa cu un sust amar. 
Asta nu înseamnă că e rău. Dimpotrivă, same designerii ar trebui 
aplaudaţi pentru el. Mai mult nu vă dezvâăluim; va trebui să jucaţi jocul. 


veţi simţi în Red Faction şi altele în 
care vă veţi simţi în Half-Life. 
Inspirația designerilor Unreal 2 este 
vecină cu plagiatura, dar măcar au 
meritul că au colecţionat tot ce era 
mai interesant în jocurile 
respective. $ 

Misiunile -în care trebuie 
protejat un personaj şi cele în care 
trebuie să daţi ordine unor 
coechipieri mi s-au părut iritante. 
Dacă vroiam astfel de misiuni nu 
alegeam un FPS, alegeam un joc de 
tactică militară ca 
Hidden&Dangerous sau Rainbow Six. 
Faptul că NPC-urile nu se descurcă 
tocmai bine pe cont propriu mi-a 
adâncit exasperarea. Dar măcar 
aceste misiuni sunt rare şi prezente 
probabil pentru varietate. Aş putea 
trece pe lista cu lucruri negative şi 
boșii de sfârşit de nivel care apar 
intermitent, dar de la jumătatea 
jocului s-a întâmplat un lucru 
ciudat: am fost "prins" de joc şi 
apariţia unui monstru mai puternic 
la final de nivel.a început să mi se 
pară un lucru pe care îl aşteptam cu 
nerăbdare, chiar dacă iniţial 
criticam această tactică obraznică a 
game designerilor. S-ar putea să 
păţiţi acelaşi lucru. 


"Este, spre deosebire de alte 


EI FPS-uri din ultima vreme, un joc în 


care povestea contează aproape la 
fel de mult ca acţiunea ” 


Misiunile au între ele lungi 
interludii cinematice în care este 
prezentată apropierea navei 
Atlantis de planeta destinaţie, 
asemănător unui început de episod 
din Star Trek. Coborârea lui Dalton 
cu naveta de transport este ilustrată 
şi ea. Şi perioade lungi sunt 
petrecute la bord, unde din 
discuţiile cu cele trei NPC-uri aflaţi 
detalii despre universul jocului, 
contextul următoarei misiuni şi vă 
sunt descrise armele pe care le 
aveţi la dispoziţie sau cele adaptate 
din armamentul extraterestru 
capturat. 

Arsenalul aflat la dispoziţia 
jucătorului este impresionant: 16 
arme, fiecare cu foc principal şi foc 
secundar. Mitraliera este cea mai 
folosită şi beneficiază de o flamă 
albastră şi sunet satisfăcător, dar 
aruncătorul de- flăcări câştigă 
detaşat pe plan vizual, lăsându-l în 
urmă pe cel din Return to Castle 
Wolfenstein. Aruncătorul de grenade 
are multiple tipuri de muniţie, de la 
grenade cu frasmentaţie la grenade 
cu efect EMP (ElectroMagnetic 
Pulse). Alte arme sunt aparent 
inutile: Shock Lance-ul este doar un 
foc de artificii vizual, iar Spyder 
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Unul.dintre “boșii” de sfârşit de nivel 
pe care îi veţi întâlni'în Unreal-2. Dar 
nu se compară ca senzaţii tari cu 
păianjenul imens de la început... 


Aruncătorul de flăcări este iz: ala A 
cele mai spectaculoase arme din 
Unreal 2. Ceea ce nu se poate spune 
despre aruncătorul de păianjeni... 


Efectele speciale se ridică la înălțime, 
iar datorită lor, mitraliera a devenit 
rapid arma mea preferată 


UNREAL 2: THE AWAKENING OO i 


(CONTINUARE) 


ACTORI DE VOIE DE NEVOIE 
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- Fost soldat de elită în Space Marines, Dalton a fost 
deferit Curţii Marţiale pentru că, salvând viaţa unui civil, a încălcat 
ordinele unui ofiţer superior. Acum face parte din Terran Colonial 
Authority, dar visează să se reîntoarcă în rândul Space Marines. Are parte 
de mai multă acţiune decât aceştia însă, şi spre deosebire de mulţi 
dintre ei, în final va supravieţui. Cum altfel, din moment ce el este 
alter-ego-ul jucătorului? 


- Secundul navei Atlantis, Aida este un geniu tactic ce poartă 
pe umerii ei o povară grea: vieţile a zeci de mii de oameni sacrificați pe 
Taito în bătălia finală din Strider Wars pentru ca alte miliarde să poată 
trăi liniştiţi. Ea îşi asumă vina şi este dezgustată de tot ceea ce înseamnă 
armată. Rolul ei în joc este de a-i prezenta lui Dalton contextul 
misiunilor şi de a conversa cu el în timpul acestora, oferindu-i informaţii 
suplimentare sau ajutor la nevoie. 


- Inginer pe Atlantis, Isaak are şi el o piatră pe suflet. Un 
srup de camarazi ai Aidei au murit pentru că el a cedat din cauza 
tensiunii nervoase în timpul unei misiuni. Aida nu prea îl are la suflet, 
nepierzând nici o ocazie pentru a-l face să se simtă prost. Rolul său la 
bord este de a îi descrie lui Dalton modul de funcţionare al armelor şi de 
a adapta armele extraterestre pentru a fi folosite de acesta în misiuni. 


- Pilotul navetei spaţiale, Ne'ban este singurul extraterestru de 
la bord. Un prinţ pe lumea sa îndepărtată, el a dus o viaţă protejată şi 
doreşte din tot sufletul să îşi poată asuma nişte riscuri, să trăiască cu 
adevărat şi să se dedice unui scop nobil. Dorinţa îi va fi îndeplinită. Rolul 
său în joc: îi dă ocazia lui Dalton să descrie indirect jucătorului universul 
din Unreal 2 şi vă va descreţi frunţile cu modul său stricat de a vorbi 
engleza. 


Gun-ul, arma care trage cu păianjeni, 
este doar hilară. Probabil scopul 
producătorilor a fost să încurajeze 
folosirea armelor în combinaţie: 
acoperi un inamic cu păianjeni şi cât 
se zbate terifiat îl umpli de gloanţe cu 
uraniu din mitralieră. Dar din păcate 
în haosul unei lupte cu mai mulţi 
inamici, nimeni nu are timp de tactici 
subtile. Şi de ce să foloseşti toate 
cele 16 arme când poţi să termini 
nivelul doar cu lansatorul de rachete 
sau shotgun-ul? Voi decideţi. 

Momentele în care puteți plasa 
stâlpii pentru câmpuri de forţă şi 
turele atomate sunt rare, aşa că este 
puţin deranjant că aceste două 
"obiecte" sunt trecute la totalul de 
arme. Ca să nu mai spun că viteza lui 
Dalton, împovărat de armura 
voluminoasă, este un impediment în 
deplasarea şi poziţionarea rapidă a 
mijloacelor de-apărarea automată. 
Oricum, ca menţiune finală, 
implementarea armei cu lunetă este 
una dintre cele mai bune pe care am 
văzut-o în ultima vreme. 

În ceea ce priveşte ţintele vii, ele 
nu vor lipsi niciodată: de la formele de 
viaţă indigene la mai vechii noştri 
cunoscuţi Skaarj, şi de la Izarian 
Hunters la mecanoizii Drakk ce se 
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2 Implementarea grafică a armei cu 
lunetă este lăudabilă, deși nu iese 
în evidenţă cu nimic din punct de 
vedere funcţional. 





repară singuri. Stilurile lor de atac sunt variate, chiar 
dacă nu strălucesc din punct de vedere al inteligenţei. 
Ah, şi micul Seagoat ce apare la începutul Unreal 1 joacă 
un rol ceva mai important în Unreal 2. Jucaţi şi vedeţi. 
Am lăsat la urmă domeniul audio, pentru că nu sunt prea 
multe lucruri de menţionat. În afară de sunetul 
mitralierei, pe care l-am apreciat din primul moment, 
restul armelor sunt banale din punct de vedere sonor. Nu 
dezamăgitoare, dar nici nu au nimic care să le scoată în 
evidenţă. Inamicii nu-impresionează nici ei, fiind mai 
înspăimântători vizual şi prin animaţie decât prin 
zgomotele pe care le emit. Muzica subtilă și fundalul 
sonor sunt ceva mai bune, conferind credibilitate 
mediului de joc. 


"omoară tot ce mişcă", Unreal 2: The Awakening este un 
joc mai tactic, bazat pe misiuni ce se învârt în jurul 
poveştii centrale. Acest lucru nu poate fi decât un bonus 
din moment ce acţiunea este la fel de frenetică. Grafica 
este în mod clar în pas cu "moda", depăşind în multe 
locuri Unreal Tournament 2003. 

lar experienţa de joc nu vă va dezamăgi cu 
siguranţă. Păcat că jocul este prea scurt pentru o 
aşteptare de patru ani. lar lipsa unei opţiuni de 
multiplayer este un,minus chiar dacă producătorii arată 
cu degetul către Unreal Tournament 2003. 
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Unul dintre cele mai 
bune FPS-uri din 
acest an 
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The battle has begun 


E MONOS: 


Pentru lista completă puteți suna 
la tel: 330.63.52; 330.23.75; 
330.45.80; tel/fax: 330.63.51 

e-mail: monosit 8 rdsnet.ro 
www.monosit.ro 

Comenzile de pe site beneficiază 

de 5% discount !!! 

Ne puteți vizita și în 
Splaiul Unirii 4, Bl. B3, Sc. 2, Ap. 
10 ( blocul Sitraco Center 
din Piaţa Unirii) 
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PRODUCĂTOR: : ELECTRONIC BEST DISTRIBUTION e HTTP: //SIMCITY.EA.COM/ 





Un oraş la picioarele tale 


“ÎNTERACTIUNE SERIA DE SIMULATOARE DE LA MAXIS ESTE UNA DINTRE ie Dore e eee 
i (milan lumea joci ildfiea cele mai cunoscute din istoria jocurilor: SimLife, INGREDIENTUL MINUNE: 


instilimărita He tarrata lare SimAnt, SimFarm, SimHealth, SimTower, Simisle, 


SimGolf, SimSafari, SimCopter şi, evident, SimCity, 


opulează oraşul cu personaje e i a: x AIE : Tg 
A a ae SL ap ersoea întinzându-se din 1989 până în prezent. Este imposibil 


importate din The Sims care îţi vor 7 











descrie experienţele lor personale să nu fi jucat măcar unul dintre acestea, mai ales Sim La http://simeity.ea. com, play/simicity_elassiciphp | 
a:orobalenătist cebitenii său City, jocul care în ciuda unor reguli foarte simple ajunge puteţi juca online SimCity Classic, versiunea 
a Eastziuat asalt ati le zare la o complexitate ameţitoare. Şi dovedește că ridicarea Pretul Mini do we a pri uțui ijue din seliia, cete işi 
unui oraş de la zero şi managementul lui nu e treabă pastrează farmecul chiar dacă a apărut cu mai 
ai Ea Ma ee uşoară. mult de un deceniu în urmă. Trebuie să vă 
SISTEMNECESAR = SimCity 4 este poate cel mai mare pas înainte de la înregistraţi pe site sau să fiţi posesorul unui joc 
u Procesor: Pentium 800MHz originalul apărut pentru DOS în 1989, în primul rând din serie pentru a putea accesa această facilitate 
m Memorie: 256MB datorită graficii 3D extrem de detaliate. Încă de la pe site-ul EA. 
a Video: 16MB începutul jocului terenurile virgine arată atât de bine 
încât vă e milă să apucaţi să construiți orașul: valuri se SIMGIIA 
sparg înspumate pe malul mării, căprioarele zburdă la E 
JOCMULTIPLAYER 4 Pe Rae a N . a _ 2) | classictive 
marginea pădurii, iarba e verde şi fragedă. După ce vă (a ) | SR Sencity Casio wiairtia gata that 
n PC:1 n NET: 0 săturaţi să admiraţi natura golașă, puteţi încerca | El sil 
n LAN: 0 m MODEN: O următoarea opţiune nouă: modificarea terenului în god i IP negra TIR n) 
mode, înălţând munţi, săpând canioane şi nivelând | |ag Qulek start Gulde 
. p | Getting started is easy, we have provided a Quick 
i Y Ă ] plaje, totul cu feedback în timp real de la engine-ul rigla tite at 2 
Maxis se gândeşte să adauge şi un , ie cat ete di sau Suit i 
; jocului. Dincolo de amuzamentul iniţial (dezastrele sunt a | instructlens 
mod multiplayer, dar acesta nu R h ățe șa ă Î ZA Sg Ă a | We have la roatad mor in epth nstvctans 
i pie i şi ele disponibile şi vânarea cailor sălbatici cu tornade A Arbor ete Gaga ue! ins, ci 
este disponibil la lansare. SIN) bragaina about your boomng population in ne 


poate fi considerată o distracţie) nu recomand “ mat toi 
transformarea terenului decât jucătorilor avansați, care - s 
au deja două -trei orașe funcţionale la activ. Asta pentru 
că orice acţiune care nu ţine de aducerea terenului la 
acelaşi nivel peste tot pe hartă vă va îngreuna destul de 
mult munca mai încolo. Şi oricum, zone pe hartă sunt 
destule încât să aveţi unde experimenta mai târziu. 
Puteţi crea un oraş, îl salvaţi şi treceţi la altă zonă, 


Probabil va lua forma unei .- 
competiţii "Cine reuşeşte să 
creeze cel mai bun oraş dintr-o 
regiune”. 
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EXECUTARE SILITĂ 

PENTRU NEPLATA 
- DATORIILOR LA 
ÎNTREŢINERE 


pentru ca în final să reveniţi la primul oraș și eventual să 
le conectaţi pe cele două între ele pentru schimburi 
comerciale, diversificarea ofertei de muncă sau alte 
avantaje (cum ar fi aruncarea gunoiului din primul în cel 
de-al doilea). 

Crearea oraşului propriu-zis este destul de simplă, şi 
din nou foarte plăcută vizual. Muntele de poligoane 
necesar pentru nivelul de detaliu oferit, precum şi- 
texturile numeroase şi detaliate fac mai mult decât 
necesară prezenţa a cel puţin 256 Mb de RAM în 
calculator dacă nu vreţi să urmăriţi o transfocare la fel 
de estetică ca și încărcarea unui GIF interleaved. Un 
procesor puternic şi o placă video de ultimă generaţie nu 
strică nici ele. Asta în condiţiile în care camera nu este 
liberă, ci are doar patru puncte de vedere izomentrice 
prestabilite între care puteţi să vă plimbaţi. 

Un nou avertisment este necesar: nu începeţi să 
construiți oraşul pe criterii estetice, punând "şi de aia, şi 
de aia" doar pentru că vreţi să vedeţi cum arată o 
anumită construcţie. SimCity 4 este ceva mai greu decât 
variantele anterioare și veţi descoperi cum rămâneţi 
inevitabil fără bani după o oră - două de joc. 

Noi consilieri, reprezentaţi în 3D vor face tot posibilul să 
vă ajute, oferind sfaturi, semnalând greșeli și făcând 
comentarii, marea majoritate fiind bazate pe jocuri de 
cuvinte amuzante, dar din păcate complet intraductibile 
în română. Interfața ocupă.destul de mult din ecran şi 
este în mod evident'bazătă pe cea din The Sims. Un 
lucru bun este că se poate închide atunci când nu aveţi 
nevoie de ea, lăsându-vă să admiraţi orașul în toată 
gloria sa. 5 

Frumuseţea experimentării este neschimbată, ba 
chiar este amplificată, astfel încât se poate spune cu 
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INGREDIENTUL MINUNE 002: 


Dacă există o lecţie pe care am învăţat-o jucând 

Sim City este că nu există o rețeta predefinită pentru a 
crea un oraş ideal. Poate cineva care a jucat zile sau 
Cizjenie (nat la) bănui c=1=3 3 [olelu aj (edi defel [eX Va lelete zii ul au Teli a 
care fac jocul să meargă ca uns şi le poate adapta şi la 
SimCity 4. Pentru mine experienţa Sim City s-a redus la 
o peticeală neîncetată a oraşului, un dans pe muchia 
dintre solvabilitate şi faliment, un echilibru instabil 
între greve şi manifestări de fericire. Dar la un moment 
dat mi-am dat seama că nu contează destinaţia, ci cum 
ajungi acolo. Şi am incetat să ma zbat şi am început să 
admir micile amănunte care fac farmecul jocului. Pentru 
că, văzut de sus, orice oraş este frumos. Uitaţi-vă la 
Bucureşti, în imaginea din satelit. E de ajuns să coborâţi 
la nivelul străzii şi veţi vedea că detaliile fac diferenţa. 
lar SimCity 4 excelează în detalii: de la rufele atârnate 
pe sârmă în spatele casei până la handicapatul în scaun 
cu rotile care iese la plimbare pe marginea bulevardului, 
totul este redat cu o minuţiozitate extraordinară. Există 
o traziţie zi-noapte, iar noaptea luminile se aprind şi 
oraşul este luminat feeric. Construcţiile celebre trecute 
la punctele de atracţie turistică (Statuia Libertăţii, 
Piramida din Giseh, ete) sunt şi ele realizate excelent. 
Dar un lucru este evident: nu e bine să jucaţi jocul din 
nori. Coborâţi la nivelul locuitorilor şi abia atunci veţi 
înțelege oraşul. Poate dacă toţi primarii ar asculta acest 
sfat, lucrurile ar sta ceva mai bine şi la noi. 


"Ridicarea unui oraş 
de la zero şi 
managementul lui nu 
e treabă uşoară”. 


certitudine că SimCity 4 este 
cel mai bun joc din serie şi că 
aşteptările fanilor vor fi”: 
satisfăcute pe deplin. lar 
pentru cine nu a jucat nici un 
joc din serie, acum este un 
moment mai bun ca niciodată. 


Adrian Dorobăt 
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Fanii nu vor fi 
dezamăgiţi 
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Continuarea îmbuhătăţită - 
a unui joc interesant:dar!- 


foarte subapreciat  -.- 
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SHER; ACTIVISION + DISTRIBUITOR: MONOSIT « V 


EB: WWW.ST-SFC3.COM 


STAR TREK: STARFLEET 


Acolo unde nimeni nu a mai fost niciodată. Pentru a treia oară. 


INTERACTIUNE 


» peste 25 tipuri de nave spaţiale 
inspirate din cele care apar în 
filmele Star Trek 


= 3 rase jucabile în singleplayer şi 
4 în multiplayer 


SISTEMNECE 

= Procesor: Pentium || 450MHz 
" Memorie: 128MB 

= Video: 16MB 


«JOCMULTIPLAYER 
a PC: 1 
a LAN: 6 


n NET: 6 
= MODEM: 0 


Partea de multiplayer este foarte 
bogată în opţiuni. În afară de 
modul Dynaverse există şi un mod 
skirmish în care până) la 6 jucători 
se pot înfrunta în mai multe 
tipuri de joc: Free for-All, 
Battlefest, Base Assault şi Team 
Assault. 
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UNELE JOCURI PUR ŞI SIMPLU NU AU NOROC. 

În ciuda faptului că majoritatea revistelor de 
specialitate le acordă note foarte mari iar unii jucători 
sunt absolut captivaţi de ele, ele nu reuşesc să atragă 
atenţia majorităţii publicului. Dat fiind că este la cea 
de a treia ediţie, seria Starfleet Command nu poaţe fi 
considerată un eşec, dar cu siguranţă că are mult mai 
puţin succes decât ar merita. Totul a început de la'un 
board-game numit Star Trek Battles care se desfășoară 
în perioada seriei originale şi aduce alături de 
klingonieni şi romulani câteva rase mai puţin cunoscute 
ca hidranii şi gorn. Primul Starflet Command a fost o 
revelaţie pentru mine, dar mai apoi SFC II a reprezentat 
un mare pas înapoi, mai ales că suferea din cauza unor 


DYNAVERSE 
Pe Internet se poate juca pe serverele Dynaverse care 
menţin un univers persistent cu o structură 
asemănătoare cu cea în cadrul căreia se desfăşoară 
campania. Jucătorii îşi aleg din ce rasă doresc să facă 
parte şi contribuie la bunăstarea acesteia cucerind 
sectoarele deţinute de inamici. Fiecare sector are trei 
caracteristici: capacitatea defensivă, puterea 
economică şi timpul de traversare. Fiecare victorie a 
inamicului într-un sector scade capacitatea defensivă, 


iar când aceasta ajunse la zero sectorul este capturat. 


Cu cât are o putere economică totală mai bună, o 
naţiune are acces la nave şi componente mai bune. 


bug-uri foarte serioase. Acum în sfârşit jocul trece într-o 
epocă mai modernă şi chiar dacă numărul facţiunilor 
jucabile a fost redus semnificativ, campania a fost 
destul de mult îmbunătăţită prin eliminarea necesităţii 
de a efectua plictisitoare misiuni de rutină pentru a 
câştiga prestigiu. 
Catalogat în mod eronat ca strategie, jocul este mai 
” curând un simulator de navă spaţială cu jucătorul în 
rolul căpitanului. Acelaşi concept pe care se bazează şi 
Bridge Commander, dar implementat într-un mod foarte 
diferit. Cel mai surprinzător aspect este că navele se 
deplasează într-un spaţiu în esenţă 2D, ceea ce face SFC 
să fie mai asemănător cu un simulator maritim decât cu 
unul spaţial. La fel ca şi pe mare, bătăliile se câștigă 
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INGREDIENTUL MINUNE: 
FENOMENUL STAR TREK 


Cu cinci seriale de 
televiziune, zece filme 
de cinema, un desen 
animat, numeroase 
carți şi jocuri, Star 
Trek este un fenomen 
de dimensiuni 
planetare, fie că ne 
place fie că nu. Multă 
vreme s-a vorbit despre 


Star Trek; Elite Force, 
va apărea în vara 
acestui an. Căpitanul 
Picard, cu vocea 
oferită chiar de Patrick 
Stewart, apare şi el de 
câteva ori pe parcursul 
jocului, fără a a duce o 
contribuţie foarte! 
importantă. 


IEI Un ofiţer 
experimentat 
poate lansa mai 
multe torpile în 
același timp 


[2] Bătăliile printre 
asteroizi sunt dificile şi 
datorită modului de 
funcţionare al camerei 


irma lee pi criz im 


ee n crâme 
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un "blestem Star Trek" 
pentru că jocurile 
bazate pe acest univers 
erau în mod invariabil 
submediocre, dar în 
ultima perioadă 
blestemul pare să fi 
fost ridicat, tot mai 
multe titluri ce 
folosesc licenţa Star 
Trek reuşind să capteze 
atenţia. Continuarea 
unui alt titlu apreciat, 








bl Secţiunile în 
care scutul a 
[et pătat 
â => foarte 
vulnerabile, 
câteva lovituri 
bine ţintite vor 
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COMMAND III 


printr-o bună manevrare a navei în așa fel încât să fie 
folosite toate armele disponibile în timp ce nava este 
cât mai puţin expusă. Spre deosebire de vapoare însă, 
navele din universul Star Trek sunt foarte rapide şi 
protejate de scuturi energetice puternice, ceea ce 
schimbă complet datele problemei. 

La fel ca şi în filme, fiecare secţiune a navei este 
condusă de un ofiţer care excută ordinele căpitanului şi 
îi raportează acestuia. situaţia. În joc ei sunt 
reprezentaţi doar prin interfață, momentele în care se 
exprimă verbal fiind rare şi destul de inutile. Ba chiar 
de-a dreptul enervante în câteva cazuri, de exemplu 
repetarea obsesivă a expresiei "we're on a colision 
course" de către un Klingonian cu nervii zdruncinaţi în 
timpul unei bătălii printre asteroizi. O îmbunătăţire o 
reprezintă faptul că subordonații capătă experienţă pe 
parcursul misiunilor şi devin din ce în ce mai eficienţi. 
Acest aspect este tratat surprinzător de atent, de 
exemplu am putut observa că la capătul luptelor în care 
nava nu se defectează și nu sunt necesare reparaţii 
inginerul nu câştigă în experienţă. Evoluţia subalternilor 
în timp este destul de vizibilă şi este păcat că nu se 
poate spune acelaşi lucru şi despre personalitatea lor 
care nici măcar nu există. Atmosfera ar fi avut mult de 
câştigat dacă ei ar fi avut feţe şi poveşti proprii, la fel 
ca în Bridge Commander. 

În numeroase privinţe. jocul a fost simplificat, 
numărul de scuturi -a fost redus de la șase la patru, 
motoarele de impuls nu mai consumă energie, dar per 
ansamblu această simplificare este benefică. Partea de 
luptă efectivă este ceva mai accentuată, în timp ce 
problemele 'micromanagement neinteresante ca alocarea 


energiei și-au pierdut din importanţă. În schimb 
opţiunile de personalizare ale navei sunt mult mai 
numeroase, fiecare jucător putând să îşi aleagă armele 
şi celelalte componente după cum doreşte și în limita 
prestigiului personal, resursa de bază din SFC. 

Cele trei campanii au o poveste comună legată de un 
proiect al Federaţiei şi Imperiului Klingonian de a 
construi în Zona Neutră o bază ce poate detecta orice 
navă ascunsă (sper că oricine nu are nici o legătură cu 
fenomenul Star Trek a dat pagina deja, nu cred că ar 
putea înțelege mare lucru din frazele care urmează). 
Bineînţeles că romulanii nu sunt deloc încântați şi 
încearcă tot posibilul să împiedice terminarea 
proiectului, în timp ce ferengi şi alte fiinţe popularizate 
de serial au câteva apariţii episodice. Borgii nu au o 
campanie proprie dar sunt disponibili în multiplayer, 
unde oferă o diversiune interesantă. Navele lor nu sunt 
dotate cu scuturi dar sunt foarte rezistente, iar armura 
lor se regenerează în timp. Cubul borg este de departe 
cea mai puternică navă din joc şi tocmai de aceea nu îl 
veţi vedea în prea multe partide de multiplayer, 
prezenţa sa dezechilibrând aproape orice confruntare. 

Grafica nu poate fi considerată urâtă, dar, după cum 
se poate observa şi din cerinţele de sistem, ea nua 
evoluat aproape deloc. La fel ca şi celelalte continuări 
pe care le-am văzut în ultima perioadă, SFC III 
îmbunătățește reţeta dar nu prezintă schimbări majore. 
L-aş recomanda tuturor însă, pentru că este ceva mai 
iertător cu începătorii fără a le strica plăcerea 
veteranilor. 


Bogdan Bridinel 


E] Activarea motoarelor de warp 
scurtează mult distanţele dar 
dezactivează scuturile şi nu 
permite schimbarea diLectiei 


SIMULATOR 

"Un simulator de navă 
spaţială, punând 
jucătorul în rolul 
căpitanului”. 








:GENERALA 


BE" complex fără să fie copleșitor 


BE" redă bine atmosfera serialului 
EEE grafica puţin depăşită 


EEE prea puţine facţiuni jucabile 


RIALTERNATIVE 


omma 








Star Trek Bridge Command 


Star Wars Starfishter 
N AR E PR IAZ 





XTREMPC 


Pentru oricine şi-a 
dorit să fie în locul 


lui Picard 
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prezentări 


Un RTS care ar putea fi fit origiriabidacă 
nu ar fi o clonă de Starcraft cu mai multe 
tipuri de unităţi şi o poveste mai copilărească 


UCATOR: RELIC e | 


MICROSOFT « D : MICROSOFT e 


O misiune mai interesantă: 
producerea unei creaturi 
care poate stinge focul 


WWW.MICROSOFT.COM/GAMES/IMPOSSIBLECREATURES 


IMPOSSIBLE CREATURES 


imposibilul făcut posibil. Dar nu interesant. 


INTERACTIUNE 


m 50 de creaturi ce variază de la 
albine până la balene 


m campanie ale cărei 15 misiuni au 
loc pe suprafaţa a 14 insule 
distincte 


SISTEMNECESAR 


m Procesor: Procesor 500MHz 
n Memorie: 128MB 
n Video: 16MB 


JOCMULTIPLAYER 
a PC: 1 a NET: 6 
a LAN: 6 n MODEM: O 


SETEZTAIIIM AT 


IDEEA DE A JUCA VARIANTA BETA DE LA IMPOSSIBLE 
Creatures s-a dovedit în final destul de neinspirată. Atunci 
când am început să joc varianta finală aveam o idee 
destul de bună despre ce urma, iar acum când scriu 
articolul nu am o idee prea clară despre ce aş mai putea 
adăuga.-La partea de multiplayer nu am observat mari 
diferenţe, cu excepţia celor create de numărul mult mai 
mare de animale avut la dispoziţie. Deși iniţial - 
multiplayerul în care îţi testai armata împotriva altor 
pasionaţi părea punctul central al jocului, în cele din 
urmă campania destul de inspirată este cea care salvează 
jocul de un eşec total. 


RECAPITULARE 

Pentru cei care au intrat mai târziu în sală şi au ratat 
numărul trecut, Impossible Creatures este un joc în care 
combini creaturi. Acţiunea se petrece prin în anul 1937 pe 


INGREDIENTUL MINUNE: 


Ideea de a combina diverse animale este 
preluată din romanul “Insula doctorului 
Moreau' scris de H. G. Wells în 1896. În 
SEIFETANIRAT carte un naufragiat ajunge pe o insula 
aparent paradisiacă dar populată de 
oribilele creaţii ale doctorului Moreau, un 
chirurg care crede că perfecționează 
natura dar chinuie cu un sadism infiorator 
fiinţele pe care experimentează. Ca 


suprafaţa a numeroase insule din Pacific şi implică 
folosirea unei tehnologii misterioase cunoscută sub 
numele de Sisma. Aceasta permite combinarea a două 
animale într-un exemplar care beneficiază de calităţile 
fiecăruia şi nu are defectele niciunuia. Astfel putem crea 
o armata compusă din babuini cu aripi de liliac, lupi cu 
cap de crocodil și elefanţi care se simt în ocean ca la ei 


- acasă, pentru ca mai apoi să o aruncăm împotriva 


exemplarelor izvorâte din imaginaţia la fel de prolifică a 
inamicilor noștri. Pentru asta avem nevoie însă de cărbune 
şi curent electric pe care acoliţii noştri le extrag din 
mediul înconjurător, Starcraft style. 


AVENTURA ÎNCEPE 

Şi începe bine. Introducerea este una dintre cele mai 
bune pe care am văzut-o de mult timp, reuşind să-mi 
revitalizeze interesul faţă de joc pentru o perioadă. 


element de joc însă iși are originea în 
Earth 2150, în care jucătorii puteau să 
combine diferitele tipuri de arme cu 
şasiuri diverse şi să dea ce nume doreau 
unităților astfel concepute. Procesul de 
creare a armatei este de altfel partea 
cea mai interesantă, confruntarea cu 
adversarul rămânând un auxiliar în care 
iţi testezi validitatea ideilor. 





FIECARE INSULĂ ESTE 
POPULATĂ CU ALTE 


ANIMALE PE CARE VI 
LE PUTEŢI ADĂUGA 


LA COLECŢIE 


Povestea parodiază vechile filme de avenuri în genul 
Indiana Jones, dar nu este o imitație grosolană şi nu cade 
în exagerarea care făcea introducerea de la Gladiators atât 
de neplăcută. Totul se derulează exact aşa cum ar trebui: 
doctorul Eric Chanikov lucrează la o tehnologie care ar 
putea fi de mare folos omenirii dar ar putea să o aducă şi 
în pragul dezastrului dacă ajunge în mâinile cui nu trebuie, 
ceea ce în mod inevitabil se și întâmplă. Astfel că, într-o 
bună zi, renumitul aventurier Rex Chance primeşte o 
scrisoare de la tatăl său de mult pierdut care îl cheamă pe 
o insulă din Pacific. El se grăbeşte spre locul întâlnirii dar 
ajunge prea târziu şi găseşte laboratorul părăsit. În umbră 
pândeşte o creatură stranie, iar Upton Julius, un 
megaloman cu o pasiune pentru discursuri măreţe nu 
întârzie să-şi facă apariţia. Nici femeia inteligentă, 
curajoasă şi cu suflet mare nu întârzie prea mult și ni se 
prezintă ca Lucy Willing, asistenta omului de ştiinţă 
dispărut. De aici începe acţiunea efectivă şi totuși acesta 
este şi apogeul jocului, pentru că din acest punct lucrurile 
nu vor merge decât spre mai rău. 

Cu ajutorul laboratorului zburător al lui Lucy cei doi își 
pornesc epopeea justiţiară, dar nu împărțind pumni în 
stânga şi în dreapta ci asaltând bazele inamicilor cu zeci de 
creaturi chiar mai diabolice decât ale lor. În campanie nu 
avem la dispoziţie toate animalele de la început ci trebuie 
să le colectăm mostrele de ADN de la exemplare întâlnite 
în sălbăticie, lucru care reuşeşte să dea senzaţia de 
evoluţie ce lipseşte compl&t din multiplayer. Chiar şi aşa, 
campania devine de la un moment dat o rutină care 
presupune aceeaşi comasare de trupe şi aceleași bătălii 
plictisitoare pe fiecare insulă, întrerupte din când în când 
de dialoguri la rândul lor din ce în ce mai lipsite de 
savoare. 


Faptul că în zilele noastre motorul 
grafic al jocurilor de strategie 
poate fi utilizat pentru a realiza 
secvenţe cinematice spune multe 
despre evoluţia tehnologiei 


GIj i TIG 
ir tiu L 


Motorul grafic este suficient de capabil încât s-au putut 
realiza secvențele cinematice cu ajutorul său, iar aspectul 
general se încadrează foarte bine în stilul de desen animat 
al jocului. Muzica este excelentă pe alocuri, variază de la 
un decor la altul şi nu cred că neconcordanţa ritmului său 
alert cu cel al jocului este vina compozitorului. 

Nu am avut răbdarea de a număra câte creaturi de 
bază sunt în joc așa că i-am crezut pe cuvânt pe 
producatori, deşi multă vreme mi s-au părut mai puţine de 
atât. Pâna la urmă însă diferenţele reale dintre ele nici nu 
merită introducerea unora în plus. La un moment dat, 
uitându-te prin meniul de army builder, îţi dai seama că 
toate creaturile sunt doar o colecţie de statistici, fără ceva 
cu adevărat special. Poate o să fiţi surprinşi, dar în esenţă 
o girafă este un tigru mai slab, dar care vede mai departe. 
Există şi abilităţi speciale, iar câteva dintre ele trebuie 
declanşate de jucător, singurul aspect al luptei care 
presupune o intervenţie din partea acestuia. Dar lupta nu 
va fi câştigată de cel mai bun tactician ci de cel cu mai 
multe unităţi, înfruntarea dintre hoardele de bufniţo- 
babuini şi rechino-albine nefiind în final decât o 
învălmăşeală de lucruri care se muşcă şi se zgârie unul pe 
altul până unii dintre ei se termină sau unul dintre jucători 
aţipeşte de plictiseală. Sau amândouă. 

De la replicile când amuzante când absolut stupide ale 
personajelor, de la ideile de misiuni ingenioase la cele 
(mult mai numeroase) absolut insipide şi exagerat de lungi, 
de la accentul ba britanic ba american al lui Lucy, calitatea 
campaniei oscileaza prea mult pentru a putea suplini total 
lipsa unui multiplayer interesant. Şi nici nu excelează prin 
lungime, cele 15 misiuni putând fi terminate în cam două 
zile de cineva care nu are altceva mai bun de făcut. 


e) 


STRATEGIE 

“Lupta nu va fi 
câştigată de cel mai 
un tactician ci de cel 


cu mai multe unităţi”. 





Aproape nu pot șă înţeleg 
cum Relic a putut face un pas 
atât de mare înapoi după * 


Homeworl 


ld şi nu pot decât să 


sper că Homeworld 2 nu va avea 
aceeaşi soartă. 


Bogdan Bridinel 








GENERALA 


BE" procesul de combinare a 
vietăţilor este interesant 


BE" grafica 


şi sunetul sunt la înălțime 


BE acţiunea este repetitivă şi 
monotonă 


BE2 nu inovează absolut deloc, ba 
chiar simplifică reţeta clasică 





Impossible 


IALTERNATIVE 


Creatures 
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Age of Mytology 
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Warcraft III 


UB DEEA EEE EEE POSE (NEEA EEĂ E EE e 





XTREMPC 


Amuzant, dar 


pentru scurt 
timp 
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pai 


a rezen tări 


Un ŞO&dE aventură 
deosebit atât prin“ 
concept cât şi prin 
desfăşurare dar cu 
iBropleme tipice pentru 
porțările de pe console 


Moartea lui Eike, 
episodul unu 


: N/A + PRODUCĂTOR 


 KONAMI + PUBLI: 


: KONAMI e DISTRIE 


N/A. Wii 


Prezicătoarea 
este și ea o 
persoană 
misterioasă care 
ne oferă ajutorul 


=”Oficâte lucruri 
interesante ar releva 
secvențele cinematice, 
lungimea lor sfârșește 
“prin a.plictisi 


E AAA KONANI. COM/SHADOW 


” SHADOW OF DESTINY 


Moartea este soluţia oricărei probleme 


INTERACTIUNE 


n aproape trei ore de secvenţe 
cinematice 


a cinci finaluri posibile şi alte două 
care sunt "descuiate" după 
completarea tuturor celor cinci 
normale 


SISTEMNECESAR 
m Procesor: Pentium III 450MHz | 
m Memorie: 64MB 


n Video: 16MB 


JOCMULTIPLAYER 
mPC:1 m NET: 0 
m LAN: O m MODEN: 0 
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SHADOW OF DESTINY ESTE POATE 
cel mai contradictoriu joc pe care 


l-am văzut vreodată, căruia aş putea 


la fel de bine să-i dau nota 10 sau 


nota 4. Pe de o parte beneficiază de 


un concept deosebit și un scenariu 
excelent, pe de altă parte punerea 
lor în practică suferă enorm. Este 
unul dintre jocurile de consolă a 
cărui portare pe PC nu a luat 
aproape deloc în calcul 
caracteristicile diferite ale acestuia, 
de unde derivă aproape toate 
defectele sale. 


RE JUCABILITATE 


Pentru a compensa scurtimea 
jocului s-a lucrat destul de mult 
la sporirea rejucabilităţii. 


Nivelurile pot fi rejucate pentru a 


încerca toate posibilităţile şi a 
obţine un punctaj mai mare şi a 
vedea toate finalurile posibile. 
După ce un jucător a obţinut 
toate cele 5 finaluri normale 
devine disponibilă încă o scurtă 


secvenţă de joc în urma căreia se 
obţin şi cele două sfârşituri reale. 


MOARTEA VINE PE FURIŞ 
Introducerea ni-l prezintă pe Eike 
Kusch, locuitor al unui mic orăşel 
german, mergând liniştit pe stradă şi 
fiind înjunghiat mişeleşte pe la spate. 
Cum Eike. este personajul pricipal 
moartea lui încă de la generic este 
surprinzătoare, dar vom afla în curând 
că moartea nu este o problemă la fel 
de mare pentru el cum este pentru 
majoritatea celorlalți oameni. Undeva 
la graniţa dintre viaţă şi moarte o 
fiinţă ciudată numită Homunculus îi 
oferă posibilitatea de a se întoarce în 


timp pentru a-şi preîntâmpina decesul 
prematur. Nici timpul nu este o 
problemă foarte mare pentru Eike 
pentru că Homunculus îi oferă o 
maşină a timpului de buzunar cu 
ajutorul căreia poate călători în 
diverse perioade pentru a influenţa 
evenimentele care îi aduc moartea. 
Bineînţeles că de fiecare dată nu 
obţine decât o amânare şi va muri de 
foarte multe ori până la final, dar nu 
este penalizat în nici un fel pentru 
asta, ba chiar de fiecare dată 
Homunculus îi va da indicii în privinţa 
greşelilor pe care le-a comis. 

Întâmplările povestite pe 
parcursul celor nouă capitole se 
petrec toate în acelaşi oraş dar în 
diverse perioade temporale şi au 
forma unui spaghetti ameţitor de lung 
şi întortocheat, cu evenimente ale 
căror cauze şi consecinţe nu urmează 
o ordine firească în timp. De exemplu 
în unul dintre capitole criminalul este 
ascuns într-un copac şi singura 
posibilitate este să te întorci în câteva 
sute de ani în timp şi să preîntâmpini 
plantarea copacului, însă această 
călătorie are şi alte efecte, complet 
neprevăzute. 

La început misterul este total dar 





INGREDIENTUL M 


Pas] 
d 0 


Subiectul unor cărţi foarte 
reușite cum ar fi "Natură 
moartă cu timp” de Gregory 
Benford şi al unor filme în 
general neinspirate, 
călătoria în timp lipseşte 
aproape complet din 
(2f=JafoTolUf= Vă [a [zaj(ol pica [233 [oferta PV) 
fost folosită uneori, dar în 
mod superficial, de titluri 
ca Serious Sam şi 


pe parcurs călătoriile în timp şi 
conversațiile cu diverse personaje 
vor ajuta la clarificarea situaţiei. 
Toate dialogurile sunt vorbite iar 
actorii au făcut o treabă foarte 
bună, cel puţin câteva dintre 
personaje fiind memorabile. 


ŞI JOCUL? 

Până acum însă nu am zis.prea multe 
despre jocul efectiv. Acesta are o 
parte de aventură clasică ce constă 
în colectarea de obiecte și folosirea 
lor la momentul potrivit însă pune 
mult accentul pe libertate şi conţine 
numeroase momente în care 
acţiunile jucătorului sau replicile pe 
care le alege influenţează, într-o 
măsură mai mare sau mai mică, 
desfăşurarea evenimentelor. Până 
aici totul pare la fel de roz ca 
fundiţele unei majorete, însă există 
şi o mulţime de lucruri mai puţin 
plăcute. 

Grafica este cea mai mică dintre 
aceste probleme pentru că are şi 
părţi pozitive, cum este aspectul plin 
de viaţă al personajelor şi animaţiile 
lor foarte naturale. Fiecare perioadă 
din trecut are un aspect distinct 
marcat de o anumită culoare 
predominantă care le face să se 


1 1090 ca a e 


Daikatana. Teoria pe care 
E=B o ae 74 DS af [o lo No) 
Destiny este cea susținută şi 
de Benford, anume că 
modificarea trecutului nu 
influenţează în mod real 
[»](74=12)Y| Bei (ice Net DI d=y 4] dz Ls 
crearea unui univers paralel 
a cărui evoluţie este 
influenţată de respectiva 
Innfoleji ile |e8 


asemene cu filmele alb-negru şi, deşi 
efectul este suprautilizat, contribuie 
la crearea unei atmosfere foarte 
speciale. Nici oraşul nu arată rău per 
ansamblu dar texturile sunt cam 
şterse şi repetitive, iar rezoluţia 
maximă de 800X600 este departe de 
standardele anului 2003. 

Pentru a distinge obiectele utile 
de cele fără nici o importanţă 
Konami a ales cea mai proastă 
variantă, anume acestea sunt 
marcate de o luminiţă verde care 
pulsează, un element de joc pentru 
copii care nu avea ce căuta aici. Nu 
lipsesc nici ciudăţeniile prezente în 
aproape orice joc, de exemplu vom 
putea la un moment dat lua o scară 
care dispare miraculos în inventarul 
eroului. Populaţia foarte redusă a 
oraşului amplifică sentimentul de 
stranietate pe care îl emană Shadow 
of Destiny dar este mult prea 
neverosimilă iar obstacolele 
artificiale care limitează 
posibilităţile jucătorului, cum ar fi 
numerose străzi păzite de câini, nu 
fac decât să îţi reamintească de 
faptul că totul este doar un joc. 

Modul de control este însă de 
departe inamicul numărul unu. 
Mouse-ul este folosit doar pentru a 


muta camera iar deplasarea se face 
cu ajutorul tastaturii şi are acelaşi 
caracter derutant care deranjează şi 
la Silent Hill 2. Mai rău este că în 
interiorul clădirilor camera nu poate 
fi controlată de loc şi explorarea 
unor locaţii mai complexe cum este 
muzeul orașului devine un adevărat 
coșmar. 


DESTIN 

Shadow of Destiny este unul dintre 
acele titluri care încearcă să 
depășească statutul de simplu joc şi 
nu are ca scop amuzamentul ci 
oferirea unei experienţe mai 
profunde, lucru pe care cu siguranţă 
îl reuşeşte. Din păcate mulţi îl vor 
respinge datorită faptului că nu este 
chiar uşor de abordat şi devine 
frustrant în unele situaţii. De 
asemenea este cam scurt şi mare 
parte din el constă în secvenţe 
cinematice foarte lungi care devin 
de-a dreptul plictisitoare în câteva 
ocazii. Totuşi este un exemplu de 
originalitate într-o perioadă 
dominată de clone şi merită atenţia 
măcar din acest motiv. 


Bogdan Bridinel 

















ORICE ELEMENT 
IMPORTANT ESTE 
MARCAT DE ACEASTĂ 
LUMINIŢĂ VERZUIE, 
UTILĂ DAR FOARTE 
URÂTĂ 


"Are o parte de 
aventură clasică însă 
pune mult accentul pe 
libertate”. 





My name's Eike. 


EVALUAREGENERALA 


BE" are o idee originală şi o poveste 
complexă 


BE" puzzle-uri bine gândite și în 
general logice 


E grafica este destul de învechită 


BE" modul de control este foarte 
stresant 


JOCURIALTERNATIVE 


Shadow of Destiny 
A RR RE RR A MR E 





Largo Winch 
ROBIE REA MARE ERM E a 


Silent Hill 2 
RPR ERAM E E A 


TXTREMPC 


Bun, dar nu pentru 
cei lipsiţi de 


răbdare 
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DATA BECKER « 


Un RTS ale cărui premize j-arfi- 
Nora ar ia 

rmis-să fie mult măi, mult decât 
flag Bearer 


a ce este;.ahume o clOnă da Ag& 
de Warcrafţ 
a E 


A das ae 
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Aceasta este varianta 
optimă a interfeţei, . 
încă ocupând un sfert 

- din ecran 


N/A e 


HIGHLAND WARRIORS 


William Wallace şi vrăjitorii clanului 


INTERACTIUNE 


n 4 rase diferite, fiecare cu o 
campanie de 8 misiuni j 


m aproape 500 de ani de istorie a 

Scoției, de la unirea scoţienilor cu 
picţii în secolul IX până la bătălia 

de la Bannockburn din 1314 


SISTEMNECESAR 

m Procesor: Pentium III 800MHz 
e Memorie: 128MB 

m Video: 32MB 


JOCMULTIPLAYER 
a PC: 1 m NET: 8 
a LAN: 8 m MODEM: O 


Singura surpriză pe care am 
avut-o în multiplayer a fost că pe 
hărţile mai mici există clădiri a 
căror dimensiune nu le permite să 
fie puse nicăieri. : -: 
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SCOŢIENII SUNT UN FEL DE ROMÂNI 

mai norocoşi, unii care până la urmă s-au 
lăsat cuceriţi, dar nu de turci ci de 
englezi. Dacă i-ar fi trecut prin cap ideea 
asta şi lui Mihai Viteazul, cu siguranţă că 
altfel ar fi stat lucrurile acum. În orice 
caz, istoria lor este suficient de bogată 
încât să constituie o bază solidă pentru 
un joc de strategie, deşi un subiect mai 
puţin folosit n-ar fi stricat. Din păcate 
Highland Warriors se trădează prea 
repede, nici nu începuse bine tutorialul 
şi deja ştiam ce fel de joc este. Ca să 
înţelegeţi şi voi o să vă spun că 
principalele surse de hrană ale 
scoţienilor în viziunea Highland Warriors 
sunt vânatul de căprioare, tufişurile de 
zmeură, fermele de grâu şi (ceva nou!) 
fermele de vaci. Dacă nu v-aţi dat seama 
ce vreau să spun cu siguranţă că nu 
sunteţi foarte familiarizați cu seria Age 
of Empires. 

Fermele de vite se construiesc în 
apropierea vacilor ce se găsesc pe hartă 
ca şi animalele sălbatice şi pot să şi 
"construiască" vaci noi, cotra unei 
cantităţi rezonabile de aur. Aceasta este 
prima dintre cele trei idei originale din 
acest joc, cea complet lipsită de 
importanţă. Cea proastă este că ţăranii 
cresc în experienţă la o anumită 


activitate dar nu cresc în nivel decât dacă 
jucătorul le plăteşte studiile. Suma în sine 
nu este o problemă, dar cum producerea 
de noi muncitori este o activitate 
continuă, la fel devine şi educarea lor, o 
sarcină în plus care nu oferă nici o 
satisfacţie-ri doar consumă timp. 

Ideea bună este că pe parcursul 
jocului se schimbă anotimpurile, ceea ce 
schimbă câteva din datele problemei. 
Producţia de grâu se opreşte şi ţăranii 
respectivi trebuie realocaţi, iar 
deplasare trupelor se face ceva mai 
greu. O floare care n-are însă cum să 
aducă primăvara într-un joc ce urmează 
o rețetă clasică dar nu o implementează 
prea bine la nici un capitol, cu grafica lui 
evoluată din punct de vedere tehnologic 
dar neinspirată din punct de vedere 
artistic, cu interfaţa sa modificabilă care 
tot mult din ecran ocupă oricât ai 
modifica-o şi cu o inteligenţă artificială 
ezitantă care face de multe ori ca 
muncitorii să se oprească din lucru fără 
nici o explicaţie. Şi încă nu am 
menţionat influenţele din zona Warcraft 
care au făcut ca, alături de Wiliam 
Wallace, clanul Cameron să aibă ca erou 
un vrăjitor care aruncă fulgere şi 
spulberă orice speranţă de a vedea o 
recreere cu adevărat fidelă a istoriei. 


WWW.HIGHLANDWARRIORS.COM 


"Urmează o reţetă clasică 
dar nu o implementează 
prea bine la nici un 
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În final Highland Warriors 
mi se pare un efort inutil. 
Problema nu este că ar fi în 
mod deosebit de slab ci că 
există deja alte jocuri care fac 
tot ce face el şi o fac mai bine. 
Cele câteva lucruri în plus, 
dintre care doar schimbarea 
anotimpurilor este un element 
cu adevărat interesant, nu vor 
face pe nimeni să renunţe la 
mult mai şlefuitul Age of 
Mytholsy sau mult mai alertul 
Warcraft III pentru un joc nici 
istoric, nici original, nici 
interesant. 

Bogdan Bridinel 
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acţiunea romanului 
cu acelaşi nume dar 


nu se îndepărtează 


Harry se întoarce la Hogwarts 





m permite explorarea unor teritorii 
foarte familiare fanilor Harry Potter, 
cum ar fi şcoala de vrăjitori 
Hogwarts şi Pădurea Interzisă 


m conţine mai multe mini-jocuri 
printre care duelurile de vrăjitori, 
Quidditch şi cel care simulează 
procesul de învăţare a unei vrăji noi 





VNECESAR 

m Procesor: Pentium II 300MHz 
m Memorie: 64MB 

m Video: 4MB 








JOCMULTIPLAYER 
m PC: 1 1 NET: 0 
m LAN: 0 m MODEM: 0 


Quidditch, sportul pe mături în 
care se întrec tinerii vrăjitori, ar 
fi fost o idee bună'de multiplayer, 
dar implementarea prea simplistă 
a întrecerii în joc a făcut acest 
lucru imposibil. 


FLIPENDO! ALOHAMORA! FLIPENDO! 
Cam aşa poate fi rezumat primul meu 
contact cu Harry Potter şi Camera 
Secretelor, varianta joc pentru PC. Unii 
oameni au calitatea extraordinară de a 
nu pierde contactul cu lumea copilăriei 
atunci când se maturizează şi, la fel de 
sigur cum sunt că scriitoarea J.K. 
Rowling este unul dintre aceştia, sunt 
sigur că eu nu sunt. Aşa că am încercat 
să capăt o viziune mai bună asupra 
jocului printr-un experiment avându-l ca 
subiect pe unul din verii mei de vârstă 
foarte fragedă, Mihai pe numele lui. 
Primul lucu pe care l-am remarcat a 
fost lungimea nerezonabilă (din punctul 
meu de vedere) a secvenţelor 
cinematice care, mai ales la început, 
eclipează total partea de joc efectiv. Al 
doilea lucru pe care l-am observat este 
frecvenţa incredibilă cu care Harry 
rosteşte cuvântul FLIPENDO pe parcursul 
aventurilor sale. Dacă aţi citit cartea 
sau aţi văzut filmul şi v-au scăpat 
aceste momente staţi linistiţi, nu este 
vina voastră. Ele chiar nu există şi au 
fost create pentru a da posibilitatea 
jocului să fie altceva decât un film în 
care ţi se oferă posibilitatea de a 
conduce personajul principal de la locul 
unei scene la altul. Astfel şi-au făcut 
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apariţia ţestoasele care scuipă foc, 
examenele la care Harry trebuie să sară 
de pe o platformă pe alta şi comerţul 
cu boabe de fasole multicolore. Aşa a 
luat naștere un joc în stilul Tomb Raider 
dar având un puşti ochelarist în rolul 
principal şi cu un grad de dificultate 
ajustat în mod corespunzător, pentru a 
se potrivi segmentului de vârstă căruia i 
se adresează. 

În această privinţă nu este cazul să 
vă faceţi iluzii, deşi cartea a atras şi 
numeroşi adulţi (în Marea Britanie a fost 
lansată o ediţie specială cu o copertă 
mai serioasă pentru ca cititorilor adulți 
să nu le mai fie jenă să citească 
romanul în tren), acesta nu este şi cazul 
jocului. Pentru ca dificultatea să nu-i 
alunge pe cei mici totul a fost gândit 
foarte simplu, ceea ce îi alungă în 
schimb pe cei mai experimentați. 
Pentru a folosi magia este suficientă o 
singură apăsare de buton, rămânând la 
latitudinea lui Harry să decidă dacă 
există o vrajă ce poate ajuta în 
respectiva situaţie şi care este aceasta. 
Cele câteva mini-jocuri ce apar pe 
parcursul aventurii, printre care şi cel 
de Quidditch, sunt la rândul lor destul 
de simple dar contribuie destul de mult 
la varietate. 


“HARRY POTTER AND THE CHAMBER OF SECRETS 





Din punctul de vedere al 
spectatorului jocul a fost poate 
mai frustrant decât dacă l-aş fi 
jucat personal, iar faptul că 
puştiul se distra de minune n-a 
făcut decât să-mi sporească 
starea de agitaţie. În mod,cert 
orice posesor de buletin este 
prea matur pentru a nu găsi 
acest joc plictisitor de simplu 
şi de-a dreptul ridicol pe 
alocuri. În mod la fel de cert, 
puștanii vor fi fascinaţi de el. 

Bogdan Bridinel 
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WRC II EXTREME 


Campionatul mondial de raliuri în toată splendoarea sa 


că ar merita să menţionez faptul că 
inițialele WRC deseamnează World 
Rally Championship, cea mai 
importantă competiţie de acest gen 
din lume. Pasionaţii probabil că au 
experimentat acest raliu prin ochii lui 
Colin McRae în jocurile dedicate 
acestuia, dar principalul defect al 
Colin McRae Rally este tocmai faptul 
că se bazează pe un singur pilot şi o 
singură maşină oficială WRC, Fordul 
Focus pilotat de scoţian. Ei bine, WRC 
II Extreme are toate cele 7 maşini și 
22 dintre cei 23 de piloți, minus aţi 
ghicit cine. Fără prea multe regrete în 
această privinţă l-am ales pe Marcus 
Gronholm şi am început campionatul 
la volanul unui Peugeot 206. 
Campionatul este modul principal 
de joc, incluzând toate cele 14 raliuri 
ce se desfăşoară în cele mai variate 
condiţii, de la asfalt la zăpadă şi 
noroi. Fiecare raliu este introdus de o 
prezentare în genul celor de la 
emisiunile de televiziune, cu imagini 
de la cursele reale şi o descriere a 
condiţiile specifice respectivei locaţii. 
Împreună cu muzica celor de la 
Chemical Brothers, aceasta aduce o 
contribuţie deosebită la crerea 
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atmosferei înainte de cursă. În 
general sunetul este fără reproș, 
maşinile sună foarte bine şi se disting 
una de cealaltă, în timp ce sfaturile 
navigatorului au o contribuţie foarte 
importantă la victorie. Deoarece 
numărul foarte mare de trasee le face 
aproape imposibil de învăţat iar 
condiţiile de vizibilitate nu sunt 
mereu ideale (cursele se pot 
desfășura şi noaptea sau pe vreme 
nefavorabilă) atenţia la spusele 
acestuia face de cele mai multe ori 
diferenţa dintre primul şi ultimul loc. 
Şi partea vizuală este excelentă, 
maşinile arată foarte bine iar raza 
vizuală practic nelimitată este încă 
unul dintre acele elemente care te 
face să te simţi cu adevărat în 
mijlocul unui raliu şi diferenţiază WRC 
II Extreme de marea masă a jocurilor 
de gen. Efectele vremii arată bine şi 
influenţează în mod real 
comportamentul maşinii, singura 
decizie discutabilă din punctul meu de 
vedere fiind aceea de a face 
picăturile de ploaie să pice pe cameră 
chiar şi în vederea exterioară. 
Traseele sunt reprezentări foarte bune 
ale celor reale măcar în spirit dacă nu 
în forma exactă, pentru că s-au folosit 


imagini luate prin satelit dar 
distanţele au fost comprimate pentru 
a nu face cursele să fie aberant de 
lungi. 

Fizica maşinii este cel mai 
important aspect într-un asfel de joc 
şi aici producătorii au încercat să facă 
foarte multe pentru ca jocul să fie în 
acelaşi timp realist şi rezonabil de 
accesibil neiniţiaţilor. Aş vrea să 
subliniez cuvântul rezonabil pentru 
că, deși pe cel mai mic nivel de 
dificultate un începător nu va fi 
foarte frustrat, nici nu va câştiga, iar 
pentru a se putea impune într-un 
campionat oricine va avea nevoie de 
ceva antrenament. Odată făcută 
trecerea la nivelul Professional 
intervine posibilitatea de a seta 
numeroşi parametri ai maşinii iar 
aceasta se defectează atunci când se 
loveşte, ceea ce schimbă şi mai mult 
lucrurile. Ce-i drept că și în acest 
mod automobilele vor avea nevoie de 
câteva ciocniri serioase pentru a se 
deforma şi'cred că o setare care să le 
facă ceva mai sensibile nu ar fi fost o 
idee rea. 

Campionatul normal însă nu este 
totul, se pot realiza şi campionate 
personale ce includ cursele dorite de 






RACING 


“Include toate cele 14 raliuri 
ce se desfăşoară în cele mai 


variate condiţii, de la asfalt la 


zăpadă şi noroi”. 


jucător, iar modul multiplayer 
are de asemenea numeroase 
posibilităţi. Modul split-screen 
este cel care oferă cele mai 
multe satisfacţii pentru că 
învingi o persoană care se află 
chiar lângă tine, din păcate 
însă el este însoţit și de o 
scădere a calităţii grafice, nu 
foarte mare dar observabilă. În 
modul alternativ până la patru 
jucători pot participa atât în 
curse simple cât şi în 
campionat. 

WRC II Extreme se distinge 
foarte clar ca unul dintre 
titlurile de reală valoare într-o 
perioadă în care oferta de 
jocuri de curse este destul de 
bogată în apariţii, dar destul de 
săracă în apariţii care merită 
atenţia. 

Bogdan Bridinel 
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VREI SĂ APARĂ ÎN REVISTĂ ŞI ARTICOLUL TĂU? TRIMITE-L ATUNCI LA ADRESA CITITORIEXTREMPC.RO. MAXIM 300 DE CUVINTE! 


CUVANTUL CITITORILOR 


PRODUCĂTOR: CRYSTAL DYNAMICS ACTIUNE 


LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 


Stilul foarte degajat şi micile glume 
presărate pe parcurs au făcut din 
lulian câștigătorul acestei luni. 
Premiu: “Giants: Citizen Kabuto” 





SOUL REAVER: un joc cu 
vampiri, suflete, un stăpân 
aparent rău şi ceva magie. 
Sună bine, mai ales dacă 
adăugăm la toate acestea o poveste atractivă şi 
foarte bine pusă la punct. Unde mai pui că 
beneficiem și de o prezenţă feminină, Ariel 
(stafia, nu sirena sau detergentul). 

Tu eşti Raziel, un fost vampir, actual 
aspirator de suflete, dornic de răzbunare, aflat în 
serviciul unei voci atoateştiutoare. Porneşti în 
căutarea fostului tău stăpân, Kain, cu care te vei 
lupta chiar de doua ori. Pe 'drum vei întâlni 
creaturi a căror singur scop pare a fi să te 
oprească. Acestea sunt foarte vulnerabile, murind 
uşor atunci când le treci prin foc, apă, sulițe sau - 
soare, după preferinţe. Te vei întâlni şi cu fraţii 
tăi, iar după o discuţie plină de orgolii, îi faci 
praf şi le aspiri sufleţelu. Simplu! În urma acestei 
operaţiuni vei căpăta o nouă abilitate, cum ar fi 
trecutul prin uşi sau înotatul, foarte folositoare 
de-a lungul jocului. Puzzle-urile se găsesc la tot 
pasul, unele grele altele uşoare, după gust. 
Acţiunea în sine este de o liniaritate supărător de 
“dreaptă”, rejucabilitatea fiind aproape de zero. 

Mediul în care te manifeşti are două plane, 
unul spiritual şi unul material, fiecare cu monștrii 
lui, dar, cel mai important, trecerea dintr-un plan 
în altul modifică mediul înconjurător, uneori fiind 
necesare treceri succesive între cele două plane 
pentru a soluţiona diferite puzzle-uri. 

Per total este un joc bun, cu sunet bine 
realizat, cu o muzică potrivită şi cu o poveste 
interesantă. Nota? 8,6. 'Bine, bine.. 9 pentru că 
are efecte de particule drăguţe şi pentru modul 
original în care face'rectamă la viitoarele titluri 
din serie... Ă 


Autor: lulian Boghiu 





PRODUCĂTOR: MICROIDS 


POST MORTEM 


AVENTURA 





REALIZAT DE CEI DE LA MICROIDS, AUTORII 
superbului Syberia, Post Mortem este tot un quest 
(ce coincidenţă) ce pune jucătorul în pielea unui 
detectiv, Gus McPherson, care are de anchetat o 
dublă crimă petrecută într-un hotel în Paris. O 
pereche este omorâtă iar sora victimei, neavând 
încredere în poliţia locală, cere ajutorul unui 
detectiv particular. Pe parcursul investigaţiei 
jucătorul va avea ocazia de a vizita în jur de 20 de 
locaţii din Paris, unde își va desfășura investigația. 
Pe parcursul ei intervin multe fapte noi. Ceea ce e 
nou pentru un quest este modul în care sunt 
realizate dialogurile cu NPC-urile, o abordare 
directă putând să te ducă la un rezultat 
neconvenabil şi de multe ori fiecare discuţie are 
multe căi pe care se poate merge. Questurile sunt 
destul de incitante și bine realizate, unele putând 
fi realizate pe diverse căi, de altfel jocul are mai 
multe finaluri, dar deşi l-am terminat de 2 ori nu 
am reușit să văd altul datorită unor greşeli de 
concepție. 

Grafica este bine realizată, creând o atmosferă 
sumbră, închisă, poate puţin cam statică, sunetul și 
el este bine realizat, deşi are un zgomot de fond 
extrem de deranjant. Problemele care apar provin 
din faptul că pe alocuri este foarte greu, pe alocuri 
banal şi din faptul că designerii au încercat prea 
multe în el. Personal îl găsesc senzaţional pentru 
un quest cu detectivi, dar nu e un joc pentru - 
oricine în mod clar. Pentru cei cărora le plac 
questurile point and click şi au o înclinaţie pentru 
mister clar trebuie încercat. 

Autor: lonescu Andrei 








PRODUCĂTOR: ENSEMBLE STUDIOS STRATEGIE 
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AGE OF MYTHOLOGY, ULTIMUL JOC DIN SERIA DE 
succes a celor de la Ensemble Studios, dovedește 
progresul din domeniul graficii 3D şi faptul că 
întotdeauna este loc de mai bine. După ce am 
jucat primul AoE, nu-mi puteam imagina un alt joc 
mai complet şi mai interesant. Totuşi, după numai 
câţiva ani, AoK demonstra contrariul. Şi, după ce 
l-am aşteptat cu sufletul la gură, AoM este în 
sfârşit pe piaţă. A meritat așteptarea? Este 
justificată suma imensă (pentru buzunarul unui 
român) necesară achiziţionării variantei din 
magazine? Părerile sunt împărțite. Pe lângă grafica 
3D (care, de ce să nu recunoaştem, este sublimă) 
alte elemente ce diferenţiază AoM de variantele 
precedente ar fi eroii, capabili să încline soarta 
unei bătălii în favoarea jucătorului, dispariţia 
pietrei dintre resurse și introducerea uneia mai 
neobișnuite şi anume favor-ul. Aceasta din urmă se 
poate obţine în mod diferit de la o civilizaţie la 
alta. "Cam puţin”, ar zice unii, şi poate că au ; 
dreptate. Eroi am mai văzut şi în Warcraft III, unde 
erau mai bine implementaţi, iar grafica, deși 
excelentă, nu aduce nimic nou. Sunetele sunt bine 
realizate, însă muzica m-a convins că este unul din 
punctele forte ale seriei. Se pare că singurul lucru 
pe care nu l-au modificat producătorii este aşa- 
numita "inteligenţă artificială” care continuă să 
sufere la capitolul strategie de joc, trimițând 
haotic unităţi şi neputând să penetreze o apărare 
bine organizată. Din păcate, oricât de bine a fost 
realizat, AoM are acelaşi neajuns ca şi toate 
RTS-urile de până acum: inevitabil, după 
terminarea misiunilor din campanii şi câteva 
skirmish apare plictiseala, banalul, acel ceva de 
care se teme toată lumea. NSroc cu modul 
multiplayer, care merită toate atenţia. 

Concluzia? AoM ridică foarte mult ştacheta 
RTS-urilor, care în ultima vreme au pierdut teren în 
faţa FPS-urilor. Acestea fiind zise, vă urez buzunare 
cât mai pline. 





Autor: Alexandru Marius Florian 
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Este ceva în neregulă cu varianta mea de 
SimVille 4. Încă de când am instalat jocul şi am 
început să creez primul oraş, meniurile au 
început să o ia razna şi orașul meu virtual a 
început să se dezvolte singur, în direcţii pe care 
producătorii jocului nici măcar nu şi le-au 
imaginat. Evoluţia oraşului nu a putut fi 
replicată pe calculatorul niciunuia dintre 
prietenii mei și totul a revenit la normal după 
câteva zile astfel încât aceste rânduri şi 
imaginile de rigoare-sunt singurele mărturii ale 









interesante. 

În primul rând, cea măi evidentă schimbare 
era cea de grafică. Faţă de capturile de ecran 
jocul meu arăta mult mai real, ajungând uneori 
să semene cu un film. Urmând moda 
veridicităţii, evenimentele din joc tindeau din 
ce în ce mai mult să: semene cu cele reale, 
făcându-mă uneori să mă întreb dacă SimVille 
nu se conecta cumva în secret la Internet şi 
adapta evenimente care chiar se petrecuseră în 
realitate. 

De exemplu, la un moment dat, consilierul 
pe probleme de sănătate m-a avertizat că 
există o problemă cu cei care urinează pe 
străzile oraşului. Cum opţiunea de a instala 
toalete publice lipsea cu desăvârşire, am decis 
să ofer sume din banii municipalităţii pentru cei 
care aduceau poze cu indivizi surprinşi urinând 
în locuri publice. Măsura a făcut mai mult rău 
decât bine, pentru că locuitorii din oraşul meu 
virtual au început să îşi fotografieze prietenii în 
exerciţiul funcţiunii, ceea ce mă lăsa şi cu banii 
luaţi şi cu oraşul mirosind ca staţia de metrou 
Piaţa Romană. Aşa că am pus o taxă pe urinatul 
stradal şi toată lumea s-a potolit imediat, 
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unor manifestării stranii, irepetabile, dar foarte 


CRONICA UNUI ORAS VIRTUAL <On 


SAU REALITATEA BATE CÂMPII. DIN NOU 





Următorul incident ciudat a fost un conflict 
care a pornit de la un Internet Cafe în care se 
juca CounterStrike: două grupuri de jucători 
s-au bătut cu picioarele proprii şi cu picioare de 
scaune în timp ce o mulţime de curioși bătea 
din palme. Din moment ce poliţia bătea pasul 
pe loc, le-am bătut şi eu obrazul cu degetul 
tăindu-le din salariu. Aşa că ei s-au hotărât să-i 
bată pe cei ce tulburau liniştea publică şi ca să 
nu spună că au bătut drumul degeaba, i-au 
caftit şi pe privitori. S-a lăsat cu o bătaie 
generală şi consiliul municipal a hotărât 
interzicerea jocurilor electronice în locuri 
publice. Concluzia a fost că un turist străin a 
fost prins jucându-se Tetris în parc pe telefonul 
mobil şi a fost bătut preventiv până ce a ajuns 
să bată la poarta Raiului. 

Apoi lucrurile au început să o ia razna de 
tot pe fondul întregii tensiuni nervoase. Un srup 
de femei grupate în organizaţia "Unreasonable 
Women" au demonstrat în felul lor împotriva 
războiului din Irak: au scris "No War” cu 
trupurile lor pe un deal din vecinătatea 
orașului. Iniţiativa a atras ce-i drept atenţia, 
mai ales pentru că una dintre participante, 
Mercedes Ramirez, o coafeză de 54 de ani,-a 
făcut tetanos de la un capac de bere ruginit şi a 
decedat, nu înainte de a câştiga un milion şi 
jumătate de dolari la loterie. În ciuda 
pericolelor evidente, aceste evenimente au 
început să se repete, numărul de participante 
fiind din ce în ce mai mare. Nu s-au mai 
înregistrat victime, cel puţin în rândul lor. Din 
păcate, Martin Scorsese, un poştaş care trecea 
cu bicicleta pe lângă un alt deal pe care 





demonstrantele desenaseră cu trupurile lor 
simbolul păcii "flower power” a deviat brusc şi a 
căzut într-un şanţ rupându-şi mâna stângă, 
clavicula, două coaste şi o adeverinţă de 
veteran de război. 

Datorită mişcării de dezgolire pacifiste, 
barurile din oraşul meu virtual au înlocuit 
cocktailul "Sex on the Beach” cu cocktail-ul 
"Peace on the Beach", denumire care a fost 
înţeleasă greşit de cei care aveau o vezică 
slobodă, ceea ce a dus în final la plaje 
impracticabile. Nudismul în scopuri nobile a 


_continuat, muncitoarele de la Apaca protestând : 


pe dealurile de la Politehnică împotriva 
închiderii fabricii. Mesajul "Petre Roman, noi 
vom fi aici mereu pentru tine” a avut ca efect 
suspendarea cursurilor în Politehnică și blocarea 
circulaţiei în cartierul Militari. 

Bulgărele de zăpadă metaforic al nudismului 
a început să se rostogolească acumulând din ce 
în ce mai mulţi susținători până ce în cele din 
urmă într-o adevărată avalanşă de protestatari 
s-a revărsat în centrul oraşului, cerând 
abrogarea legii fumatului în locuri publice. 
Într-un acces de generozitate, i-am gazat pe 
toţi. Printre ei se afla şi game designerul de la 
Duke Nukem Forever, astfel că nu vă așteptați 
ca jocul să apară prea curând. Ah, nu vă 
aşteptaţi oricum? Hmmm...câtă risipă de gaz... 


P.S. Acest articol a fost sponsorizat de 
Elefantul Miop S.A., producător de lupe, 
microscoape şi alte instrumente optice de 
mărit. 
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E timpul să înveţi 
snowboarding! 

Cu telefonul Nokia 3410, 
datorită tehnologiei Java!, 
te poţi lăsa în voia acestui 
extraordinar sport de iarnă. 
Descarcă acum gratuit 
jocul Snowboard X, prin 
WAP, de pe pagina 


*WwwWw.nokia.ro, unde te 


aşteaptă și o mulţime de 
alte jocuri captivante. 
Pârtieeeeee! 
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